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Introducao aos Sistemas Operacionais

Os Sistemas Operacionais constituem o nucleo fundamental de qualquer
sistema computacional moderno. Eles sao responsaveis por controlar o
funcionamento do computador e permitir que 0s usuarios possam
executar programas, acessar arquivos e utilizar dispositivos de hardware
de forma simples e organizada.

Um computador € composto por diversos componentes fisicos, como
processador, memoria, disco rigido e dispositivos de entrada e saida. No
entanto, esses componentes, por si s6, ndo sao capazes de funcionar de
maneira Util para o usuario sem a presenca de um software que organize
e controle suas operagoes.

O Sistema Operacional surge justamente com esse propdsito: atuar como
uma plataforma que torna o hardware utilizavel, fornecendo uma
interface entre o usuario e os componentes fisicos da maquina.

Atualmente, praticamente todos os dispositivos computacionais utilizam
sistemas operacionais, incluindo computadores pessoais, smartphones,
servidores, caixas eletrOnicos e até mesmo eletrodomésticos inteligentes.
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Definicéo e Papel do Sistema Operacional

De forma conceitual, o Sistema Operacional pode ser definido como
um software responsavel por gerenciar os recursos do sistema
computacional e fornecer servigos para os programas aplicativos.
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Sua principal funcdo é garantir que os recursos do computador
sejam utilizados de forma eficiente, organizada e segura.
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Isso permite que varios programas possam funcionar
simultaneamente, sem que haja conflitos no uso do processador, da
memoéria ou dos dispositivos.
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Esse modelo também facilita o desenvolvimento de software, pois os
programadores podem criar aplicagdes sem precisar lidar
diretamente com os detalhes técnicos do hardware.
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O Sistema Operacional como Intermediario

Uma das caracteristicas mais importantes do Sistema Operacional €
sua funcao de intermediario entre o usuario e o hardware.

Quando um usuario interage com o computador, por exemplo,
abrindo um navegador ou salvando um arquivo, ele esta, na realidade,
interagindo com o Sistema Operacional, e ndao diretamente com o
hardware.

O Sistema Operacional recebe os comandos do usuario, interpreta
esses comandos e os transforma em instru¢cbes que o hardware é
capaz de executar.

Por exemplo, ao abrir um programa, o Sistema Operacional realiza
diversas tarefas internas, como localizar o programa no disco,
carrega-lo na memoria e instruir o processador a iniciar sua execucao.

Esse processo ocorre de forma transparente, sem que o usuario
perceba a complexidade envolvida.

Essa abstracdo € fundamental, pois torna o uso do computador
acessivel a usuarios sem conhecimento técnico avancado.
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Por que os Sistemas Operacionais sao Necessarios

Nos primeiros computadores, nao existiam sistemas operacionais. Os
usuarios precisavam controlar diretamente o hardware, utilizando
linguagens de baixo nivel e comandos extremamente complexos.

Esse processo era demorado, dificil e sujeito a erros.

Além disso, apenas um programa podia ser executado por vez, o que
resultava em um uso ineficiente do processador.

Com o aumento da complexidade dos computadores e da demanda
por processamento, tornou-se necessario criar um sistema que fosse
capaz de gerenciar automaticamente os recursos da maquina.

Os Sistemas Operacionais surgiram, portanto, como uma solucao para
melhorar a eficiéncia, facilitar o uso e permitir que multiplos
programas fossem executados de forma organizada.

Hoje, € praticamente impossivel utilizar um computador moderno
sem um Sistema Operacional.
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Evolucao Historica: Primeiros Computadores (1940-1950)

Os primeiros computadores eletronicos, desenvolvidos na década de
1940, ndo possuiam Sistema Operacional.

Um dos exemplos mais conhecidos desse periodo é o ENIAC,
considerado um dos primeiros computadores eletronicos de uso
geral.
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Esses computadores eram operados manualmente e nao possuiam
interface com o usuario.
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Os programas eram inseridos por meio de cartbes perfurados ou
painéis de conexao, e cada tarefa precisava ser configurada
manualmente.
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Esse processo tornava o uso extremamente lento e complexo.

Além disso, o computador s6 podia executar uma tarefa por vez.

Esse modelo evidenciou a necessidade de sistemas que
automatizassem o gerenciamento das operacoes.
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Sistemas em Lote (1950-1960)

)M( sECTRAS

Na década de 1950, surgiram os primeiros Sistemas
Operacionais, conhecidos como sistemas em lote (Batch
Systems).

Nesse modelo, os programas eram organizados em filas e
executados automaticamente pelo computador, sem
necessidade de intervencao manual constante.

Os usuarios submetiam seus programas, e o sistema o0s
executava em sequéncia.

Embora esse modelo tenha melhorado a eficiéncia, ele
ainda apresentava limitacdes significativas, como a
auséncia de interacao direta com o usuario durante a
execucao.

Mesmo assim, esse foi um passo fundamental na evolucao
dos Sistemas Operacionais.
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Na década de 1960, surgiu o conceito de multiprogramacao,
que permitia que varios programas permanecessem
carregados na memaoria a0 mesmo tempo.

Isso possibilitou um melhor aproveitamento do processador,
reduzindo o tempo ocioso.

Um dos maiores marcos dessa época foi o desenvolvimento
do Unix, criado em 1969.

O UNIX introduziu conceitos extremamente importantes,
como:

* Gerenciamento de processos
» Sistema de arquivos estruturado
* Multiusuario e multitarefa

Esses conceitos influenciam os sistemas operacionais até
hoje.
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Multiprogramacao e o Surgimento do Unix (1960—1970))

I3



)M( sECTRAS

Computadores Pessoais e Popularizacao (19/0-1990)

Com o surgimento dos computadores pessoais na
década de 1970, os Sistemas Operacionais
comecaram a se tornar mais acessiveis.

Um dos sistemas mais importantes dessa epoca foi o
MS-DOS, que operava por meio de comandos de
texto.

Posteriormente, surgiram sistemas com interface
grafica, como o Microsoft Windows, que permitiram
uma interacao mais intuitiva.

Essa evolucao tornou os computadores mais faceis
de usar e contribuiu para sua popularizacao.

Current date is Tue 1-01-1980

Enter new date:
Current time is 21:35:24.18
Enter new time:

The IBM Persomal Computer DOS
Version 2.60 (C)Copyright IBM Corp 1981, 1982, 1983

dir

Uolume in drive A has no label
Directory of A:\

COMMAND COM 17664
FORMAT  COM 6016

83 12:00p
83 12:00p
83 12:00p
-83 12:00p
83
-80
byt

SYsS CoM 1408

DEBUG  COM 11964

SLoop 32 -0
6 File(s) 292864

-08-
-08-
CHEDSK  COM 6400 3-08-
-08-
-08-

12:00p

7:44p
es free
(D)

AV VOV VL

MICROSOFT
WINDOWS



Surgimento das Interfaces Graficas
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Até a decada de 1980, a maioria dos Sistemas Operacionais utilizava interfaces
baseadas exclusivamente em texto, nas quais os usuarios precisavam digitar
comandos especificos para executar qualquer tarefa. Esse modelo exigia
memorizagao de comandos e maior conhecimento técnico, o que limitava o uso
dos computadores a profissionais especializados.

Com o avanco da tecnologia, surgiram as interfaces graficas, também conhecidas
como GUI (Graphical User Interface). Esse novo modelo introduziu elementos
visuais, como janelas, icones, menus e o uso do mouse, permitindo que os
usuarios interagissem com o computador de forma mais intuitiva.

Sistemas como o Microsoft Windows e posteriormente o macOS popularizaram
esse modelo, tornando os computadores acessiveis ao publico em geral.

A interface grafica foi um dos principais fatores responsaveis pela popularizagao
da computacao pessoal, pois reduziu significativamente a complexidade de uso.

Atualmente, praticamente todos os Sistemas Operacionais utilizam interfaces
graficas como principal forma de interacao.
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O Conceito de Kernel

O Kernel é o componente central de um Sistema Operacional e pode ser considerado o seu nucleo.

Ele é responsavel por realizar as funcdes mais fundamentais do sistema, atuando diretamente no
. . T USERS APPLICATIONS
controle do hardware. Enquanto o Sistema Operacional como um todo inclui diversos programas e

interfaces, o Kernel é a parte que realmente faz a comunicacdo entre o software e os componentes

fisicos.

Entre as principais fun¢des do Kernel, destacam-se:
FILE SYSTEMS

. Gerenciamento do processador

. Controle da meméria

. Gerenciamento de dispositivos KERNEL

. Controle da execuc¢do dos programas
PROGRAMS/UTILITIES/TOOLS

Sempre que um programa precisa acessar o hardware, ele ndo faz isso diretamente. Em vez disso, ele

solicita ao Kernel, que realiza essa operacdo de forma segura e controlada.

Esse modelo garante estabilidade e evita que programas interfiram incorretamente no

funcionamento do sistema.

Sem o Kernel, o Sistema Operacional ndo poderia existir. H[]\H
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Processo de Inicializacao (BOOT)

O processo de inicializacdo do computador é conhecido como Boot.

Esse processo ocorre no momento em que o computador é ligado e consiste
em carregar o Sistema Operacional na memoria para que ele possa comecar a
funcionar.

Inicialmente, um pequeno programa chamado firmware, presente na placa-
mae, € executado. Esse programa realiza testes basicos no hardware e, em
seguida, localiza o Sistema Operacional armazenado no disco.

Depois disso, o Kernel é carregado na memoria RAM e assume o controle do
sistema.

Somente apds esse processo o computador se torna operacional e o usuario
pode interagir com ele.

Esse procedimento ocorre em todos os dispositivos modernos, incluindo
computadores e smartphones.

O Boot ¢, portanto, o processo que transforma um hardware desligado em um
sistema funcional.
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Gerenciamento de Processos

Uma das principais funcdes do Sistema Operacional é o gerenciamento de

processos.
Um processo é um programa em execucao.

Quando um usuario abre um navegador, um editor de texto e um reprodutor de
musica, o Sistema Operacional precisa gerenciar todos esses programas PROCESSES AND THREADS

simultaneamente.

Sch
Para isso, o Sistema Operacional organiza o uso do processador, alternando \
o
e,’z’D/M

rapidamente entre os processos.

: exit A
New Running Terminated
3 , . event
Esse mecanismo é chamado de multitarefa. completed
VO or event
Embora pareca que todos os programas estao sendo executados ao mesmo tempo, Waiting Wt

o processador esta alternando entre eles em altissima velocidade.

Esse gerenciamento garante que o sistema funcione de forma eficiente e

organizada.

Sem esse controle, os programas entrariam em conflito e o sistema poderia travar.



Gerenciamento de Memoria
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A memoédria RAM é um recurso essencial para o
funcionamento do computador, pois € nela que os
programas sao carregados durante sua execucao.

O Sistema Operacional é responsavel por controlar a
utilizacdo dessa memoria, garantindo que cada programa
utilize apenas o espaco necessario e nao interfira na
execugao de outros programas.

Esse gerenciamento também permite que varios programas
permanecam abertos simultaneamente.

Quando a memodria RAM esta cheia, o Sistema Operacional
pode utilizar parte do disco como memoria Vvirtual,
garantindo a continuidade do funcionamento.

Esse processo é fundamental para a estabilidade do sistema.

Sem o gerenciamento de memoria, os programas poderiam
sobrescrever dados uns dos outros, causando falhas.

Mais rapida
Maior custo
Menor capacidade
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Mais lenta
Menor custo
Maior capacidade

meméoéria cache

memaoria ram

meméoria flash
HD
CD/DVD

fitas magnéticas

memoria
interna

meméoria
externa

cépia de
seguranca
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Gerenciamento de Arquivos

O Sistema Operacional também € responsavel por organizar e
controlar os arquivos armazenados no computador.

Ele utiliza um sistema de arquivos, que define como os dados
sao armazenados, organizados e recuperados.

Isso permite que os usuarios possam criar, excluir, modificar e
acessar arquivos de forma estruturada.

Os arquivos sao organizados em diretorios, também chamados
de pastas.

Esse modelo facilita a organizacao das informacdes.

Sem o Sistema Operacional, os dados ficariam armazenados de
forma desorganizada, dificultando sua utilizacao.

Esse gerenciamento € essencial para o funcionamento de
qualquer sistema computacional.
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Sistemas Operacionais Modernos

Atualmente, existem diversos Sistemas
Operacionais utilizados em diferentes tipos de
dispositivos.

O Microsoft Windows é amplamente utilizado
em computadores pessoais e ambientes
corporativos.

O Linux é muito utilizado em servidores devido a
sua estabilidade, seguranca e flexibilidade.

O Android é utilizado em dispositivos moveis,
como smartphones.

Esses sistemas sao responsaveis por permitir o
funcionamento de bilhdes de dispositivos em todo
o0 mundo.

Cada Sistema Operacional é projetado para
atender necessidades especificas.




Diterencas Entre o Windows e Linux
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O Windows e o Linux sao dois dos Sistemas Operacionais mais
importantes da atualidade.

O Windows € um sistema proprietario, desenvolvido pela
Microsoft, amplamente utilizado em computadores pessoais. Ele
possui interface amigavel e grande compatibilidade com softwares
comerciais.

Ja o Linux € um sistema de codigo aberto, o que significa que seu
codigo pode ser estudado, modificado e distribuido livremente.

O Linux é amplamente utilizado em  servidores,
supercomputadores e sistemas corporativos.

Grande parte da Internet funciona em servidores Linux.
Isso ocorre devido a sua estabilidade, seguranca e eficiéncia.

Essa diferenca explica por que o Windows domina os
computadores pessoais, enquanto o Linux domina os servidores.
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Exercicio Discursivo para Debate

E Chefe
Por que o Linux é mais utilizado em servidores e o % D 2

Windows é mais utilizado em computadores pessoais? R 2

Considere fatores como:

Seguranca Lider
Facilidade de uso

Cust =353
usto Y S SN N
s

Controle

Finalidade Trabalho em grupo

Discuta como as caracteristicas de cada sistema a2\ ‘
influenciam sua aplicacao.
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