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3@ Nota — Seminario em Dupla (Valendo 8 Pontos)

Objetivo
Avaliar a capacidade dos alunos de:
% Pesquisar conteudos da area de Tl

% Relacionar teoria com aplicacdes modernas

«» Comunicar ideias de forma clara

% Trabalhar em equipe

% Desenvolver visao critica sobre tecnologia

O seminario sera apresentado em dupla, e os temas devem
estar diretamente relacionados a disciplina Introducao a
Computacao e Suas Aplicacoes.
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Temas Sugeridos para 0s Seminarios

1. Evolucdo da Computacio: do Abaco a Computacdo em Nuvem
Historico, marcos tecnoldgicos e impactos na sociedade.

2. Sistemas Operacionais Modernos: Arquitetura e Aplicacoes
Windows, Linux, Android — papéis, componentes e diferencas.

3. Linguagens de Programacao: Historia, Paradigmas e Usos

Do procedural ao orientado a objetos; exemplos praticos.

4. Arquitetura de Computadores: Como um Computador Funciona por Dentro
CPU, memoria, barramentos, instrucdes, organizagao.

5. Redes de Computadores: Estruturas, Protocolos e Seguranca
Camadas, roteamento, protocolos e riscos.

6. Ciberseguranca: Desafios e Boas Praticas na Era Digital
Ameacas, ataques comuns, engenharia social, protecdo de dados.

7. Introducao a Computacao em Nuvem

AWS, Azure, Google Cloud — conceitos e modelos (laaS, PaaS, SaaS).
8. Inteligéncia Artificial: Conceitos, Aplicacoes e Impactos

IA fraca vs forte, aprendizado de maquina, uso social.

9. Ciéncia de Dados e Big Data

Coleta, tratamento, analise e visualizacao de dados.

10. Etica Digital e Privacidade na Internet

LGPD, comportamento ético, direitos digitais.

11. Transformacao Digital nas Empresas

Automacao, trabalho remoto, modernizacdo e impacto econémico.
12. Profissoes de Tl: Caminhos, Carreiras e Mercado Atual
Desenvolvimento, seguranca, dados, gestao.

13. Algoritmos: A Base da Computacao

Logica, fluxo, tomada de decisdo, aplicacdes.

14. Bancos de Dados: Conceitos e Aplicacoes Praticas
Modelos, SQL, relacionamentos, boas praticas.

15. Internet das Coisas (loT): Dispositivos Inteligentes e
Conectados

Automacao residencial, cidades inteligentes, riscos.
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Como Deve Ser Feito o Seminario

1. Capa 4. Desafios / Problemas / Limitacoes
% Nome da dupla % Pontos criticos

% Tema % Riscos

% Data % Questodes éticas ou sociais

% Professor 5. Conclusao

2. Introducao % Sintese das ideias

% Contextualizacao do tema % Importancia para a area de Tl

% Por que é importante? % O que a dupla aprendeu

3. Desenvolvimento (parte principal) 6. Referéncias

% Conceitos centrais explicados de forma clara % Sites confiaveis, artigos, videos, livros
% Aplicagdes reais na sociedade % Evitar fontes ndo confiaveis como Wikipédia isolada

% Exemplos praticos ou estudos de caso
% Demonstracdes (se possivel)

% Tecnologias atuais relacionadas
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Criterios de Avaliacao (Total: 8 pontos)

1. Conteudo Técnico (3,0 pontos)

% Dominio do tema

% Correcao conceitual

% Exemplos reais e aplicacdes modernas
% Clareza na explicacao dos conceitos

2. Organizacao e Estrutura da Apresentacao (1,5 pontos)
% Slides claros, limpos e organizados

% Segquir a estrutura obrigatoria

% Tempo adequado (12 — 20 minutos)

3. Didatica e Comunicacao (1,5 pontos)
% Clareza ao falar

% Uso adequado de termos técnicos

% Capacidade de prender a atencao da turma

4. Participacao Equilibrada da Dupla (1,0 ponto)

% Ambos devem falar

% Divisao justa das partes

% Interacao positiva

5. Referéncias e Qualidade da Pesquisa (1,0 ponto)
% Uso de fontes confiaveis

% Citacao de materiais atualizados

/)

% Profundidade da pesquisa
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Recomendacdes Para as Duplas
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Evitar copiar texto da internet — o professor percebe.
Nao lotar slides — foco em topicos e explicagoes orais.
Usar imagens, graficos e exemplos reais.

Ensaiar antes — melhora a confianca.

Preparar um roteiro.

Revezar a fala entre os dois.

Dominar ao menos 90% do tema apresentado.
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Introducao

A graduacao em Analise e Desenvolvimento de Sistemas (ADS) oferece ao aluno a possibilidade
de atuacdo em diversas areas de tecnologia.

Por ser um curso pratico, focado em software e solucdes, o egresso pode se especializar em:

.

Desenvolvimento (e suas subareas) O

Dados e IA
Infraestrutura e Cloud
Seguranca da Informacao

Gestao de Projetos

Product Management Anél I ise e
Desenvolvimento

de Sistemas

Testes e Qualidade

Analise de Sistemas (area central da formacao)

Cada trilha exige habilidades distintas, niveis de dificuldade especificos e caminhos de capacitacdo
bem definidos.
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Desenvolvimento de Software (Area Principal de ADS)

O desenvolvimento é o destino mais comum
dos formandos de ADS, mas ele se divide em
muitas subareas, que geralmente os alunos
desconhecem.

A seguir, cada uma delas com funcgdes,
desafios e recomendacoes.
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Desenvolvimento Web (Frontend, Backend, Full Stack)

Frontend Developer

Funcao: Criar interfaces, telas e experiéncia do usuario (UX).

/

/

Tecnologias: HTML, CSS, JavaScript, React, Angular, Vue, Tailwind, Figma.

Frrrsrrrrvez

/77 71/

Atividades
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X/

% Construcao de telas responsivas

7

% Consumo de APlIs

% Tratar estados, rotas, componentes
Dificuldades

% Mudanca constante de frameworks

% Aprender boas praticas de Ul e acessibilidade

Certificacoes

< Meta Front-End

% Google UX Foundations

% Certificacao React (Dio/Alura)




Backend Developer
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Funcao: Construir regras de negocio, APIs, autenticacdo, I6gica e banco de dados.

Tecnologias:

Node.js, Python (Django/Flask/FastAPl), Java (Spring), C#, Go, SQL, Docker.

Atividades

% Criar APIs REST

% Integrar bancos de dados
% Aplicar seguranca e testes
% Escalar aplicacdes
Dificuldades

% Maior carga légica

R/

% Arquiteturas complexas

% Responsabilidade de dados
CertificacOes

% Oracle Java

% AWS Developer

% Microsoft Azure Developer
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Full Stack Developer
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Funcao: Trabalhar com frontend + backend.

Observacao: Exige dominio amplo. Ideal para pequenas
equipes.

Dificuldades
% Maior carga de estudo

% Exige equilibrio entre areas

Full Stack Developer Roadmap
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Desenvolvimento Mobile
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Mobile Developer
Cria aplicativos para Android/iOS.
Tecnologias: Flutter, React Native, Kotlin, Swift.

Atividades

o
*

*

Construcao de interfaces méveis

®

/

S

Integracdes com APIs

o
*

*

Armazenamento local

o
*

*

Deploy em lojas (Google Play, App Store)
Dificuldades

% Publicacdo de apps tem burocracias

% Mudancas nas APIs do sistema operacional
Certificacoes

% Google Android Developer

«» iOS Swift Certification

% Certificacdo Flutter (independente)
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Desenvolvimento Desktop

Developer Desktop (tradicional)

Menos comum hoje, mas ainda util em sistemas
corporativos.

Tecnologias: C#, JavaFX, Electron, Qt.
Dificuldades
+» Mercado mais restrito

% Forte vinculo com empresas legadas
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Desenvolvimento de Jogos (Game Dev)

OBS: Nao € o foco de ADS, mas é possivel
entrar.

Dificuldades

% Mercado muito competitivo

% Conhecimento em arte, fisica, 3D
Caminho

% Unity, Unreal

% Pd&s em Jogos Digitais




)M( sECTRAS

QA — Testes e Garantia de Qualidade

QA Analyst / Testador
Area pouco explorada, mas extremamente importante.

Funcao

« Criar e executar testes
< Encontrar falhas

« Automatizar testes

/

% Garantir qualidade

QUALITY
ASSURANCE

Subareas

< QA Manual

.0

% QA Automacao (Selenium, Cypress)
% Engenharia de Qualidade

Dificuldades

/

% Requer logica e atengao extrema aos detalhes
Certificacoes
% CTFL — Certified Tester Foundation Level

toxsL

7

% Cypress Automation



DevsecOps / DevOps
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DevOps Engineer
Integra desenvolvimento + operagoes.

Funcao
% Cl/CD

X/

s Automacao

% Contéineres

< Nuvens (AWS, GCP, Azure)

Dificuldades

% Curva de aprendizado alta

% Conhecimento de redes, Linux e seguranca
Certificacoes

% AWS Cloud Practitioner

% Azure Fundamentals

X/

«» Docker & Kubernetes

MGradle

== Sonatype

= Nexus

A

Azure

openstack.

OPERATE

MONITOR

!Q grayleg
Grafana
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Analista de Sistemas (Area Central de ADS)

O que um Analista de Sistemas realmente faz?
E o profissional responsavel por:

% Levantar requisitos com clientes

% Entender processos do negocio

% Traduzir necessidades para solugdes tecnoldgicas
% Criar documentacao técnica

% Orientar devs sobre o que deve ser desenvolvido
% Fazer modelagem de dados

%+ Validar sistemas

X/
0’0

Fazer ponte entre Tl e areas de negdcio

O Analista de Sistemas ndo é apenas um “documentador”:

Ele entende o problema, modela a solucao e acompanha
o desenvolvimento. i
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Analista de Sistemas (Area Central de ADS)

Subareas

% Analista de Requisitos

% Analista de Negdcios (BA)

% Analista Funcional

% Analista de Processos (BPMN)

% Analista de Sistemas de ERP
Dificuldades

% Precisa entender tecnologia e negécio
% Muito contato com usuarios

% Exige boa comunicagédo

% Responsabilidade sobre erros de requisitos
Certificacoes recomendadas

% BABOK / ECBA (Business Analysis)

/

«* Scrum Master

«»  BPMN Professional

/

% Po6s em Engenharia de Software ou Sistemas de Informacao
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Outras Areas Importantes Para ADS
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Dados

O
0

Engenheiro de Dados

R
°

Analista de Dados

O
g

Cientista de Dados

O
g

Bl/Analytics
Seguranca da Informacao

< Analista SOC

0,

< Pentester

o
8

*

Consultor de LGPD

Infraestrutura

K7

% Administrador de Redes

< Administrador de Servidores (Linux/Windows)
Gestao

% Product Owner

% Project Manager

7

% Scrum Master




Areas Pouco Recomendadas Para ADS
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1. Eletronica, Hardware e Computacao
Embarcada

Exigem base soélida de engenharia (ADS néao
cobre).

2. Computacao Avancada Cientifica (pesquisa)

ADS é voltado ao mercado e nao a pesquisa
teodrica.

3. Design/Artes Graficas (Ul avancado ou
animacao)

Necessita habilidades artisticas especificas.




Conclusao
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O egresso de ADS tem um dos maiores leques de atuacao
da tecnologia, podendo se especializar em codigo, dados,
infraestrutura, seguranca ou gestao.

A melhor escolha depende do perfil do aluno:
% Gosta de logica? — Desenvolvimento / Dados / DevOps

% Gosta de conversar com pessoas? — Analise de Sistemas /
Product Owner

+»» Gosta de estruturar ambientes? — Cloud / Redes
% Gosta de seguranca? — Pentest / SOC

O importante é manter constancia, aprendizado continuo
e portfolio pratico.



