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1. EMENTA
Estudo pratico dos fundamentos de Ciéncia de Dados e Big Data. Coleta, limpeza, transformacio e analise de dados. Mineracio de dados, aprendizado de mdquina e
visualizagdo. Ferramentas praticas como Python (Pandas, Scikit-learn), Power BI, Tableau, Hadoop e Spark.

2. OBJETIVO (S)

2.1. Geral:
Capacitar os alunos a aplicar técnicas modernas de Ciéncia de Dados para solucionar problemas reais por meio de analise de dados e ferramentas de suporte a decisio.

2.2. Especificos:
e Compreender fundamentos de Ciéncia de Dados, Big Data e minera¢io de dados.
® Aplicar métodos de analise exploratéria de dados, limpeza e transformacio de dados.
e Implementar modelos de aprendizado de maquina com bibliotecas Python.
e Utilizar ferramentas de visualizagdo como Tableau e Power BI para criar dashboards interativos




3. CONTEUDO PROGRAMATICO

N° Horas /Aulas

U Conteudos Conhecimentos Habilidades Atitudes
T P | L| SP | EAD
Compreender o papel da | Aplicar conceitos de Ciéncia de | Demonstrar iniciativa na
e en Ciéncia de Dados na tomada | Dados para resolver problemas | exploracio de ferramentas e
Introducio a Ciéncia de Dados e seu . . S ; . T
. S de decisao organizacional. baseados em dados reais. conceitos de Ciéncia de Dados.
impacto nas organizagoes.
. . Reconhecer as etapas do ciclo | Explorar exemplos praticos dos | Adotar uma postura colaborativa
Ciclo de Vida dos Dados e . . N
L . de vida dos dados e sua | 4Vs para demonstrar desafios e | no desenvolvimento de solucGes
aplicacGes praticas. . N 1 .
importancia na analise de | oportunidades. baseadas em dados.
Fundamentos de Big Data: | dados. . . .
. Explorar ambientes e ferramentas | Ser critico e atento aos impactos | 15 10
conceitos dos  4Vs  (Volume, . . S L
. . Identificar as caracteristicas | de processamento distribuido em | sociais e éticos do uso de grandes
1 Velocidade, Variedade e Valor) e . L .
L do Big Data e os desafios | atividades orientadas. volumes de dados.
desafios tecnologicos. .
associados a0 processamento
Arquitetura de Big Data: Introdugio | de grandes volumes de dados.
a sistemas distribuidos como . - .
Had Spark Arquitetura bésica de sistemas
adoop e Spar .
p € p de Big Data (Hadoop e Spark)
Técnicas de coleta e pré- | Etapas de coleta, limpeza e | Desenvolver pipelines de coleta ¢ | Manter ~ uma  postura  de
processamento de dados (limpeza, | preparagio de dados. pré-processamento usando | persisténcia frente a problemas
normalizacio, remogdo de ruidos). . A bibliotecas Python (Pandas e | técnicos e desafios complexos.
Reconhecer a importancia do NumPy) ’
Ferramentas de armazenamento e | pré-processamento na ) Colaborar com colegas para
analise em sistemas distribuidos | qualidade dos resultados de | Implementar  algoritmos  de | realizar analises e interpretar
como Hadoop e Spark. analise. mineragio de  dados  para | resultados.
. N . . identificar padrdes e associagoes. .
Fundamentos da mineracio de | Identificar técnicas e p ¢ Demonstrar  senso ctitico na
1I C L . ~ . o o e 15 15
dados e suas aplicacbes praticas. ferramentas de mineragdo de | Utllizar bibliotecas Python para | aplicagio  de  técnicas  de
. . N dados para extrair padroes | manipulacio e andlise  de | mineracdo, respeitando questdes
Algoritmos de minera¢io de dados: | . . P p puiac L. §40, respe q
- . significativos. conjuntos de dados. éticas e de privacidade.
Regras de Associagdo (Apriori) e
Clusterizagao. Compreender o wuso de
algoritmos como Apriori e K-
means na analise de grandes
conjuntos de dados.




Visualizacio de Dados: uso de
ferramentas como Power BI,
Tableau e Dbibliotecas Python
(Matplotlib, Seaborn).

Criacio de dashboards interativos

Reconhecer a importancia da
visualizacio na comunicagio
de insights e tomada de
decisoes.

Entender os fundamentos de

Desenvolver graficos interativos e
dashboards que sintetizem
informagées complexas.

Implementar modelos basicos de
aprendizado de maquina com

Valorizar a clareza e a organizacio
ao comunicar resultados por meio
de visualizagdes.

Demonstrar criatividade e
inovagao na aplicacio de modelos

111 para apoiar a tomada de decisoes. aprendizado de maquina e | Scikit-learn. e técnicas. 10 | 15
~ . como aplica-los em | Usar ferramentas modernas para .
Introducio ao aprendizado de . . Ser proativo na busca por
L ~ . N problemas reais. explorar dados e comunicar : hy L
maquina: regressdo, classificacio e resultados solugBes praticas e replicaveis
clusterizacio. Fundamentos de regressao, ’ para problemas de negécio de
L . . classificacdo e clusterizagio. dados

Aplicacoes praticas de aprendizado ¢ ’

de maquina em projetos reais.
Subtotal da Carga Horaria 40 40
Total da Carga Horaria 80

Legenda: U - unidade T — quantidade de aula(s) teérica(s) por unidade(s); P- quantidade de aula(s) praticas(s) por unidade(s); L - quantidade de aula(s) por unidade(s) de
Pratica Pedagogica (exclusivo para o Curso de Educagao Fisica - Licenciatura); SP - quantidade de aulas(s) semipresenciais; EAD - quantidade de aula(s) a distancia.

4. METODOLOGIA

Aulas expositivas e dialogadas, estudos de caso, atividades praticas em laboratorio, utilizagdo de software especifico para manipulacio e analise de dados (Python, R, Hadoop,
Spark), projetos em grupo e atividades no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA). Serdo desenvolvidos mini-projetos praticos com bases de dados reais, promovendo
aprendizagem baseada em problemas e andlise de cenarios do mercado.

5. RECURSOS DIDATICOS

Para a disciplina de Ciéncia de Dados e Big Data, serdo utilizados diversos recursos didaticos para facilitar o aprendizado. As aulas serdo complementadas pelo uso de um
projetor multimidia para exibi¢do de slides e videos, e um quadro branco com pincéis para diagramas e explicagdes. O laboratério de informatica estara disponivel com
acesso a softwares especificos como Python, R, Hadoop e Spark, proporcionando um ambiente pratico para o desenvolvimento de habilidades técnicas. Além disso, os
alunos terdo acesso a uma ampla bibliografia digital e artigos cientificos que suportam o aprofundamento tedrico dos temas abordados. O Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) sera utilizado para disponibilizar materiais de estudo, exercicios e foruns de discussdo, promovendo uma aprendizagem continua e interativa.

6. AVALIACAO (OES)

A avaliagdo serd continua e processual, mediante somatorio de diferentes atividades, como trabalhos, resumos, relatérios, projetos integradores e provas escritas. Serdo
realizadas trés principais verificagbes de aprendizagem, uma por unidade. As avaliagdes incluirdo atividades praticas de analise de dados, constru¢ao de dashboards e
implementacdo de modelos simples de aprendizado de maquina.
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