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Aula de Hoje

* O ciclo de vida do software.
* Apresentacao de modelos de ciclo de vida do software.



Ciclo de Vida

* Um ciclo de vida é um conceito que descreve a sequéncia de
etapas ou fases que algo passa desde o seu Inicio até o seu fim.

* O termo "ciclo de vida" pode ser aplicado a diversos contextos,
como: produtos, sistemas, organismos Vivos, projetos, e também,
no software.




Ciclo de Vida do Software

* O ciclo de vida do software refere-se a todas as
fases que um software passa desde sua
concepcao inicial até sua descontinuacao.

* Esse ciclo cobre o processo completo de
desenvolvimento e manutencao de software,
abrangendo desde a ideia inicial até o fim de
sua vida util, incluindo as atualizacOes e a
manutencao necessarias ao longo do tempo.
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1. Planejamento e Andlise de Requisitos

* Descricao: Esta fase envolve a coleta, analise e documentacao
dos requisitos do software. Os stakeholders (clientes, usuarios
finais, etc.) definem o que esperam do software, e esses requisitos
sao usados para guiar o desenvolvimento.

« Atividades: Levantamento de requisitos, analise de viabilidade,
definicao de escopo, documentacao de requisitos.



2. Projeto de Software (Design)

* Descricao: Nesta fase, e criada a arquitetura do sistema e o
desigh dos componentes do software, detalhando como o
software sera estruturado e como seus componentes irao
Interagqir.

» Atividades: Projeto arquitetdnico, design de interfaces,
modelagem de dados, elaboracao de diagramas (como
diagramas de classes, de sequéncia, etc.).




3. Desenvolvimento (Implementagao)

* Descricao: Consiste na codificacao do software conforme os
requisitos e o design estabelecidos nas fases anteriores. Os
desenvolvedores escrevem o codigo-fonte e criam o0s
componentes funcionais do software.

* Atividades: Programacao, criacao de testes unitarios, integracao
de modulos.




4. Testes (Validacao e Verificacao)

* Descricao: O software é rigorosamente testado para garantir que
atenda aos requisitos e funcione corretamente em diferentes
condicoes. Isso inclul a verificacao de bugs, a validacao de
funcionalidades e a garantia de que o software cumpre as
expectativas dos usuarios.

 Atividades: Testes unitarios, testes de integracao, testes de
sistema, testes de aceitacao, correcao de bugs. u E




5. Implantagdo (Deployment)

* Descricao: Apos os testes e a validacao, o software e lancado
para os usuarios finais. Isso pode envolver a instalacao do
software em ambientes de producao, treinamento de usuarios, e

configuracao de infraestrutura.

* Atividades: Instalacao, configuracao, treinamento de usuarios,
monitoramento inicial. =
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6. Manutencao e Suporte

* Descricao: Apos a implantacao, o software entra em uma fase de
manutencao, onde ¢e corrigido, atualizado e melhorado ao longo
do tempo. Isso inclui a correcao de defeitos, a adicao de novas

funcionalidades e a adaptacao a mudancas tecnologicas ou de
* Atividades: Correcdo de bugs, atualizacoes de software,

melhorias de desempenho, suporte ao usuario.

requisitos.
wr



7. Retirada de Servico (Descontinuacao)

* Descricao: Quando o software atinge o fim de sua vida util, ele é
retirado de servico. Isso pode acontecer quando ele se torna
obsoleto, é substituido por uma nova versao ou simplesmente
NAo € mais necessario.

* Atividades: Notificacao aos usuarios, desativacao do sistema,
migracao de dados, arquivamento da documentacao.



Exercicio 1 Resposta: C

Qual das fases abaixo nao faz parte do ciclo de vida do software?

A) Planejamento e Analise de Requisitos
B) Desenvolvimento (Implementacao)
C) Marketing e Vendas

D) Testes (Validacao e Verificacao)

E) Manutencao e Suporte



Modelos de
iclo de Vida do Software



Modelos de Processo de Software

« As vezes chamado de ciclo de vida do desenvolvimento de
software, ou modelo SDLC (Software Development Life Cycle).

» E uma representacio simplificada de um processo de software.



Modelos de
Ciclo de Vida do Software

* S30 metodologias que descrevem as fases e atividades
necessarias para o desenvolvimento de software, desde
a concepcao inicial ate a entrega e manutencao do
produto final.

\ * Esses modelos servem como guias para gerenciar o
processo de desenvolvimento, garantir qualidade e
prever prazos e custos.



Modelos de
Ciclo de Vida do Software

* O ciclo de vida do software pode ser estruturado de diferentes
maneiras, dependendo do modelo de desenvolvimento adotado.

« Cada modelo representa um processo a partir de uma perspectiva
particular e, desse modo, fornece apenas informacoes parciais
sobre esse processo.

* Por exemplo, um modelo de atividades do processo mostra as
atividades e sua sequéncia, mas nao 0s papeis das pessoas
envolvidas nele.



Vamos (re?) apresentar, inicialmente,
3 modelos “classicos”.

Esses processos sdo tdo genéricos, que as vezes sdo chamados de
Paradigmas de Processo.



Modelos de Processo de Software

lan Sommerville - Engenharia de Software - Capitulo 2

1. Modelo em Cascata (Sequencial, Linear) - modelo classico até a
década de 90.

Desenvolvimento Incremental.
3. Integracao e configuracao.



Exercicio 2 Resposta: D

Quando os requisitos estao bem definidos, sao razoavelmente estaveis e
bem compreendidos; quando o trabalho flui de forma linear e rigida, sem
retornos; esse modelo de processo sugere uma abordagem sequencial e
sistematica para o desenvolvimento de software. Comecando com o
levantamento de necessidades por parte do cliente, avancando pelas fases
de planejamento, modelagem, construcao, etc.,, culminando no suporte
continuo do software concluido”.

Qual modelo de processo de software esta sendo descrito acima?

a) Incremental b) Evolucionario C) Espiral
d) Cascata e) Iterativo
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Modelo em Cascata

Este modelo aborda o desenvolvimento em etapas, sendo estas:
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Modelo em Cascata

O modelo em cascata pode ser muito melhor do que nao optar
por modelo algum (melhor que nada).

Desvantagens

* Apresenta baixo rendimento (muito retrabalho).

* Modelo muito rigido (dificultando mudancas posteriores).
 Demora para o cliente ver alguma funcionalidade do programa.

* Parte da equipe fica ociosa durante as etapas que nao estao
sendo desenvolvidas.



O modelo em cascata é adequado
somente para alguns tipos de sistema:

1.

Sistemas embarcados, nos quais o software deve interagir com
sistemas de hardware. Em virtude da inflexibilidade do hardware,
normalmente ndo é possivel postergar as decisdes sobre a
funcionalidade do software até que ele seja implementado.

Sistemas criticos, nos quais ha necessidade de ampla analise da
seguranca (safety) e seguranca da informacao (security) da
especificacao e do projeto do software. Nesses sistemas, o0s
documentos de especificacao e de projeto devem estar completos
para que a analise seja possivel.

Grandes sistemas de software, que fazem parte de sistemas de
engenharia mais amplos, desenvolvidos por varias empresas
parceiras.



Mega construcoes - Aeroporto de Hong Kong. 38 a 43m
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2. Desenvolvimento Incremental

* Baseia-se na ideia de desenvolver uma implementacao inicial,
expoO-la aos comentarios do usuario e continuar por meio da
criacao de varias versoes ate que um sistema adequado seja
desenvolvido.

* As atividades de especificacao, desenvolvimento e validacao
sao Intercaladas, e nao separadas, com rapido feedback entre
todas as atividades.



Desenvolvimento Incremental
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2. Desenvolvimento Incremental

« E melhor que uma abordagem em cascata para a maioria dos
sistemas de negocios cujos requisitos estao propensos a mudar
durante a fase de desenvolvimento.

 Reflete a forma que resolvemos problemas: raramente
desenvolvemos uma solucao completa. Damos um passo em
direcao a solucao e recuamos quando percebemos um erro.

* Cada incremento incorpora uma funcionalidade necessaria para
o cliente (em geral comecamos com as maiores necessidades).



do Desenvolvimento Incremental
em Relacdo ao Modelo em Cascata

1. O custo de acomodar as mudancas nos requisitos do cliente e
reduzido.

2. E mais facil obter feedback dos clientes sobre o
desenvolvimento que fol feito.

3. E possivel obter entrega e Implementacao rapida de um
software util ao cliente, mesmo se toda a funcionalidade nao
for incluida.



Desvantagens do
Desenvolvimento Incremental

Do ponto de vista do gerenciamento, a abordagem incremental
tem dois problemas:

1. O processo nao é visivel. A producao de documentos de cada
Incremento pode se tornar custosa.

2. A estrutura do sistema tende a degradar com a adicao de
novos incrementos. Refatorar a cada adicao demanda tempo e

dinheiro.



2. Desenvolvimento Incremental

Os problemas do desenvolvimento incremental sao
particularmente criticos para os sistemas de vida-longa grandes
e complexos, nos quais varias equipes desenvolvem diferentes
partes do sistema.






3. Integracdo e Configuracao

* Na maioria dos projetos, existe o reuso de software.

* No século XXI| esse tipo de pratica tornou-se comum e depende
de uma ampla base de componentes reusaveis de software de
um framework.

* Os estaqgios iniciais de desenvolvimento sao comparaveis a outros
processos, mas os estagios internos sao diferentes.

» As abordagens orientadas ao reuso contam com bases de
componentes de software reusaveis e um framework de
Integracao para a composicao desses componentes.



Trés tipos de componentes de software sao
reusados frequentemente

1.

Sistemas de aplicacao stand-alone (nao dependem de outros
sistemas, ex: processador de texto, app desktop) configurados
para utlllzacao em um ambiente particular. Esses sistemas sao
de uso geral e possuem muitas caracteristicas, mas precisam ser
adaptados para uso em uma aplicacao especifica.

Colecoes de objetos desenvolvidos como um componente
Ou COmo um pacote a ser integrado a um framework de
componentes, como o Java Spring framework (WHEELER;
WHITE, 2013).

Web services desenvolvidos de acordo com os padroes de
servico e que estao disponiveis para uso remoto na internet.



Em Sommerville (2011) esse modelo era
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Vantagens da Integracdo e Configuracdo

* Reduz a quantidade de software a ser desenvolvido,
reduzindo tambeém custos e riscos.

* Geralmente proporciona entrega mais rapida.
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Intervalo: 15 minutos



Outros Modelos
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Prototipacao

« E baseado no desenvolvimento de um protdétipo com base no
conhecimento dos requisitos iniciais do sistema.

» Este modelo propoe um ciclo de atividades que se repetem até
concluir o projeto:
» Coleta de Requisitos
* Projeto Rapido
 Construcao do Prototipo
* Avaliacao
* Refinamento



Prototipacao

* O modelo prototipacao permite maior estudo dos requisitos e
diminui a chance de retrabalho.

* Porém... Fazer muitos prototipos pode acabar levando muito
tempo além de encarecer o projeto.

Desvantagens
+ Tempo
+ Dinheiro
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RAD - Rapid Application Development

* Foca em rapidez dividindo o desenvolvimento em pequenos
processos em cascatas a serem executados por varias equipes.

* No entanto, pode existir muitas incompatibilidades entre as
partes desenvolvidas por cada equipe.

e Funciona melhor em empresas com maior maturidade, bem
padronizada e com funcionarios experientes.



RAD
Rapid Application Development
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RAD
Rapid Application Development

Desvantagem

Seu maior problema é a dificuldade em
juntar o trabalho final.







Determine

Evaluate Alternatives,
Identify and Resolve Risks

Espiral

Prot Proto-\ Proto-| Proto-
type 1\ type 2 | type 3 | type

* Basela-se em prover um metamodelo que pode acomodar diversos
processos especificos, ou seja...

 Podemos encaixar nele as principais caracteristicas dos modelos
vistos anteriormente, adaptando-os a necessidades especificas de
desenvolvedores ou particularidades do software a ser desenvolvido.

Develop and
verity prototype

Plan Next Reration

O diferencial desse modelo € o seu reconhecimento de riscos.



Espiral

* O processo é representado por uma espiral onde cada quadrante
significa:
A definicao dos objetivos,
. Avaliacao e reducao dos riscos,
. Escolha da abordagem do desenvolvimento,
V. Validacao e planejamento;

* No planejamento é decidido a continuidade do projeto e, caso
decida-se pela continuidade, as proximas fases do projeto serao
elaboradas.



Pergunta! Resposta: D

Considere as assercoes a seguir feitas sobre um modelo de processo de software.

l. Combina a natureza iterativa de modelos incrementais com aspectos sistematicos
do modelo em cascata.

ll. Pode ser aplicado em todo ciclo de vida de uma aplicacao, inclusive, apos a
entrega do software.

IIl. E um modelo que reconhece explicitamente a necessidade de gerenciar riscos.

ApOs analisar as assercoes categorize a qual modelo de processo de software elas
pertencem.

a) Modelo classico b) Prototipo evolucionario ¢) Processo unificado
d) Modelo espiral e) Modelo de métodos formais



Outros modelos...



Modelo DevOps

* Descricao: Integra desenvolvimento (Dev) e operacoes (Ops) para
melhorar a colaboracao entre equipes e acelerar o ciclo de
entrega do software.

 Caracteristicas: Foco na automacao, integracao continua e
entrega continua (CI/CD), e monitoramento constante.

* Vantagens: Reduz o tempo de lancamento no mercado, melhora
a colaboracao entre equipes, aumenta a qualidade e a
confiabilidade.

* Desvantagens: Exige uma mudanca cultural significativa e pode
ser dificil de Iimplementar em ambientes tradicionals.






Modelo V-Shape

* Descricao: Similar ao modelo cascata, mas com a diferenca de
gue cada fase de desenvolvimento tem uma fase correspondente
de teste, formando uma espécie de “V” na representacao grafica.

* Caracteristicas: Foco na verificacao e validacao; cada fase deve
ser concluida antes que a seguinte comece.

* Vantagens: Melhora o controle e a qualidade atraveés de testes
planejados desde o Inicio.

* Desvantagens: Inflexivel para mudancas, adequado
principalmente para projetos com requisitos estavels.



Modelo V-Shape

V- Model
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Modelo Big Bang

* Descricao: Um modelo ad-hoc, onde os desenvolvedores

comecam a codificar com poucos ou henhum requisito bem
definido.

 Caracteristicas: Sem planejamento formal, foco na entrega
rapida.

* Vantagens: Simplicidade, adequacao para pequenos projetos
com poucos desenvolvedores.

* Desvantagens: Alto risco de falhas, dificil de gerenciar e manter,
nao adequado para projetos complexos.



Modelo Big Bang
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Entdo desenhei.

Ele olhou atentamente e disse:
— Nao! Este ja esta muito doente. Faga um outro.
Desenhei:

Meu amigo sorriu gentilmente, com indulgéncia:

— Olha... este ndo é um carneirinho, é um carneiro adul-
to. Ele ja tem chifres...

Fiz de novo meu desenho:

nteriores.

osa
Je fol ecusado, como -
Mas ele 4 muito velho. Quero um B Rtripht nia
Este est
" ey jéncia, como estava COm pressa para co-
’

rabisquei este dese-

mOtOl',

E arrisquei:

_ Esta éa caixa. 0 carneirinho que vocé quer esta af

dentro.

Mas fiquei muito surpreso em ver iluminar-se 0 rosto
do meu jovem juiz:

— E assim mesmo que eu queri
carneirinho precisa de muito capim?

a! Vocé acha que esse

— Por qué?

— Porque onde moro é bem pequeno...

— Vai bastar, com certeza. Eu lhe dei um carneirinho
bem pequenino.

Ele debrugou-se sobre o desenho:

— Nem tdo pequeno assim.... Olha! Ele dormiu...

E foi assim que conheci o pequeno principe.




Exercicio de Fixacdo

Considerando os modelos: (i) Cascata, (ii) Incremental, (iii)
Engenharia de Software Orientada a Reuso, (iv) Prototipacao, (v)
RAD e (vi) Espiral...

1- Faca um prompt em alguma |A Generativa para criar um quadro
contendo as vantagens e desvantagens de cada modelo de
processo de software apresentados na aula de hoje.

2 — Peca também para identificar a melhor e pior situacao de uso
para cada modelo de processo de software.

3 — Compartilhe seu prompt no grupo do WhatsApp da turma.
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