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LISTA 3 – Processos de Software

Questão 1. Qual das seguintes opções é uma característica do Kanban?
a) Sprints curtos e programados
b) Papéis definidos como Product Owner e Scrum Master
c) Desenvolvimento contínuo com limite de Trabalho em Progresso (WIP)
d) Prioridade para documentação extensiva
e) Foco em entregas incrementais

Questão 2. No Scrum, quem é responsável por maximizar o valor do produto e gerenciar o backlog do produto?
a) Scrum Master
b) Product Owner
c) Equipe de Desenvolvimento
d) Gerente de Projetos
e) Stakeholders

Questão 3. Qual é a principal finalidade de uma "Sprint Review" no Scrum?
a) Revisar o desempenho da equipe
b) Planejar a próxima Sprint
c) Validar o trabalho concluído e adaptá-lo conforme necessário
d) Discutir problemas pessoais da equipe
e) Treinar novos membros da equipe

Questão 4. O que significa a sigla XP em Engenharia de Software?
a) Extreme Processing
b) Extreme Programming
c) Extreme Planning
d) Extra Programming
e) Extended Planning

Questão 5. Qual das seguintes práticas NÃO faz parte do XP (Extreme Programming)?
a) Testes automatizados
b) Programação em par
c) Integração contínua
d) Documentação extensiva
e) Refatoração constante

Questão 6. No contexto do Kanban, o que significa "Limite de Trabalho em Progresso"?
a) A quantidade máxima de tarefas que uma equipe pode planejar em um dia
b) A quantidade mínima de tarefas que uma equipe deve concluir em uma semana
c) O número máximo de itens que podem estar em progresso em qualquer estágio do fluxo de trabalho
d) O número mínimo de itens que podem estar em progresso em qualquer estágio do fluxo de trabalho
e) O número de membros da equipe que devem estar trabalhando em cada tarefa



Questão 7. Qual é a principal diferença entre Scrum e Kanban?
a) Scrum utiliza Sprints e Kanban não
b) Kanban utiliza Sprints e Scrum não
c) Kanban é mais focado em inovação do que Scrum
d) Scrum é utilizado apenas para equipes pequenas, enquanto Kanban é para grandes equipes
e) Não há diferença entre Scrum e Kanban

Questão 8. Qual das seguintes práticas é comum tanto no XP quanto no Scrum?
a) Programação em par
b) Limites de trabalho em progresso
c) Sprints
d) Testes automatizados
e) Reuniões diárias

Questão 9. No Scrum, o que é o "Sprint Backlog"?
a) A lista de tarefas concluídas na Sprint anterior
b) A lista de tarefas que serão realizadas na Sprint atual
c) A lista de bugs a serem corrigidos na próxima Sprint
d) Um documento que detalha todos os requisitos do projeto
e) Um relatório de desempenho da equipe

Questão 10. Qual das seguintes práticas é mais associada ao Kanban?
a) Revisão ao final de cada Sprint
b) Manutenção de um quadro visual para monitorar o fluxo de trabalho
c) Programação em par
d) Foco em entregas incrementais dentro de Sprints
e) Desenvolvimento orientado por testes



Gabarito
1 - Resposta: c) Desenvolvimento contínuo com limite de trabalho em progresso
2- Resposta: b) Product Owner
3- Resposta: c) Validar o trabalho concluído e adaptá-lo conforme necessário
4- Resposta: b) Extreme Programming
5- Resposta: d) Documentação extensiva
6- Resposta: c) O número máximo de itens que podem estar em progresso em qualquer estágio do fluxo de trabalho
7- Resposta: a) Scrum utiliza Sprints e Kanban não
8- Resposta: e) Reuniões diárias
9- Resposta: b) A lista de tarefas que serão realizadas na Sprint atual
10- Resposta: b) Manutenção de um quadro visual para monitorar o fluxo de trabalho
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