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Aula de Hoje

Gerenciamento de Mudancas e Configuracoes

» Entender como gerenciar alteracoes no software e configurar o

ambiente para manter a integridade do sistema ao longo de seu
ciclo de vida.

Manutencao e Evolucao de Software

« Compreender a importancia da manutencao continua e
evolucao do software, abordando praticas e desafios.



Gerenciamento de Mudancas e
Configuracoes do Software



Gerenciamento de Mudancas e
Configuracées (SCM)

» Definicdo: E o processo de gerenciar mudancas sistemdticas e
documentadas em software, garantindo que apenas alteracoes
autorizadas sejam implementadas.

* Importancia: O SCM (software configuration management)
controla a integridade dos produtos de software ao longo de seu
ciclo de vida, essencial para a estabilidade, rastreabilidade e
organizacao do desenvolvimento.



Principais Componentes do SCM

1. Identificacao de Configuracao: Identificacao dos componentes
e artefatos de software (codigo, documentacao, etc.) a serem
controlados.

2. Controle de Versao: Ferramenta e técnica para gerenciar
versoes diferentes de arquivos de codigo, configuracao e
documentacao.

3. Controle de Mudanca: Processos para gerenciar alteracoes e
garantir que sejam apropriadamente analisadas e aprovadas.

4. Auditoria de Configuracdo: Revisao periodica para garantir que
o sistema segue os padrdes e processos estabelecidos.



Ciclo de Vida das Mudancas

Solicitacao
Avaliacao
Aprovacao

AwoN S

Implementacao

Podemos utilizar ferramentas, como
por exemplo, Jira ou Trello para
gerenciar esse ciclo.




Praticas Recomendadas para
Controle de Mudancas

Aprovacoes Formais

Testes de Regressao

Regression:
“when you fix one bug, you
introduce several newer bugs.”

. . [

caian

-

‘ ‘k e
[ 1.

H
{ &
i e

1

|

L
z
N

S—




Antes de iniciar a etapa de
implementacdo, temos que ter
estabelecido um VCS para o
gerenciar as mudancgas no software



Sistemas de Controle de Versao (VCS)

Principais ferramentas: Git, SVN (Subversion).

* Git € o VCS (version control system) mals popular e permite o controle
distribuido, onde cada desenvolvedor tem uma cépia completa do
repositorio.

Fluxo de Trabalho em Git

* Branching e Merging: Processos essencials para que varios desenvolvedores
trabalhem simultaneamente em diferentes partes do cddigo.

* Exemplo: O uso de branches para desenvolvimento de funcionalidades,
correcoes e merges ao final do desenvolvimento para consolidar as
mudancas na versao principal do software.



Your Work

Master
ou main



Como Baixar e Instalar o Git
para Windows

Baixe o Instalador:
» Acesse o site oficial do Git: https://qgit-scm.com/

Verifique a Instalacao:

ApOs a instalacao, abra o Git Bash e digite o seguinte comando
para verificar se a instalacao foi bem-sucedida:

 git --version

§ git --version
git wversion 2.47.0.windows.?2



https://git-scm.com/

Configurar usudrio e e-mail

Depois de instalar o Git, vocé pode configurar seu nome de usuario
e e-mall (essencial para commits) com os seguintes comandos:

» git config --global user.name "Seu Nome”
 git config --global user.email seuemail@example.com

Para verificar se seu nome de usuario e e-mail foram configurados
corretamente no Git, vocé pode usar o seguinte

 git config --global --list

f g1t config --global --list

user.name=walter
ssoswalter@gmai 1. com



mailto:seuemail@example.com

Criar um Repositorio e Iniciar o Git

Navegue até a pasta que vocé deseja transformar em repositorio e
rode o0 comando:

e git init

s g1t 1nmt

Initialized empty Gi1t repository 1n C:/Users/wa

Use os comandos cd, mkdir para navegar e criar pastas.



Abrindo o VSCode na pasta atudl

Digite o comando a sequir para abrir o VSCode na pasta atual:
e code.

c/users/walte/testegit

c/users/walte/testegit




Crie uma pdgina index.html no VS Code

No ARQULVoO lNDEX.HTML)

EXPERIMENTE ESCREVER

EXPLORADOR index.html X
| UMA eXCLAMAGRAG (1) € EM
v TESTEGIT index.html > & html
. dex. html <l N SEGUIDA APERTAR A

< lang="en"» TECLA TAB.

£ >
< charset="UTF-8">
< name="viewport"” content="width=device-width, initial-scale=1.0">
< >Document</ >

</ >

< >

Teste git bash. v. 8.1

<f >
12 </ >




A partir de agora, vocé pode utilizar o terminal
do VS Code (ou continuar no Git Bash)

» Control + j - abre o terminal no VS Code.



No Terminal ou no Git Bash...

Depois de fazer alteracoes no arquivo index.html, vocé deve
adicionar essas alteracoes ao Git e fazer um commit.

AqQui estao 0s passos:
 git add index.html
* // ou para adicionar todos os arquivos: git add .
e git commit -m "Adiciona pagina HTML inicial”

c/users;/walte/testegit
§ g1t add index. html

c/users;/walte/testegit

£ g1t commit -m "wD.1"

(master (root-commit) 591558d] v0.1
1 file changed, 12 insertions(+)
create mode 100644 1ndex. html




Repetir o processo...

Sempre que vocé fizer alteracoes nos seus arquivos, siga esses passos
para adicionar e fazer commit das mudancas.

Isso cria um historico de versoes do seu projeto.



Verificando o Status do Repositério

Vocé pode usar o comando a seqguir para verificar o status do seu
repositorio e ver quais arquivos foram modificados:

e git status

Nesse ponto eu fiz
§ git status Uma. alt.era(;ao no
On branch master arquivo index.html.
nothing to commit, working tree clean Quando executamos
c/users/walte/testegit novamente o glt
status, aparece a
mensagem abaixo.

valte/testegit

§ git status
10n branch master
Changes not staged Tor commit:

(use “"git add «fFile»..." to update what will be committed)
(use "git restore <fi1lex..." to discard changes 1n working directory)

no changes added to commit (use "git add” and/or "git commit -a"™)



Criando um Branch (Ramificacao)

Os branches permitem que vocé trabalhe em alteracoes isoladas do
codigo sem afetar a versao principal.

Verificando os Branches Existentes
Para listar todos os branches:

 git branch

O branch principal padrao geralmente se chama main ou master.



Criando um Novo Branch

Vamos criar um novo branch chamado feature-exemplo:
 git branch feature-exemplo
Esse comando cria o branch, mas ainda nao muda para ele.

Mudando para o Novo Branch:
Agora, vamos mudar para o branch feature-exemplo:
* git checkout feature-exemplo

Alternativamente, vocé pode criar e mudar para o novo branch em
um unico comando:

* git checkout -b feature-exemplo



Fazendo Alteracoes no Novo Branch

Faca as modificacOes que desejar nos arquivos.
Depois, adicione e faca o commit das mudancas:
e git add .

* git commit -m "Adiciona nova funcionalidade no branch
feature-exemplo”



Voltando para o Branch Principal

Quando vocé terminar de trabalhar no branch feature-exemplo,
volte para o branch principal (main ou master):

 git checkout master



Fazendo o Merge (Mesclagem) dos
Branches

Para trazer as mudancas do feature-exemplo para o main, vocé
precisa estar no branch main:

* git merge feature-exemplo

Esse comando aplica todas as alteracOes de feature-exemplo ao
branch main.

Se as alteracoes nao tiverem conflito, 0 merge sera automatico.



Lidando com Conflitos de Merge

Se houver conflitos (alteracoes incompativeis em ambos os
branches), Git vai te mostrar os arquivos que precisam ser
resolvidos. Vocé pode abrir esses arquivos e escolher como resolver
o conflito.

Apos resolver, adicione as alteracoes e finalize o merge:
e git add .
e git commit -m "Resolve conflitos e finaliza o merge"



Q

& git commit -m ‘A




Deletando o Branch

ApOs 0 merge, se vocé nao precisar mais do branch feature-
exemplo, pode deleta-lo para manter o repositorio limpo:

 git branch -d feature-exemplo



Git push

* Veja as orientacOes para enviar seu projeto para nuvem

MINGWEL ~/pastateste
$ git push
fatal: No configured push destination.
Either specify the URL from the command-line or configure a remote repository using

git remote add <name> <url>

and then push using the remote name

git push <name>



Boas Praticas e Desafios



Case PIX — Banco Central do Brasil (2020)

Resumo do Caso

* Falha: Problemas apods o lancamento do sistema PIX, como
duplicacao de transacoes e falhas de atualizacao de saldo.

Causas

» Testes insuficientes em cenarios de alta carga.

* Monitoramento inadequado.

* Erros de configuracao na comunicacao entre sistemas.

Impacto: A confianca no PIX foi afetada logo no inicio, exigindo
ajustes urgentes para estabilizar o sistema.



Manutencdo e Evolucao de Software



O que é manutencao de software?

« E 0 processo continuo de aprimorar, corrigir, adaptar e otimizar
um software apds sua entrega inicial.

* O objetivo é garantir que ele continue funcionando corretamente,
atendendo a novas necessidades e evoluindo com mudancas
no ambiente tecnoldgico e nos requisitos dos usuarios.

* Ela nao envolve apenas a correcao de problemas, mas também
ajustes para melhorar o desempenho e adapta-lo a novos
contextos, mantendo o software relevante e confidvel ao longo
do tempo.

» Esse processo € essencial para que o software continue util e
eficiente no longo prazo.



Tipos de Manutencdo de Software

Manutencao Corretiva: Corrigir erros ou falhas detectadas durante o
uso do software. Exemplo: Resolver bugs que afetam a funcionalidade do
sistema.

Manutencao Adaptativa: Ajustar o software para mudancas no
ambiente externo, como atualizacOes de hardware ou sistemas
operacionais. Exemplo Adaptar o sistema para uma nova versio do
banco de dados.

Manutencao Perfectiva (ou evolutiva): Melhorar ou otimizar o
desempenho, mantendo a funcionalidade. Exemplo: Otimizar um
algoritmo para torna-lo mais eficiente.

4. Manutencao Preventiva: Reduzir a probabilidade de falhas futuras por
meio de melhorias na estrutura interna do software. Exemplo: Refatorar
codigo para facilitar futuras manutencoes e reduzir possiveis falhas.



Por que a manutencgdo é inevitavel?
Para manter...

* Confiabilidade: Correcbes e melhorias continuas reduzem erros e
aumentam a confianca no sistema.

« Adaptabilidade: O ambiente tecnoldgico muda constantemente
(como atualizacOes de sistemas operacionais, hardware), e a
manutencao permite que o software acompanhe essas mudancas.

* Performance: OtimizacOes ajudam o software a operar de forma
mais rapida e eficiente.

* Longevidade: Quanto mais mantido e atualizado, maior a vida util
do software, o que economiza recursos a longo prazo.



12 Lei de Lehman (1970)
Evolucao do Software

* Principio: "O software deve evoluir continuamente para nao se
tornar obsoleto.”

* Motivo: Sistemas de software atendem a necessidades gue mudam
ao longo do tempo. Para se manterem relevantes e utelis, eles
precisam acompanhar essas mudancas.

» Consequéncia da Inércia: Sem atualizacOes, o software pode se
tornar inadequado, caro de manter e arriscado para oS negocios.

* Pratica: Manutencao constante e essencial para adaptar, corrigir e
melhorar o sistema, prolongando sua vida util e seu valor.



As 8 Leis de Lehman

1. Lei da Mudanca Continua

Um sistema de software em um ambiente real deve evoluir continuamente ou se tornara obsoleto,
pois 0 ambiente e as necessidades dos usuarios estao em constante mudanca.

2. Lei da Complexidade
Crescente

Conforme o software evolui, sua complexidade aumenta, a menos que se realize um esforco
continuo para reduzir essa complexidade.

3. Lei da Auto Regulacao

A evolucao de um sistema de software tende a ser autocontrolada e tem um padrao estatistico
previsivel.

4. Lei da Conservacao da
Estabilidade Organizacional

A quantidade de trabalho ou recursos que podem ser aplicados a manutencao do software ¢
limitada. Assim, a taxa de evolucao do sistema permanece aproximadamente constante ao longo do
tempo.

5. Leida Conservacaoda
Familiaridade

Durante a evolucao, os desenvolvedores devem manter uma certa familiaridade com o sistema para
que as mudancas ndo tornem o sistema irreconhecivel. Isso evita que o sistema se torne muito
complexo ou diferente da estrutura original.

6. Lei do Crescimento
Continuo

Para manter a satisfacao dos usuarios, o sistema deve ser continuamente expandido com novas
funcionalidades.

7. Lei da Declinacdo da
Qualidade

A qualidade percebida do software tende a decair ao longo do tempo, a menos que sejam feitos
ajustes e melhorias proativas para lidar com o desgaste natural e a evolucdo das necessidades.

8. Lei do Feedback
Organizado

Um sistema de software precisa de um feedback continuo de seus usuarios e desenvolvedores para
guiar e refinar o processo de evoluc3o.




Ciclo de Vida da Manutencao

ldentificacao do problema
Analise

Projeto

Implementacao

Teste

oV A WS

Documentacao



Fluxo de Manutencao Corretiva
Exemplo Pratico

Identificacao do Bug. Fonte: Usuarios, monitoramento ou testes detectam um
problema em producao. Analise Inlglaf: Confirmar o erro e registrar o bug em um
sistema de acompanhamento (ex.: Jira).

Diagnostico e Anadlise de Causa. Investigar a causa raiz para entender o impacto
e definir a prioridade da correcao.

Desenvolvimento da Correcao. Implementar a solucao no ambiente de
delsenvqlwmento. Testar a correcao com foco no bug e nos possiveis impactos
colaterals.

Revisao e Aprovacao. Code Review e aprovacao da correcao por um revisor ou
equipe.

Implantacao em Producao. Realizar o deploy da correcao no ambiente de
producao, com monitoramento ativo.

Monitoramento P6s-Deploy. Verificar se a correcao solucionou o problema e se
nao ha novos problemas relacionados.



Importédncia da Refatoracdo para a
Evolucdo do Sistema

O que é Refatoracao?

* Processo de melhorar o cédigo sem alterar seu comportamento
externo, tornando-o mais legivel, eficiente e facil de manter.

Por que é Essencial?

» Facilita a Evolucao, Reduz a Complexidade, Melhora a
Performance, Aumenta a Qualidade.

Em Resumo: Refatorar é um investimento na saude e na
longevidade do software.



Ferramentas e Prdticas para Andlise e
Qualidade de Cédigo

SonarQube

* Ferramenta de analise de codigo que identifica problemas de
qualidade, como bugs, vulnerabilidades, débitos técnicos e
complexidade. Beneficios: Ajuda a manter o cédigo limpo e seguro,
fornecendo métricas e insights para refatoracao e melhorias.

Praticas Comuns

» Code Review: Revisao entre pares para encontrar e corrigir problemas
antes do deploy.

« Automated Testing: Testes automatizados para garantir gue novas
alteracoes nao introduzam erros.

* Linting: Verificacao automatica de padroes de codificacao, que
promove legibilidade e consisténcia.



Exemplo de linting: ESLint
Software para melhorar cédigo JavaScript

Vamos supor gue temos o seguinte cédigo JavaScript, que
funciona, mas nao segue boas praticas:




Exemplo de linting: ESLint
Software para melhorar cédigo JavaScript

Ao aplicar o ESLint, recebemos sugestoes, como:

* Ponto e virgula ausente: O ESLint recomenda adicionar ponto e
virgula ao final de cada linha.

» Espacamento padrao: Pode sugerir que haja um espaco entre
function e as chaves ou paréntese para legibilidade.

» ApOs aplicar as correcOes sugeridas:




Case Real:
Netflix e a Migracdo para Microservicos

» Cenario: Em 2008, a Netflix tinha uma arquitetura monolitica que nao
suportava o crescimento rapido de usuarios e causava quedas frequentes do
sistema.

» Desafios: Sistema dificil de escalar. Erros impactavam a plataforma inteira,
comprometendo a experiéncia do usuario.

* Solucao: A Netflix comecou a migrar para uma arquitetura de microsservicos,
separando cada funcao em servicos independentes.

Resultados:
» Alta Disponibilidade: Reducao significativa de falhas.
 Escalabilidade: Suporte ao crescimento global.

* Inovacao Rapida: Liberdade para desenvolver e atualizar partes da
plataforma de forma independente.




Lista de Exercicios
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