
PADRÕES DE PROJETOS DE SOFTWARE
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VAMOS 
IMPLEMENTAR?





•

•

•



HOMER... VOCÊ É O CARA DA 
ORIENTAÇÃO A OBJETOS. 

IMPLEMENTE ESSA FEATURE. 
TENHO CERTEZA QUE VAI 
SER SUPER TRANQUILO!

VAI SER 
MOLEZA!

OS PATOS 

VÃO VOAR!
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EU PODERIA SUBSTITUIR 
SEMPRE O MÉTODO VOAR EM 
PATO DE BORRACHA COMO 

FAÇO COM O MÉTODO QUACK.



QUE TAL 
USAR UMA 

INTERFACE?

TAMBÉM POSSO CRIAR UMA 
INTERFACE QUACKABLE JÁ 
QUE NEM TODOS OS PATOS 

PODEM GRASNAR.

EU PODERIA TIRAR O MÉTODO VOAR DA 
SUPERCLASSE PATO E CRIAR UMA 

INTERFACE VOÁVEL (FLYABLE) COM O 
MÉTODO VOAR. 

ASSIM, SOMENTE OS PATOS QUE 
DEVEM VOAR IRÃO IMPLEMENTAR ESSA 
INTERFACE E TER UM MÉTODO VOAR. 



VAI FICAR 
LINDO!

UH-HULL!





O QUE VOCÊ 
ACHOU DO MEU 

PROJETO?
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VAMOS 
IMPLEMENTAR?
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VAMOS 
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JÁ 
IMPLEMENTOU?
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https://quizlet.com/_aj24ic?x=1qqt&i=14uvey
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https://www.devmedia.com.br/padrao-de-projeto-iterator-em-java/26733
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