Ler o capitulo 6 de Engenharia de Software de Sommerville (Link abaixo).

https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao /168127 /pdf/0?code=Kg8Is7X/HQ0
oEBgdoRtev5W4]at7uespFOAIZLIVIKGOIw1qjtiM30kifQWi6RdA800Z]YKFE49dyKdyVeg0QR
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Projeto de
arquitetura

W
OBJETIVOS y

O objetivo deste capitulo ¢ introduzir os conceitos de arquitetura de software e projeto
de arquitetura. Ao ler este capitulo, vocé:

v

» compreendera por que o projeto de arquitetura de software é importante;
) compreendera as decisdes que precisam ser tomadas a respeito da arquitetura de
software durante o projeto;

sera apresentado a ideia de padrdes de arquitetura, que sao maneiras experimenta-
das de organizar as arquiteturas de software que podem ser reusadas nos projetos
de sistemas;

compreendera como podem ser utilizados padrées de arquitetura especificos para
aplicagdes no processamento de transacdes e nos sistemas de processamento de
linguagens.
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