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1. EMENTA

Conceitos sobre Sistemas Operacionais. Classificacdo dos Sistemas Operacionais. Gerenciamento de Processos. Comunicacdo, Concorréncia e Sincronizac¢ao de Processos.
Escalonamento. Gerenciamento de Memoria. Gerenciamento de Entrada e Saida. Sistemas de arquivos e diretérios. Chamada remota de procedimentos. Objetos
Distribuidos. Computagio Cliente/servidor. Sincronizagio. Confiabilidade. Sustentabilidade e TT Verde. Computac¢io nas Nuvens.

2. OBJETIVO (S)

2.1. Geral:
- Capacitar os alunos a compreender e aplicar conceitos de Arquitetura de Software, abordando metodologias, padroes de projeto, frameworks e boas praticas para
desenvolvimento de sistemas escalaveis e eficientes, fortalecendo os conceitos de escalabilidade, performance, baixo acoplamento e alta coesio em software.

2.2. Especificos:

- Compreender o conceito de arquitetura de software e a sua importancia para o sucesso de um empreendimento de software.
- Documentar arquiteturas utilizando padrdes e estilos.

- Identificar aspectos de qualidade de software que restringem uma arquitetura de software.

- Utilizar métodos sistematicos para analise de arquiteturas de software.

- Conhecer as principais normas técnicas referentes a arquitetura de software.

- Mensurar os custos e os beneficios de uma arquitetura de software para a organizagao.

- Conhecer e aplicar padroes de projeto ao desenvolvimento de software em busca de baixo acoplamento e alta coesio.

- Abordar conceitos da Engenharia de Software como analise de requisitos.




3. CONTEUDO PROGRAMATICO

N° Horas /Aulas

U Conteudos Conhecimentos Habilidades Atitudes
T P | L | SP | EAD
Conceitos e principios Identificar estilos Demonstrar pensamento
basicos, estilos arquiteturais mais ctritico na escolha de
Fundamentos da Arquitetura arquiteturais, adequados; arquiteturas;
I | de Software componentes e Aplicar boas praticas de \{alquzar a documentac¢io
frameworks modelagem; técnica;
Monolitos e Analisar impacto de Desenvolver solugoes
microservicos decisOes arquiteturais escalaveis
Definir requisitos por meio
Linguagens de descri¢io | de ferramentas de discovery, . L
: . Incentivar a organizacio no
de arquitetura, Utilizar ferramentas para .
desenvolvimento;
Ferramentas para modelagem; . o
N « . ~ Compreender a importancia
II | Modelagem e Documentagao | modelagem, Padroes e Criar documentacao clara e ~
> . da documentacio;
boas praticas concisa; . N
N Aplicar padroes
Levantamento de Integrar documentagao em .
. reconhecidos pelo mercado
Requisitos processos de
desenvolvimento
Projetar sistemas C
L, Demonstrar iniciativa na
Modelos de distribuidos; ~
. . adocio de novas
comunicagao, Implementar solugoes .
. o, L, tecnologias;
Arquiteturas Distribuidas e Computagao distribuida, | baseadas em nuvem; . .
111 N . .. Aplicar conceitos de
Computagao em Nuvem Arquiteturas baseadas Avaliar impacto de -
. . S escalabilidade e seguranca;
em servigos arquiteturas distribuidas; . N
T Valorizar solucoes
Clusterizagao Implementar Clusters de .
. resilientes
Aplicacoes
Subtotal da Carga Horaria 40 | 40
Total da Carga Horaria 80




Legenda: U - unidade T — quantidade de aula(s) tedrica(s) por unidade(s); P- quantidade de aula(s) praticas(s) por unidade(s); L - quantidade de aula(s) por unidade(s) de
Pratica Pedagogica (exclusivo para o Curso de Educagio Fisica - Licenciatura); SP - quantidade de aulas(s) semipresenciais; EAD - quantidade de aula(s) a distancia.

4. METODOLOGIA

O componente curricular serd ministrado de forma dinamica, agregando estratégias de metodologias ativas: aulas expositivas e dialogadas, com sala de aula invertida e
participacdo dos alunos na construcido da exposicio; exibicdo de videos e de filme; discussao de casos; experiéncias e situa¢Oes cotidianas, através da metodologia de
situagGes-problema; elaboragdo de textos e outras atividades na modalidade semipresencial através do SECTRAS On Line; simulagdes presenciais por meios de oficinas
orientadas; atividades praticas; atividade integrada (Pratica Integradora), seguindo o modelo proposto para o periodo letivo do curso.

5. RECURSOS DIDATICOS

Videos aulas, videos, filmes, revistas, jornais, que subsidiardo as aulas expositivo-dialogadas, os debates, as discussoes e a atividade integrada. Para as atividades de estudo e
pesquisa, livros didaticos disponiveis na biblioteca ou disponibilizados pelo docente, bem como artigos cientificos disponiveis nas Bases de Dados (EBSCO e Portal
CAPES). Ainda, sera utilizado o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) do SECTRAS Oz Line para envio, composi¢do e avaliacao de exercicios. Serd aplicado a cada
aula um resumo auto-gerado da fala do professor somados aos slides no formado resumocast.

6. AVALIACAO (OES)

A avaliacdo do discente sera continua e processual. Se darda mediante o somatério de diferentes atividades, sendo a0 menos uma destas presencial, e que constituirio uma
nota final para cada uma das trés principais verificages de aprendizagem (uma por UNIDADE) previstas pela Instituicdo. A média final sera obtida a partir dos resultados
de cada Unidade. Estdo previstas avaliacGes formativas e somativas, dispostas da seguinte forma:

- AvaliacGes somativas sobre os conteidos das trés Unidades (trabalhos, fichamentos, resumos, relatorios, portfélios, redaciao de textos, elaboracdo do Projeto Integrador
e avaliacOes (esctitas, orais, praticas) no final de cada Unidade (com questdes objetivas ¢/ou subjetivas contextualizadas de forma problematizadora);

- Avaliagoes formativas (formulario de avaliacdo discente, na modalidade 360 graus), disponiveis no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) do SECTRAS On Line;
construgao de portfolios;

- Avalia¢Ges diagndsticas para obter juizo de valor relativo ao rendimento do aluno sobre os temas e nas atividades praticas.
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