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Apresentação da Disciplina

1. Objetivo Geral:

• Construir uma base teórico-prática que possibilite ao discente desenvolver competências em programação estruturada,

utilizando conceitos básicos, estruturas de controle, modularização e manipulação de dados, capacitando-o a implementar e

solucionar problemas computacionais de maneira eficiente e organizada.

2. Específicos:

• Compreender o paradigma de programação estruturada.

• Realizar a implementação de pequenos projetos de software visando exercitar comandos e declarações.

• Aplicar estruturas de controle e variáveis com clareza e eficiência.

• Entender o mecanismo de modularização de sistemas.



Lembrando nossa ementa

Ementa: Conceitos básicos de programação estruturada em linguagem C. Ambientes de desenvolvimento

(IDEs e compiladores). Comandos de entrada e saída. Tipos de dados, variáveis, constantes e casting.

Estruturas de decisão e repetição. Estruturas de dados compostas (vetores e matrizes). Modularização com

funções e procedimentos.
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Avaliações

1ª Unidade: Prova - 100% Data: 30/03

2ª Unidade: Prova (60%) + Projetos (40%) Data: 11/05

3ª Unidade: Prova (80%) + Pratica Integradora (20%) Data: 08/06

Media Final: (( 1U + 2U + 3U ) / 3 ) => 7 -> Aprovado(a)

Prova Final (Data) -> 22/06 



Ambientes de Desenvolvimento Integrado (IDEs)

• Definição:

• Ambientes de Desenvolvimento Integrado (IDEs) são
plataformas que reúnem editor de código, compilador,
depurador e outras funcionalidades em uma única
interface.

• Eficiência e Produtividade:

• Aumentam a produtividade

• Oferecem autocompletar

• Realce de sintaxe

• Integração com sistemas de controle de versão



IDEs que serão utilizadas

• Replit → https://replit.com/

• Dev-C++ → https://www.bloodshed.net/

• VSCode → https://code.visualstudio.com/

https://replit.com/
https://www.bloodshed.net/
https://code.visualstudio.com/


Paradigmas de Programação

• Definição: Linguagem de Programação (LP) é a

notação formal para descrição de algoritmos em um

computador

• Importância: entender a organização das linguagens e

seus conceitos abstratos



Programação Imperativa

• Características: instrui explicitamente como executar

tarefas

• Exemplo: “Busque o usuário 15 no banco de dados.

Valide essas informações”

• Abordagem: execução passo a passo

• Problema: pode ser mais propensa a erros se a lógica

não estiver clara



Paradigmas principais

• Programação Estruturada (Procedural):

• Usa estruturas sequenciais, condicionais e de repetição

• Proporciona clareza, modularidade e manutenção

• Programação Orientada a Objetos (POO):

• Classes, objetos, herança, polimorfismo

• Reutilização de código e modelagem próxima ao mundo real

• Exemplos: Smalltalk, Eiffel, Java



Outros Paradigmas

• Programação Orientada a Restrições → relações e

restrições entre variáveis

• Programação Orientada a Aspectos → separa

preocupações transversais (ex.: logging)

• Programação Imperativa → instruções que modificam

o estado do programa



Exercício (Paradigmas)

Um paradigma de programação fornece e determina a visão que o programador possui sobre a estruturação e

execução do programa. Acerca do paradigma de programação estruturada, analise as asserções a seguir:

I – É um estilo de programação convencional (descrita no aprendizado em algoritmos). Os programas são

decompostos em “passos” de processamento e são utilizadas rotinas para modularização de passos específicos;

II – É um paradigma de programação que se refere ao uso de restrições na construção de relações entre variáveis.

Consiste em especificar, para uma solução, que critérios (restrições) esta tem de cumprir.

III – Apresenta um modelo de análise, projeto e programação de sistemas de software baseado na composição e

interação entre diversas unidades de software chamadas de objetos.

a) I apenas b) II apenas c) III apenas d) I e III e) II e III



Exercício (Paradigmas)

Um paradigma de programação fornece e determina a visão que o programador possui sobre a estruturação e
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Consiste em especificar, para uma solução, que critérios (restrições) esta tem de cumprir.

III – Apresenta um modelo de análise, projeto e programação de sistemas de software baseado na composição e
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a) I apenas b) II apenas c) III apenas d) I e III e) II e III
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