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Aula de Hoje

* Introducao as Estruturas de Decisao

* Operadores 16gicos: &&, || e !
» Estrutura de selecao simples: if / else

* Estrutura de selecao multipla: switch / case
« Aplicar muitos exercicios



Introducdo as Estruturas de Decisao

» Até entao, todos os programas construidos até aqui seguiam
apenas um fluxo de execucao, podendo apenas ter seu resultado
modificado com uma entrada diferente do usuario.

A partir de agora vamos aprender a construir programas que
executam trechos de codigos apenas se determinadas condicoes
forem atingidas.



Operadores Relacionais e Légicos

» Além dos operadores aritméticos, existem outros dois tipos de
operadores fundamentais para se trabalhar com condicoes.
Enquanto os operadores relacionais sao responsaveis por
comparar expressoes, os operadores logicos permitem combinar
operadores relacionais para construcao de condicoes mais
complexas.

 Ambos os operadores ao serem computados resultam em um
unico valor do qual pode ser verdadeiro ou falso.

* Valores verdadeiros costumam ser associados ao numero 1 (ou
alternativamente, outro numero qualquer diferente de zero) e
falsos estao associados com zero.



Operadores Relacionais

Sao operadores que relacionam duas variavels, constantes ou
literais, resultando em um valor booleano (verdadeiro ou falso).

Operador Significado
> Maior que
< Menor que
>= Maior ou igual a
<= Menor ou igual a
== lgual
|= Diferente




Operadores Relacionais

1. 3 < 5: Verdadeiro * 1a 3 sao operacoes triviais.
* 4 ¢ falso porgque Pl € uma constante
2.0!=4:Verdadeiro infinita, de tamanho maior que 3,14.
* 5 vai depender do valor que x
3. 15 == 2: Falso assume no programa.

4.3.14 == PI: Falso

5.Xx<=3:7



Operadores Logicos

* Agem diretamente sobre expressoes cujo resultado e booleano

(ou l6gico), transformando seus valores. Os valores sao alterados
de acordo com a funcao logica de cada operador.

« Atente que os operadores E e OU sao binarios (aplicaveis sobre
duas expressdes), enquanto o NAO & undrio (aplicdvel sobre uma
unica expressao).

Operador Significado
&& E logico

| | OU logico

! NAO logico




Operador E

Valor 1 Valor 2 Resultado
V V V
V = F
F V F
F = =




Operador OU

Valor 1 Valor 2 Resultado
V Vv V
V F V
F Vv V
- = F




Operador NAO

Valor 1

Resultado

-

v




Precedéncia de
operadores relacionais e l6gicos

* Operadores relacionais (==, >, <. >=, <=, I=) possuem maior
precedéncia do que os operadores logicos (&&, || e !).

* As expressoes a seguir sao equivalentes:

1.}:::4“'_':."3'-‘—1

2. (x==4) || {y=-1)]



Exemplos de
Expressoes Logicas e Relacionais

1. (2 < 3) &&(1 < 3): (V) E (V): Verdadeiro
2.(2<=3) || (4 <3):(V) OU (F): Verdadeiro
3. (3 I=4): NAO (V): Falso

4.(1 || (4 ==3)) &&0: (V) E (F): Falso

S. X <=3 &&y==4."7



Selecdo Simples



Sintaxe do if /else

f(condicao)
* A estrutura permite que o {
programa altere seu fluxo de ) B
execucao caso determinadas B S
condicoes sejam alcancadas. )
* A condicao resulta em uma else
expressao cujo resultado € {

um valor ldgico.



Exercicio a

Qual o valor ira aparecer no console de acordo com o trecho de
codigo abaixo?

Int1=11;
if (i > 10)
|++;
|++;

printf(i);



Exercicio a Resposta: 13

Qual o valor ira aparecer no console de acordo com o trecho de
codigo abaixo?

Int1=11;
if (i > 10)
|++;
|++;

printf(i);



Exerciciob

Qual o valor ira aparecer no console de acordo com o trecho de
codigo abaixo?

Int 1 =10;
if (i > 10)
|++;
|++;

printf(i);



Exercicio b Resposta: 11

Qual o valor ira aparecer no console de acordo com o trecho de
codigo abaixo?

Int 1 =10;
if (i > 10)
|++;
|++;

printf(i);



Fique Atento!

* Quando nao delimitamos o escopo dos comandos que irao ser
executados com as chaves, so fara parte do escopo do bloco
Verdadeiro (ou Falso) do if apenas a linha de codigo seguinte. Apenas
ela.

* Dessa forma, as duas linhas de cédigo a seguir terao 0 mesmo
resultado:

It (1 >10) 1++;
If (1>10) { 1++; }



Exercicio 1

Faca um programa que receba a idade do usuario e informa se ele e
maior ou menor de idade.

Digite sua idade: 18

Maior de idade!



Exercicio 1 - Resposta e

- nt idade;

print{“Digite sua idade:");

§ scanf{"od”, &dade);
Note que, em geral, quando blocos condicionais possuem apenas um Unico comando
dentro deles, 0 uso de chaves € opcional. Portanto, tanto as linhas 17 e 13 quanto as ‘0 ifligade < 18)
linhas 15 e 17 do Programa 3.2 (que contém abre e fecha chaves) poderiam deixar de 11 {

m
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Exercicio 2

Modifique o exercicio anterior para classificar o usuario em crianca
(menor que 12 anos), adolescente (entre 12 e 18 anos) e adulto
(maior que 18 anos).

Digite sua idade: 25

Adulto!



3 int main ()

Exercicio 2 - Resposta

else ifidade >= 12 &&idade <= 18)

printf{“Adulto™\n");



Exercicio 3

Faca um programa que peca ao usuario para digitar um numero
Inteiro e indique se o numero digitado é positivo, negativo ou nulo.



Exercicio 3 - Resposta

ide <stdio.h>

int main(void) {
L\nt numero;
printf("Digite um numero\n");
scanf("%d", &numero);

(numero>0) {

printf(“positivo");
} else if (numero<@) {

printf(“negativo”);
} else {

printf("nulo”);




Exercicio 4

Peca ao usuario para inserir um numero inteiro e verifique se ele e
par ou impar. Imprima uma mensagem indicando o resultado.

Exemplo de Saida
Digite um numero inteiro: 7

O numero 7 € impar.



Exercicio 4 - Resposta

le <stdiro.h>

int main(void) {
.nt numero;
printf("Digite um numero\n");
scanf("%d", &numero);

LT (numero%2==0) {
printf("Numero par");
else {

printf("“Ndmero impar");




Exercicio 5

Faca um programa que peca ao usuario para digitar trés numeros
reais e imprima o maior numero digitado. Caso os valores sejam
Iguais, qualquer um deles pode ser impresso.



Exercicio 5 - Resposta

» <s5tdio.h>

nt mawn(vold) {
f t nl, n2, n3;
pruntf(“Digite um numero\n");
scanf("%f", &nl);
printf("Digite outro nimero\n");
scanf("%f", &n2);
pruntf("Digite mails um ndmero\n");
scanf("%f", &n3);

(n1>n2 && n1>n3) {
printf(“0 maior é: %.2f", ni);
(n2>n1 && n2>n3) {
pruntf(“0 maior e: %.2f", n2);
(n3>n1 && n3>n2) {
pruntf(“0 malor e: %.2f", n3);
E1 |

printf(“0s nimeros sao iguais %.2f", ni);




Exercicio 6

* Faca um programa que pergunte ao usuario qual figura
bidimensional ele deseja saber a area: circulo ou retangulo. Esta
opgao deve ser registrada em um inteiro, com um valor para
circulo e outro para retdngulo, sendo informado ao usuario.

* Caso o circulo seja escolhido, peca para o usuario informar o raio.

» Caso o retangulo seja escolhido, peca para o usuario digitar a base
e a altura. Em seguida informe o valor da area, dependendo da
figura escolhida.

e Utilize Pl como uma constante no valor de 3.1315.
» Area do circulo é Pl * raio?



Exercicio 6 - Resposta

e <stdio.h>

» <math.h>

. printf(“Area do Retangulo\n");
t main(void) { Lt ) . .

t opcao, base, altura; i printf(“Qual a base?\n");
float raio, area; . scanf("%d", &base);
printf(“Calculo de Area\n"); 23 printf(“Qual a altura?\n");
printh“D}glte 1 para circulo, 2 para retangulo\n”); 7 scanf( "%d", &althra};
St e 25 area = base * altura;
LT (opcao == 1) { .. [_J.r?r_ltf( Area: %.2f", area);
printf(“Area do Circulo\n"); “ else { ,
printf(“Qual o raio?\n"); printf(“"Alternativa invalida");
scanf("%f", &railo); '
0;

area = 2 * M_PI * pow(raio, 2);
printf("Area: %.2f", area);




Selecdo Multipla



Selecao Multipla

» Diferente da selecao simples (if/else), a selecao multipla exerce o
controle sobre uma unica variavel, especificando diretamente o

que ocorre para cada valor que essa variavel pode assumir.

 Esta varidvel pode ser do tipo int ou char e seu uso é bem mais
restrito do que selecao simples.

* Comandos de selecao multipla devem ser utilizados quando
possivel para que o codigo fique mais bem organizado.



Sintaxe do comando switch/case



Sintaxe do comando switch/case

* Os cases nao podem ser variaveis, apenas literais e/ou constantes
referentes a valores possiveis da variavel do switch.

* Podem haver quantos cases forem necessarios, desde que
respeitem as regras mencionadas.

* O comando break deve obrigatoriamente ser usado ao final de
cada clausula, a fim de que as demais nao sejam executadas.



1 #include <stdio.h> printf(“Esquerda”);

Exemplo 2 Intmain () 14  break;

W

3 { 15 case’s”
A4 char dir: 16 printf(“Baixo");
ear ot ) , - 17  break;
5 printf(“Digite uma direcao (w, a. s, d):");
18 case’d"

6  scanf(“%c”, &dir);

19 printf(“Direita”);
7 switch(dir)

20 break;
8 |

21 default:
9 case'w: -

printf(“Comando invalido”);
10  printf(“"Cima");

N
w

}

1 1 break; 24  returnO;

12 case‘a”. 25 }



Exercicio 7

Faca um programa que peca ao usuario para digitar um numero
Inteiro de 1a 4 (inclusive) e receba uma mensagem personalizada
de acordo com o numero digitado.



Exercicio 7 - Resposta

nt mawn(void) {
nt opcao;
printf(“Escolha de 1 a 4 para uma mensagem:");
scanf( "%d", &opcao);
(opcao) {
se 1:
printf("Bom dia");
K3
W T

pruntf("Boa tarde");

eak;
3:
printf("Bao noite");
|';
ase 4:
printf("va dormir");
Id

printf("Opcdo invilida");




Exercicio 8

* Faca um programa que receba o valor de uma compra e um
Inteiro indicando o tipo do produto internacional. Se o tipo
digitado for O indica que deve ser cobrada taxa de 10% de seu
valor.

 Caso o tipo digitado seja qualquer outro numero, indica que deve
ser cobrada taxa de 20% de seu valor. Ao final, indique qual o
valor total do produto a ser pago pelo usuario.



Exercicio 9

 Elabore um programa que leia dois valores do usuario e a
operacao que ele deseja executar (Operacoes: soma, subtracao,
divisao, multiplicacao).

* Execute a operacao desejada e imprima na tela.



Exercicio 10

Dado o valor do produto e a forma de pagamento.
1. avista;
2. aprazo.

Se o produto for pago a vista aplique um desconto de 10% antes de
mostrar o valor final, senao informe o0 mesmo valor do produto.



Exercicio 11

* Uma loja fornece 10% de desconto para funcionarios e 5% de
desconto para clientes vips.

* Faca um programa que calcule o valor total a ser pago por uma
pessoa. O programa devera ler o valor total da compra efetuada e
um codigo que identifigue se o comprador € um cliente comum
(1), funcionario (2) ou vip (3).



Exercicio 11 - Resposta

> <stdro.h>
<math.h>

5 e

printf("Funcionario");
total*=0.9;
main(void) { printf("0 total é: R$ %.2f", total);
nt opcao;
total;
printf(“Qual o valor total da compra?\n");
scanf("%f", &total);

eak;
3:

printf("Cliente Vip");

total*=0.95;

printf("0 total é: R$ %.2f", total);

printf("vocé é: (1) cliente normal, (2) funcionario, (3) cliente vip?\n");
scanf("%d", &opcao);
tch(opcao) {
e 1:

15
B

printf("Opcao invalida");

printf("Cliente normal");
printf(“0 total é: R$ %.2f", total);

le =
e




Exercicio 12

A taxa de natalidade e a taxa de mortalidade sao indicadores
estatisticos de fundamental importancia por ajudar a compreender
aquilo que os especialistas chamam de dinamica populacional e a
entender sua relacao com variaveis que influenciam o
desenvolvimento, como qualidade de vida, migracoes, fatores

socioeconomicos e localizacao. Sabendo disso, crie um programa que
calcule os dois indicadores utilizando o comando switch.

A taxa de natalidade é calculada pela seguinte formula:

- taxa de natalidade = (n° de criancas nascidas x 1000) / n® de habitantes
» taxa de mortalidade = (n° de pessoas mortas x 1000) / n° de habitantes



Exercicio 12 - Resposta

<stdio.h> y 2:

printf(“Mortalidade\n");

printf(“Quantos morreram?\n");

scanf( "%sd", &morridos);

total = ((morridos * 1800) / habitantes );

» <math.h>

nt main(void) {
t opcao, habitantes, nascidos, morridos;
total;
printf(“Qual o total de habitantes?\n");
scanf(“%sd”, &habitantes);
printf(“Vocé quer saber: (1) natalidade ou (2) mortalidade?\r

printf("“A natalidade e %.2f", total);

3

| | .
printf("Opcao invalida");

scanf("%sd", &opcao);
h(opcao) {
-
printf(“Natalidade\n");
printf("Quantos nasceram?\n");
scanf( "%sd", &nascidos);
total = ((nascidos * 1808) / habitantes );
printf("A natalidade e %.2f", total);

.
2



Exercicio 13

* Faca um programa de conversao de base numerica. O programa
devera apresentar uma tela de entrada com as seguintes opcoes:

< Conversao de base >

1: decimal para hexadecimal
2: hexadecimal para decimal
3: decimal para octal

4: octal para decimal

5: Encerra



Exercicio 13 - continuacao

* Lembre que, vocé deve informar as opcoes para que a partir da

opcao escolhida, o programa deva pedir o numero na base
escolhida, |é-lo e apresenta-lo na base desejada.

* Em seqguida, o programa deve perguntar ao usuario se ele deseja
retornar ao menu principal ou finalizar o programa.

* Obs: O problema pode ser estendido a outras bases, de acordo
com o interesse do aluno.
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