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1. EMENTA
Conceitos basicos de algoritmos. Comandos de entrada e saida de dados. Tipos de dados e operagdes primitivas. Variaveis e constantes. Estruturas de selegdo. Estruturas
de repeticdo. Estrutura de dados compostas, modularizacio, implementadas em linguagem de alto nivel, usando no¢des de estruturacio de cdédigo. Documentacio.

2. OBJETIVO (S)

2.1. Geral:
- Capacitar os alunos a compreender e aplicar os conceitos fundamentais relacionados a elaboragao de algoritmos, estruturas de controle e estruturas de dados em linguagem
de alto nivel, visando a resolugio de problemas computacionais de forma estruturada e eficiente.

2.2. Especificos:

- Compreender os elementos fundamentais de um algoritmo, como varidveis, opera¢des primitivas, estruturas de controle e estruturas de dados.

- Aplicar comandos de entrada e saida para receber e exibir dados do usuario na tela ou em arquivos.

- Trabalhar com tipos de dados bésicos, como inteiros, decimais, caracteres e booleanos.

- Realizar operagdes aritméticas, 16gicas e relacionais utilizando operadores primitivos.

- Implementar estruturas de selecio (if, else, switch) para tomada de decisGes com base em condicGes.

- Utlizar estruturas de repeticdo (for, while, do-while) para executar tarefas de forma repetitiva.

- Manipular estruturas de dados compostas, como vetores, matrizes e listas, para armazenar e organizar informacoes.

- Dividir o cédigo em médulos ou fungdes para facilitar a compreensdo, manutencao e reutilizagao.

- Documentar o codigo fonte de forma clara e concisa, utilizando comentarios e descricdes para explicar a logica e o funcionamento do programa.




3. CONTEUDO PROGRAMATICO

N° Horas /Aulas

U Contetdos Conhecimentos Habilidades Atitudes
T | P| L | SP | EAD

Introdugio aos Algoritmos e | - Compreender o conceito de | - Analisar e resolver problemas | - Demonstrar cutiosidade e

Conceitos  Fundamentais | algoritmos e sua aplicagdo na | utilizando algoritmos. interesse em aprender novos

em Programagio resolugdo  de  problemas | - Criar e representar algoritmos | conceitos e técnicas de

- Introducio aos algoritmos e | computacionais. através de descricdo narrativa, | programacio.

sua importancia na resolucdo | - Identificar e descrever os | fluxograma e pseudocddigo. - Valorizar a precisio e

de problemas computacionais. | tipos de algoritmos, incluindo | -  Implementar  estruturas | atengio aos detalhes na

- Tipos de algoritmos: | descricio natrativa, | condicionais ("se", "sendo", | esctita de algoritmos e

descricio narrativa, | fluxograma e pseudocédigo. "escolha-caso") em algoritmos. | codificagdo de programas.

I fluxograma e pseudocédigo. - Reconhecer e aplicar | - Implementar estruturas de | - Mostrar persisténcia e
- Estruturas condicionais em | estruturas condicionais em | repeticdo ("para", "enquanto”, | resiliéncia na resolugdo de
algoritmos: se, sendo, escolha- | algoritmos, como os | "faca-enquanto") em | problemas e depuragio de
caso. comandos "se", "sendo" e | algoritmos. erros.

- Estruturas de repeticdio em | "escolha-caso". - Utlizar ferramentas de | - Colaborar e trabalhar em
algoritmos: para, enquanto, | - Familiarizar-se com | desenvolvimento, como | equipe em  projetos e 10 |10
faca-enquanto. estruturas de repeti¢do em | editores de cédigo, | atividades em grupo.
- Conceitos fundamentais em | algoritmos, como os | compiladores e depuradores. - Adotar uma postura ética e
programagao: edi¢do, | comandos "para", "enquanto” | -  Manipular dados em | responsivel no
compilagio, execucio, | e "faca-enquanto”. algotitmos, realizando | desenvolvimento e uso de
depuracio,  programas ¢ |- [Entender o0s conceitos | operagdes de atribuicio e | algoritmos e programas.
linguagens de programacio. fundamentais em | entrada/saida.
- Atribuicio e entrada/saida de | programacio, incluindo
dados em algoritmos. edi¢do, compilacio, execucio,

depuragdo,  programas e

linguagens de programacio.

- Saber como  realizar

atribuicbes e operagbes de

entrada/saida de dados em

algoritmos.
Introdugdo a linguagem de | - Compreender os tipos de | - Implementar e utilizar | - Mostrar curiosidade e
programagio Python. dados numéricos em Python. | corretamente os tipos de dados | interesse em aprender e 15 |15
- Tipos de dados numéricos numéricos em Python. explorar a linguagem de
em Python. programacio Python.




- Comandos de atribuicio,
leitura e exibicio de dados e
resultados.

Conhecer os comandos de
atribuicao, leitura e exibicao de
dados e resultados em Python.

- Escrever e  executar
comandos de  atribuicio,
leitura e exibicdo de dados e

- Demonstrar precisio e
atencio aos detalhes ao
codificar em Python.

II' |-  Operagbes  numéricas: | - Entender e aplicar operacdes | resultados em Python. - Persistit na resolu¢io de
aritméticas, logicas e | numéricas: aritméticas, logicas | - Realizar opera¢oes numéricas | problemas e depuracio de
relacionais. e relacionais em Python. aritméticas, logicas e | codigos em Python.

- Precedéncia de operadores | - Reconhecer a precedéncia de | relacionais em Python. - Colaborar e trabalhar em
em expressOes numéricas. operadores em expressOes | - Aplicar corretamente a | equipe em  projetos e
- Conversio de tipos de dados | numéricas em Python. precedéncia de operadores em | atividades envolvendo
numéricos em Python. - Compreender a conversio de | expressGes  numéricas em | Python.
- Operagbes booleanas: tipos | tipos de dados numéricos em | Python. - Adotar uma postura ética e
booleanos e légicos. Python. - Realizar a conversio entre | responsavel ao desenvolver
- Estruturas de decisio em | -  Identificar e  utilizar | diferentes tipos de dados | programas em Python.
Python: if-else, elif, match- | operagdes booleanas: tipos | numéricos em Python.
case. booleanos e légicos em | Implementar operagoes
- Estruturas de repeticdio em | Python. booleanas e utilizar tipos
Python: for e while. - Entender e aplicar estruturas | booleanos e logicos em
- Comandos condicionais e de | de decisio em Python: if-else, | Python.
repeticio  aninhados  para | elif, match-case. - Escrever e implementar
iteragdo complexa. - Familiarizar-se com | estruturas de decisdo if-else,
estruturas de repeticdo em | elif e match-case em Python.
Python: for e while. - Escrever e implementar
- Compreender e implementar | estruturas de repeticdo for e
comandos condicionais e de | while em Python.
repeticdo  aninhados  para | - Desenvolver e implementar
iteracdo complexa em Python. | comandos condicionais e de
repeticdo  aninhados  para
resolver problemas complexos
em Python.
Manipulagio de Dados, |- Compreender operacOes | - Realizar operagdes basicas de | -  Mostrar  curiosidade e
Fungbes e Arquivos em | basicas para manipulacdo de | manipulacio de strings em | interesse em explorar as
Python strings em Python: | Python, como concatenacgdo, | capacidades de manipulaciao
- Operagoes basicas para | concatenagio, fatiamento, | fatiamento, busca e | de dados e criacdo de funcdes
manipulagio  de  strings: | busca e substitui¢ao. substituicdo. e arquivos em Python. 15 | 15
concatenacio, fatiamento, | - Entender o conceito de lista | - Criar, inicializar, inserir, | - Demonstrar precisio e
busca e substitui¢ao. em Python e as operagoes | remover e buscar elementos | atencio aos detalhes na
III | - Conceito de lista em Python | basicas: criacdo, inicializacdo, | em listas em Python. manipulacio de strings, listas,

e operagOes bisicas: criacdo,

inser¢ao, remogao ¢ busca.




inicializacdo, inser¢do, | - Conhecer a criacdo e |- Escrever, criar e importar | funcbes e arquivos em
remo¢ao e busca. importagdo de funcGes em | funcdes em Python para | Python.
- Criagdo e importagio de | Python. modularizacio e reutilizacdo | - Persistir na resolucio de
funcdes em Python - Compreender a manipulagio | de codigo. problemas relacionados 2
- Manipulag¢io de arquivos txt: | de arquivos txt em Python: | - Manipular arquivos txt em | manipulagio  de  dados,
criacdo, busca e remocao. criacdo, busca e remocao. Python, realizando operagoes | funcdes e  arquivos em
- Criacdo de interface grafica. | - Conhecer os conceitos | de criacdo, busca e remogio. Python.
basicos de criacdo de interface | -  Desenvolver  interfaces | - Colaborar e trabalhar em
grafica em Python. graficas basicas em Python. equipe em projetos que
envolvem manipulagio de
dados e criacio de interfaces
graficas em Python.

Subtotal da Carga Horaria 40 |40
Total da Carga Horaria 80

Legenda: U - unidade T — quantidade de aula(s) teérica(s) por unidade(s); P- quantidade de aula(s) praticas(s) por unidade(s); L - quantidade de aula(s) por unidade(s) de
Pratica Pedagogica (exclusivo para o Curso de Educagao Fisica - Licenciatura); SP - quantidade de aulas(s) semipresenciais; EAD - quantidade de aula(s) a distancia.

4. METODOLOGIA

O componente curricular sera ministrado de forma dinamica, agregando estratégias de metodologias ativas: aulas expositivas e dialogadas; exibiciao de videos; discussao de
casos; experiéncias e situagGes do mercado de trabalho, através da metodologia de situagdes-problema; projetos de software; atividades praticas; atividade integrada (Pratica
Integradora), seguindo o modelo proposto para o petiodo letivo do curso.

5. RECURSOS DIDATICOS

Projetor multimidia, videos, documentarios, quadro branco e pincel que subsidiardo as aulas expositivo-dialogadas, os debates, as discussoes e a atividade integrada. Para
as sessoes de filmes e videos, projetor de midia e notebook. Para as atividades de estudo e pesquisa, livros didaticos disponiveis na biblioteca ou disponibilizados pelo
docente, bem como artigos cientificos disponiveis nas Bases de Dados (EBSCO e Portal CAPES). Ainda, sera utilizado o Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) do
SECTRAS On Line.

6. AVALIACAO (OES)

A avaliagao do discente sera continua e processual. Se dard mediante o somatorio de diferentes atividades, que constituirdo uma nota final para cada uma das trés principais
verificagdes de aprendizagem (uma por UNIDADE) previstas pela Instituicdo. A média final serd obtida a partir dos resultados de cada Unidade. Estdo previstas 3 avaliacdes
(formativas e somativas), dispostas da seguinte forma:

- 1* Unidade: avaliagio escrita (10,00).

- 2* Unidade: avaliacdo escrita (8,00) e projeto de software (2,00).




| - 3" Unidade: avalia¢do escrita (6,00), projeto de software (2,00) e Pratica Integradora (2,00).
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