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Exercicio 1

Faca um programa que pergunte o peso e a altura do usuario em
seguida apresente os valores perguntados. As variaveis peso e
altura devem ser do tipo double.

peso:

altura:

]
— B - o

Peso: 93.5 | Altura: 1.82




Atencao

Ao inserir no console um valor em ponto flutuante, o separador
padrao (americano) de valores numéricos é o ponto. No entanto,
em versdoes mais novas do eclipse, quando inserimos numa
variavel valores separados com ponto, é apresentado um erro de
InputMismatchException.

e Este erro esta relacionado com a entrada de dados.

<terminated> Principal (1) [Java Application] C\Program Files\Java'ydk-11.0.2\bin'javaw.exe
digite um numero:

L ow i
Exception in thread "main” jawva.util.InputMismatchException
at java.base/java.util.Scanner.throwFor(5canner.java:939)
at java.base/java.util.Scanner.next(Scanner.java:1594)
at java.base/java.util.Scanner.nextDouble(Scanner.java:2564)
at Principal.main(Principal.java:8)




No entanto...

Dentro do cddigo, podemos colocar valores do tipo float e double
apenas separados por ponto.

iJ| *Principal.java %

1 public class Principal {
public static wvoid main(String[] args) {
double nl = 1.9;

double n2 = 1,gﬂ

\ €3 Syntax error on token "9", invalid VariableDeclarator




Exercicio 1 - Resposta

Para resolver, insira os dados em ponto flutuante separados por

virgula. Mas observe que a saida do dado é apresentada com um
ponto como separador.

. import java.util.Scanner;

> public class Pokemon {

public static void main(String[] args) {
double peszo, altura;
Scanner teclado = new Scanner(System.in);

System.out.println("peso: ");

peso = teclado.nextDouble();
System.out.println("altura: ");

altura = teclado.nextDouble();
System.out.println("Peso: "+peso+"” | Altura: "+altura);

peso:
altura:

—— o e

Peso: 93.5 | Altura:

1.

52




Locale.setDefault{Locale.US);

» Qutra possibilidade é configurar a entrada de dados no console
para o padrao americano com o metodo
Locale.setDefault(Locale.US),

* Assim, os valores de entrada serao todos separados com o ponto.

java.util.locale;
java.util.Scanner;

“ Problems @ Javadoc [ Declaration B Conscle X

I
' <terminated> Principal (12) [Java Application] C:\Program Files
( [1 args) 10 r gy 4
.setDefaul t( .US); 1= numero:
teclado = Scanner( .in); : :

out.println( ) l * l

numl = teclado.nextDouble(); 1.1

cout.println(numl);
teclado.close();




Recomendacoes — Boas Praticas

E recomendado que ao capturar dados do usudrio, sempre
peguemos esse valor no formato String para, em seguida, converter
para o tipo desejado.



Sistema "apaga’ o zero do CPF No cadastro e
dificulta pedido de R$ 600

Thamara Kaoru
Do UOL, em S3o Paulo

27/04/2020 15h41

Trabalhadores que possuem algum familiar com numero de CPF que comeca
com zero estao enfrentando dificuldades para receber o auxilio emergencial de
RS 600.

https://economia.uol.com.br/noticias/redacao/2020/04/27/auxilio-r-600-zero-cpf-some-confirmacao-do-pedido.nhtm



https://economia.uol.com.br/noticias/redacao/2020/04/27/auxilio-r-600-zero-cpf-some-confirmacao-do-pedido.htm

Sugestdo para organizagao
dos exercicios no projeto



Sugestao

* Crie um projeto java com 2 classes.
A primeira classe sera a Principal contendo o método main.

* A segunda classe pode se chamar Questoes. Vamos criar um
método para cada exercicio que formos fazendo durante a aula.
Cada um dos exercicios vai ficar dentro de um método separado.

e Faremos a chamada para cada um dos métodos dos exercicios na
classe Principal, dentro do método main.

* Por exemplo, se na classe Questdes criarmos o metodo
exerciciol(), dentro do método main, chamaremos assim:
Questdes.exerciciol();



B Principal.java X
1
2 public class Principal {
3
4o public static void main(String[] args) {

5 Questoes.exerciciol();
v B Sugestio 6 }
» B\ JRE System Library [JavaSE-16] 7
v i src 8 }
v (default package) .
> I Principal java
» [ Questdes.java B Questdesjava X
1 |
2 public class Questoes {
3@ public static void exerciciol() {
4 System.out.println();
5 ¥
6 }
7



Exercicio 2 - Revisao

Faca um programa que receba dois numeros (por exemplo 10 e 5) e
em seguida apresente a soma e a diferenca desses numeros.

n Problems @ Javadoc B Declaration B Console X
<terminated= Principal (11) [Java Application] C:\Program Files'Ja
digite o primeiro numero:

10

digite o segundo numero:

A soma dos numeros e: 15
A subtracao dos numeros ée: 5




Exercicio 2 - Resposta

B *Principal.java X

java.util.Scanner;
I
L

[] args)

teclado = Scanner( .in);
out.println( )
nl = teclado.nextInt();
out.println( )
n2 = teclado.nextInt();
soma = nl+n2;
out.println(
out.println(
teclado.close();

+ soma );
+ (n1-n2));

n Problems @ Javadoc [ Declaration B Console X
<terminated> Principal (11) [Java Application] C:\Program Files'Ja
digite o primeiro numero:

10

digite o segundo numero:

A soma dos nameros é: 15
A subtracao dos numeros é: 5




< Visibilidade
/' . de Variaveis




Visibilidade de Variaveis

 Uma variavel é valida somente dentro do bloco que é declarada.
* O bloco é delimitado pelas chaves {}.

* Note que o escopo de uma classe é delimitado pelas chaves. O
bloco de atuacao de um metodo tambem!



Onde comecam os
blocos de codigo? CISCUTIEO A SITAE JAVA

public class Miau {
public static void main (String[] args) {
Int a=2;
If (2>0) {
int b=3;
System.out.printin(a + b);

}
System.out.printin(a);

System.out.printin( b );

Int a=4; © CSEERO

} g

A\
daspvariaveis?




Onde comecam, os blocos de codigo?
public class Miau {
public static vold main (String[] args) {
int a=2;
if (a>0) {

Int b=3;
System.out.printin(a + b);
}

System.out.printin( a);
System.out.printin(b);
int a=4;

Bloco 2 - fim

}



Esse programa compila? Sim ou ndo?

public class Miau {
public static void main (String[] args) {

Int a=2;

If (2>0) {
Int b=3;
System.out.printin(a + b);

}

System.out.printin(a);

System.out.printin( b );

Int a=4;



Esse programa compila? Sim ou ndo?

public class Miau {
public static void main (String[] args) {
Int a=2;
If (a>0) {
Int b=3;
System.out.printin(a + b); //5

}
- System.out.printin(a); //2

System.out.printin( b ); //erro! Invalido
int a=4; //erro! Declaracao duplicada




Inicializacao de Variaveis



Criacao e Inicializacao de Varidveis

* Uma coisa € a criacdo de uma variavel: int x;
» Outra coisa € sua inicializagao (ou atribuicao): x = 2;
 Qutra coisa é criar inicializando a variavel: int x = 2;



Declaracao de Variaveis e Atribuicao

<tipo> <identificador> = <valor>;

int a = 2;

String nome = “joao”;
double x = 0.59;

boolean resultado = true;

As casas decimais dentro do codigo Java
sao separadas por um ponto, ou seja, nao
utilize virgula para representacao de
ndmeros decimais dentro do programa.
Use virgula apenas quando for capturar o
valor do usuario no console.

int a;

String nome;
double x;

boolean resultado;

a=2
nome = “Joao”;
X = 0.59;

resultado = true;



Esse programa compila?
Nao! As varidveis locais devem ser inicializadas antes de utiliza-las.

public class Miau {
public static void main (String[] args) {

_— ~
'nt.a' = Solucdo
String nome; inta=0; //zero
if (a>0) { String nome = null;
/

a=>5;

nome = “Maria”; N
} (Erro de compilacao nas
System.out.printin(a); duas linhas.

: Por qué?

System.out.printin( nome ); y

b}



A Classe String



Vocés ja sabem que...

Um objeto da classe
String € equivalente a
uma variavel do tipo
literal em algoritmos
(uma cadeia de
caracteres).

Podemos concatenar
Strings com o +.

[J] *Principal.java &3

1 public class Principal {

2

3a public static woid main(String[] args) {
String nome = "Kouga";
String constelacdo = "Pegasus”;
System.owt.println("Eu sou: " + nome);

System.out.println("Cavaleirc da constelacdc de: "
System.owut.println("Pegasus... Ryu Sei Ken");

+ constelacdo);

Problems @ Javadoc Declaration E) Console &3

<terminated> Principal (1) [Java Application] C:\Program Files\Java'jdk-11.0.2\bin'javaw.exe (12 de fev de 2
Eu sou: Kouga

Cavaleirc da constelacdc de: Pegasus

Pegasus... Ryu Sei Ken




Mas ndo sabem que podemos utilizar
caracteres especiais para o tipo Siring!

Caracteres especiais - que podem ser inseridos entre as aspas de um valor
do tipo String

\n ou \r - nova linha

\' (apdstrofo) ou \" (aspas)

\t - Tabulacao horizontal (tab)

\b - Backspace

\f - Avanco de pagina (pouco utilizado)

\\ - Barra invertida (para representar uma barra invertida dentro da String)

\UXXXX - Representacao de caracteres Unicode (util para inserir simbolos e
caracteres especiais) - https://symbl.cc/pt/unicode-table/



https://symbl.cc/pt/unicode-table/

Vamos testar alguns?

I
L

(5tring[] args) {
-out.println{
.out.println{
out._println{

.out.println{




Intervalo: 15 minutos



Coercao
implicita e explicita

Casting (cast), Parser ou type casting

oprw

<D www.filosofiahoje.com




Valores Numéricos
Aceitaveis pelo Compilador

Tipos default (o compilador conhece):

« 2 ->tipoint

2.0 -> tipo double

« 2L ou | -> tipo long

* 2.0F ou f -> tipo float



Valores que cabem nas variaveis

* Tipos menores podem ser atribuidos diretamente a tipos maiores
(coercao implicita).

* No entanto, tipos maiores, nao cabem totalmente em tipos
menores. Assim, onde val acontecer erro?

8bits byte boolean

1. longn=2; // (0k) long <- int

> double x=2.0F;  // (0k) double <-float -~ I ORI
3.inti=2L; // (erro) int <- long M

4. float p = 2.0; // (erro) float <- double 2 long [ double




Coercao Implicita (promogao)

Os tipos menores sao convertidos para os tipos maiores,
automaticamente.

8bits byte boolean

Exemplos de promocao:

o 5 e .o ] - I
longnh=1+"A’, //1+65 = 66L

@ 64bits [lelgle double







Coercao Explicita (casting)

» Conversao de tipos maiores para tipos menores pode acarretar perda
de informacao (€ de sua responsabilidade gerenciar essa perda de
dados!).

* Usa-se o operador de coercao de tipo.
* Sintaxe: (casting) expressao

Exemplos:

1.inti=(int) 2L; //2 Int <- long nao perde
2.Int 1 = (int) 2.75F; //2 Int <- float perde 0.75
3.int 1= (int) 2.75; //2 Int <- double perde 0.75

4. float x = (float) 6.5; //6.5f float <- double nao perde



Exercicio

As conversOes abaixo acarretarao em perda de informacao?
Sim ou nao?

1.int j = (int)(long) 1.5;
2. double d = (int) 1.5;
3. double d2 = (float) 1.5;



Exercicio

As conversOes abaixo acarretarao em perda de informacao?
Sim ou nao?

1.int j = (int)(long) 1.5; SIM
2. double d = (int) 1.5; SIM
3. double d2 = (float) 1.5; NAO



Problema entre float e double

Utilizando o Eclipse, alguns alunos tentaram criar uma variavel do tipo
float mas nao conseguiram inserir um valor.

* Por exemplo: float f = 32.5; (tentem executar essa instrucao).

* Java considera todo niumero em ponto flutuante como sendo do tipo
double.

* Entdao temos duas formas de resolver esse problema:

1. Colocar um "f* (ou F) ao final do numero, float f = 32.5f;
2. Alterar o tipo de float para double, portanto ficaria:
double f = 32.5;



Matutando o problema

|J] *Principal.java &1

1 public class Principal {

Por que o trecho abaixo esta errado?

public static void main(String[] args) {
int x = 32;

byte b = x;
. I ) £ Type mismatch: cannot convert from int to byte
Int X = 32; t 3 quick fixes available:
] (L Add cast to 'byte’
byte b — X,' @ Change type of 'b' to 'int’
@& Change type of 'x' to 'byte’

O tamanho de uma variavel do tipo byte é de 8 bits. Portanto consegue
armazenar valores de -128 a 127. Qualquer valor fora desse escopo, sera
“adaptado” para um valor dentro desse escopo. Uma solucao é realizar o
casting de int para byte. No caso acima, é possivel realizar o casting para
byte sem perder informacao. No entanto, dependendo do valor da
variavel x, pode ocorrer perda de informacao.






Métodos da classe Math

A classe Math disponibiliza diversos métodos para uma gama de
operacoes.



Métodos da Classe Math

Considere: double x; int i; long lo;

e X = Math.abs(-3); // 3 (modulo)

e X = Math.pow(2,3); // 8 (poténcia)

* X = Math.sqgrt(16); // 4 (raiz)

* lo = Math.round(2.75); // 3 (arredonda)

* X = Math.random(); // sorteio aleatorio (0 a 0.9999)
* X = Math.sin(3.1415); // 0

e X = Math.cos(0.0); //1

* X = Math.toDegrees(3.1415);  // 180

* X = Math.toRadians(180); // 31415...

* X = Math.P|; // valor de pi




Exercicio 1

Crie um programa para sortear 3 numeros (entre 0 e 99).
Em seguida mostre os numeros sorteados para o usuario.



Inicio da Solucao

Para sortear um numero entre 0 e 100, deve-se multiplicar o
resultado do Math.random() por 100, em sequida fazer o casting
para um numero inteiro.

int x = (int) ( Math.random() * 100 );
System.out.printin(x);



Exercicio 1 - Resposta

O A
.out.println( );

( ) ( .random() * );
( ) ( .random() * )ﬂ

( ) ( .random() * );
.out.println(nl);
.out.println(n2);
.out.println(n3);

|

Bl Problem: @ Javadoc [ Declaration B Console X

Application] C:\Program Files\Java\jdk-16.0.2\bin\javaw.exe (15 de mar. de 2023 10:06:24 — 10:06:24)

Exercicio 2




Exercicio 2

* Crie um programa gue sorteia os 6 numeros da mega sena.
* Desafio: Os numeros nao podem ser repetidos.

VOCE PODE JOGAR MARCANDO EM UM, DOIS OU NOS TRES QUADROS ABAIXO
AN N - -

01/ 102] 103! 104! 105! 106! (07! 08! (09! (10
11] [(12] (13] [14] [15] [16] (17] (18] [19] (20
21] (22 (23] (24] [25] (26] (27] (28] [29] (30
31] [32] [33] (34] (35] [36] (37] (38] [39] (40
41 (42| 143] 44| |45] 146] 147! (48] 149] (50
51 (82| (8§3] 154] 155! (56] 157] (58] (591 (60

Para anular este jogo, marque ao lado




Exercicio 2 - Resposta

.random()
.random()
.random()
.random()
.random()
.random()

.println(nl);
.println(n2);
.println(n3);
.println(n4);
.println(n5);
.println(n6);|




Exercicio 2 — Resposta Desafio

() {
total =

3

< > numeros = ArraylList<
(total<s) {

n = ( ) ( .random() * );
(numeros.contains(n) ) {

3
{
numeros.add(n);
total++;

n: numeros) {
.out.print(n + );




Girando...

Exercicio 3 R |® s FoRo

©e0 00 c@E e

* Faca um programa para sortear numeros de 1a 3. Simulando as
cores do Blaze (vermelho, preto ou branco).

* Pergunte ao usuario qual a escolha dele (entre 1e 3).
* Na sequéncia faca o sorteio e diga se o usuario ganhou ou perdeu.

E Problems @ Javadoc [B Declaration B Conscle 3

E Problems @ Javadoc [B Declaration B Console ;
<terminated> Principal (2) [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-Z22bin'javay

<terminated> Principal (2} [Java Application] C:\Program Files\Java\jdk-22\bin\java
Bem vindo ao BLAZE! Bem vindo ao BLAZE!
Escolha um numero: 1, 2 ou 3 Escolha um numero: 1, 2 ou 3

2

1 2
BLAZE SORTEOU 2 BLAZE SORTEOU 2

Vocé escolheu 1 Vocé escolheu 2
Que pena!!! Vocé perdeu esta rodada. PARABENS!!! Vocé ganhou esta rodada.




Exercicio 3 - Resposta

java.util.Scanner;

{
( [] args) {
.out.println( )s
.out.println(
teclado = Scanner( .in);
escolha = teclado.nextInt();

sorteio = ( )( .random() * 3) + 1;
(escolha==sorteio) {
.out.println( +sorteio);
.out.println( +escolha);
.out.println(

.out.println( +sorteio);
.out.println( +escolha);
.out.println(




Exercicio 4

Implemente um programa em Java que leia as coordenadas de dois
pontos e calcule a distancia entre eles. Lembre-se que a distancia
entre dois pontos € dada pela seguinte equacao:

d = \/(xz —x1)*+ (V2 —V1)?

Utilize as funcoes sqrt e pow da classe Math para calcular a raiz
quadrada e elevar os numeros as suas devidas potencias.



Exercicio 5

Crie um programa em Java que
permita calcular o peso de uma
pessoa em varios planetas. O
orograma deve perguntar o peso
do usuario na terra e exibir na
tela o peso do usuario em todos
os planetas.

A equacao para calcular o

i Gravidade relativa

- Planeta

' 0,37
DES G

1.’1.54

1,15

' Mercurio

; Marte
| Japiter
- Saturno

- Urano

) —

peso em outro planeta é:

planeta

)

Terra
* o

10

- pf anela




A partir de agora,
i@ pode comecar a ler o livro!

Pense Java - Guia de Aprendizagem
-

Use a Cabeca!

Capitulos1e 2.

- |SIERRA, K; BATES, B. Use a Cabeca! Java. 2. ed. Rio
=-—_| de Janeiro: Alta Books, 2010.

Ja esta no ambiente virtual o pdf!
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