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Exercicio 1 - Revisao

Faca um programa que recebe dois numeros
digitados pelo usuario e calcule a soma,
subtracao, multiplicacao e divisao entre os
numeros.

Exiba as respostas no final do processamento.

Tempo: 5 minutos

| Problems @ Javadoc |

<terminated> Principal [lava A
Digite o 1% numeroc
Digite o 22 numerco

Resultado:
Adicdo: 12.8
Subtracao: 5.8
Multiplicagao: 28.8
Divisdo: 5.8




Resposta

1
2
3
A=

Ln

_m Pnncipal.java 2%

import java.util.Scanner;

public class Principal {

public static wvoid main (String[] args) {
double a, b;
Scanner teclado = new Scanner (System.in);
System.out.println{"Digite o 1% nudmerc”};
a = teclado.nextDouble();
System.out.println("Digite o 22 ndmero”);
b = teclado.nextDouble();
System.out.println("\nResultado: “n");
System.out.println{"Adicac: "+(a+b));
System.out.println("Subtracac: "+({a-b));
System.out.println{"Multiplicacao: "+({a*b));
System.out.println{"Divisdo: "+{a/b)});

1* ! Problems @@ Javadoc |=

<terminated> Prnncipal [lava A
Digite o 12 numero
Digite o 22 ndmero

2

Resultado:
Adicao: 12.8@
Subtracao: 8.8
Multiplicacao: 28.8
Divisdo: 5.8




Aula de Hoje

* (Re) Apresentar a Classe Scanner.
* Metodos de conversao.

 Compilar e executar um programa Java pelo Prompt do DOS.
* Apresentar os operadores em Java.



Entrada de Dados em Java
(Utilizando o Console)



Entrada em Java (Console)

 Para a entrada de valores a partir do teclado, utilizamos métodos
da classe Scanner.

e Sintaxe da instancia:

Scanner nome_objeto = new Scanner(System.in);

 Para a classe Scanner, existem meétodos de leitura especificos para
cada tipo primitivo de dados.



Entrada em Java (Console)

e Para a leitura de dados inteiros:

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
Int numero;
numero = entrada.nextint();

* Para a leitura de dados fracionarios:

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
float numero?;

double numero2;

numerol = entrada.nextFloat();

numero2 = entrada.nextDouble();




Entrada em Java (Console)

* Para a leitura de dados literais:

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
String nome;

nome = entrada.nextLine();

nome = entrada.next();

 Para a leitura de dados logicos (booleanos):

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
boolean ligou;
ligou = entrada.nextBoolean();




Lembre-se...

* A classe Scanner faz parte da biblioteca de classes java.util.

* Devemos importar esta biblioteca em nossas classes para que elas
possam instanciar um objeto da classe Scanner g, a partir deste
objeto, acessar os metodos de captura de entrada de dados:

Import java.util.Scanner;
public class nome_programa {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
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Qual o formato ideal para
capturar a informagdo
digitada pelo usuario?



Ja aprendemos a utilizar o casting para
converter valores primitivos entre si.
Agora, vamos utilizar métodos parser
para converter String em numeros!



Métodos para Conversées
entre Tipos de Dados (String para Nuomero)

« E recomendavel sempre receber os dados como String e, em seguida,
realizar a conversao para o tipo especifico.

 Use a classe referente ao tipo primitivo (ex. Byte) e o método parse
especifico para conversao:

String i ="1" String | = "1.8";

byte b = Byte.parseByte(i); float f = Float.parseFloat());

short s = Short.parseShort(i); double d = Double.parseDouble());
int in = Integer.parselnt(i);

long | = Long.parseLong(i);



Exercicio 2

Faca um programa que receba 3 notas de um aluno (em variaveis
do tipo String, utilizando o método nextLine() ou next() ) e calcule
sua media.

Tempo: 5 minutos



java.util.Ecannerd

1

( [1 args) {
nl, n2, n3;
notal, nota2, nota3, media;
entrada = Scanner( .in);
.out._.println( );
nl = entrada.nextlLine();
notal = .parseDouble{nl);
.out.println( );
n2 = entrada.nextLine();
nota? = .parseDouble(n2);
.out.println( );
n3 = entrada.nextLine();
nota3 = .parseDouble{n3);
media = (notal + nota2 + nota3) / 3;
.out.println( +media );

entrada.close();

Bl *Principaljava X

java.util.Scanner;
{
( [1 args) {
notal, nota2, nota3, media;
entrada = Scanner( .in);
out.println( )
notal = .parseDouble(entrada.nextLine() );
out.println( )
nota2 = .parseDouble(entrada.nextLine() );
out.println( )
nota3 = .parseDouble|(entrada.nextLine() ];

media = (notal + nota2 + nota3) / 3;
.out.println( +media );
entrada.close();




Classes Wrapper

https.//www.devmedia.com.br/autoboxing-e-unboxing-em-java/28620



https://www.devmedia.com.br/autoboxing-e-unboxing-em-java/28620

Autoboxing e Unboxing

* Antes do JDK 1.5, nao era facil para converter tipos de dados
primitivos (int, char, float, double) em seu objeto equivalente
(classes Wrapper) - Integer, Character, Float, Double.

* O JDK 5 veio com recursos de conversao automatica de tipos de
dados primitivos em seu objeto equivalente. Esse recurso é
conhecido como autoboxing.

* O contrario disso, € conhecido como unboxing, ou seja, 0
processo de conversao de objetos em tipos primitivos de dados
correspondentes é chamado de unboxing.



Autoboxing

N

Tipo Primitivo

Classe Wrapper

boolean Boolean
pyte Byte
char Character
float Float
double Double
int Integer
long Long
short Short

oxing




Exemplos

Autoboxing - conversao de tipo primitivo para tipo objeto (classe
Wrapper). Por exemplo, armazenar um numero inteiro num tipo
objeto.

Integer num1=29;

Unboxing - conversao de tipo objeto (classe Wrapper) para o tipo
primitivo.

Int num2 = 0O;

num2 = new Integer(9);



Existem 2 desvantagens
no uso de autoboxing



1. Desempenho

* O uso excessivo do autoboxing ou unboxing diminui o
desempenho de um aplicativo pois cria um objeto indesejado que
leva o Garbage Colector a ser executado com mais frequéncia.

* Caso o autoboxing aconteca dentro de um loop de objetos
desnecessarios, pode diminuir o desempenho da aplicacao.



2. Comparacao de valores

* Veremos nas proximas aulas que o operador de igualdade ==
conduz a certa confusao, pois ele pode ser aplicado a ambos os
tipos de dados (primitivos e de referéncia).

* Quando o operador ¢é aplicado nos objetos, ele realmente
compara a referéncia de um dos objetos, e nao os valores.

* Assim, a comparacao sempre sera falsa.



Intervalo: 15 minutos



Tem alguma coisa
estranha nesse codigo?

public static void main (String[] args) {
double num =5/2;
System.out.printin(num);
System.out.printin(5/2);

}

O que vai aparecer no console?



Tem alguma coisa
estranha nesse codigo?

public static void main (String[] args) {
double num =5/2;
System.out.printin(num);
System.out.printin(5/2);

}

E Problems

: <terminated> P

O que vai aparecer no console?




Podemos resolver de duas formas

1 Resolugdo 22 Resolucdo

double num =5/2d; double num = 5./2;
System.out.println(num); System.out.printin(num);
System.out.printin(5/2); System.out.printin(5/2);

Em ambas solucdes o resultado de num sera 2.5.

O resultado inesperado acontece pois ha a divisao de dois inteiros. A
resposta € um int que depois é convertida para double, mas neste caso,
a precisdo ja foi perdida logo na divisdao. Entao basta dizer na hora da
divisao que vocé esta trabalhando com pelo menos um valor double
(com o d ou com o ponto).



Vocé sabia que ndo
precisa de uma IDE para
executar um programa Java?



Arquitetura da Tecnologia Java

1. Cédigo-fonte: crie um documento contendo o cédigo fonte.

2. Compilador: execute o documento em um compilador. Enquanto
houver erros, o programa nao sera compilado.

3. Saida (bytecode): o compilador cria um novo documento
codificado em bytecode java (extensao .class). Qualquer
dispositivo capaz de executar Java conseguira interpretar o
arquivo.

4. Maquinas Virtuais: vocé pode nao ter uma maquina fisica, mas
apos instalar o JRE (ou JDK) seu computador instala uma
maquina virtual java (implementada em software) que pode
executar o bytecode criado.



Portabilidade de um programa Java

—

AloMundo.java Source

i — Eclipse, Netbeans, bloco de notas....

|

(JDK) Compilador -

javac.exe

Wiite Once, Run Anywhere

AloMundo.class | Bytecodes

AN AN AR
(JRE) Interpretador Interpretador Interpretador W %

java.exe Winc_!ows Linux Celular Virtual §
‘%% ' £ ."?—5 W

l“-—




Maquina Virtual Java

Para executar um arquivo de bytecodes (.class) o interpretador
Java.exe instancia na memaoria uma Maquina Virtual Java (JVM), que
val:

1. Carregar todas as classes necessarias (.class)
Verifica os bytecodes ilegais (seguranca)

3. Iniciar a interpretacao dos bytecodes. No S.O. inicia-se a partir
do metodo main.

Windows, Linux, etc Browser

JVYM JVM
[ Arguivos ] [ Arguivos |

.class class

. &




Executando o
12 programa Java sem IDE



Meu primeiro programa em Java (sem uma IDE)

Abra o bloco de notas e escreva a classe abaixo.
O nome do arquivo deve ser igual ao nome de sua classe.

class AloMundo {
public static void main (String[] args) {
System.out.printin(“Hello World!");

} S

~
} SALVE EM
AloMumdlo.)ava

J




Compilando e Executando

1. Abra o prompt de comando (menu iniciar + R; em seqguida digite
cmd e pressione OKk):

2. Va até a pasta do arquivo AloMundo.java.

Para compilar, insira o comando: javac AloMundo.java

4. (Caso seja compilado com sucesso, um novo arquivo vai aparecer
na pasta. E o bytecode. Vai se chamar AloMundo.class

Para executar, é so inserir o comando: java AloMundo

Deve aparecer "Hello World" logo abaixo.

o

o U



Caso ndo funcione...

« E preciso configurar a varidvel de ambiente JAVA_HOME!

* Assista ao video do professor https://youtu.be/8gVjUZ1BWIg


https://youtu.be/8gVjUZ1BWIg

Java Lode | _java)

Pergunta 1 J.
JAAT
Considere a _
Imagem gue 1_
mostra o = —
esquema de [ 1 |
funcionamento JUM JYM JYM
da Java Virtual $ $ $
Machine - JVM. Windows Linux | Mac |

O produto resultante do processo de compilacao de classes Java,
gue deve preencher a lacuna |, € conhecido como

a) hashcode. b) bytecode. ¢) CIL (Common Intermediate).
d) assembly. e) classcode.



Java Lode | _java)

Pergunta 1 ! Resposta: B
J AN

Considere a ——

Imagem gue I-_

mostra o ==

esquema de [ 1 l

funcionamento JVM JVM JVM

da Java Virtual $ $ $

Machine - JVM. Windows Linux | Mac |

O produto resultante do processo de compilacao de classes Java,
gue deve preencher a lacuna |, € conhecido como

a) hashcode. b) bytecode. ¢) CIL (Common Intermediate).
d) assembly. e) classcode.



Pergunta 2

Para executar um programa Java deve ocorrer um processo que envolve
compilacao e interpretacao. Quando se compila uma classe com extensao
Java € gerado um arquivo com extensao..

a) .class, conhecido como bytecode, gue pode ser compilado pela JVM.
b) .ar, conhecido como bytecode, que pode ser lido pela JVM.
c) .class, que instala a classe na memoria virtual para ser executada.

d) .ar, que quando executado, cria um arquivo .class, que é interpretado
pela JVM.

e) .class, conhecido como bytecode, que pode ser interpretado pela JVM.



Pergunta 2 Resposta: E

Para executar um programa Java deve ocorrer um processo que envolve
compilacao e interpretacao. Quando se compila uma classe com extensao
Java € gerado um arquivo com extensao..

a) .class, conhecido como bytecode, gue pode ser compilado pela JVM.
b) .ar, conhecido como bytecode, que pode ser lido pela JVM.
c) .class, que instala a classe na memoria virtual para ser executada.

d) .ar, que quando executado, cria um arquivo .class, que é interpretado
pela JVM.

e) .class, conhecido como bytecode, que pode ser interpretado pela JVM.



Pergunta 3

Os comandos que compilam um arquivo java e executam o
bytecode gerado no prompt de comando, respectivamente, sdo:

a) Java e javac
b) java e java

C) javac e java
d) javac e javac

e) Java e bytecode



Pergunta 3 Resposta: C

Os comandos que compilam um arquivo java e executam o
bytecode gerado no prompt de comando, respectivamente, sdo:

a) Java e javac
b) java e java

C) javac e java
d) javac e javac

e) Java e bytecode



Operadores



Operadores

* Aritméticos: soma (+), subtracao (-), multiplicacao (*), divisao (/) e
resto da divisao (%).

* Atribuicdo: = (Equivalente ao <-).
* Concatenacao: + (Unir textos).
* Incremento (++) e decremento (--).

» Operadores relacionais: maior que (>), menor que (<), igual (==),
diferente (!=), maior ou igual (>=), menor ou igual (<=).

» Operadores l4gicos: E (&&), OU (||), NAO (!).



Operadores de bit

Esses operadores sao usados para realizar operacoes a nivel de bit
em variavels inteiras. Os operadores de bits em Java sao & (AND bit
a bit), | (OR bit a bit), ~ (XOR bit a bit), ~ (NOT bit a bit) e <<,>>e
>>> (deslocamento de bits para a esquerda e para a direita).

Por exemplo:

Inta=>5,b=3;

Int resultado = a & b;

// Retorna 1 (binario: 0101 & 0011 = 0001)



Operador Condicional Ternario
Sintaxe: (condicao) ? <Verdadeiro> : <Falso>

Calculando o maior valor entre dois numeros:
Int a =120, b = 0;
Int maior = (a>b) ? a: b;

» Qual valor serd mostrado?
R: 120



Vocé leu os capitulos 1 e 2
do livro Java! Use a cabeca?



Mais Exercicios...



Exercicio 3

Faca um programa que recebe o nhome
de um funciondrio, o numero de horas
trabalhadas e o valor que recebe por
hora. Com estas informacoes, calcular
o saldrio deste funciondrio e exibir seu
nome e salario final.

OBS: Receba os valores em String e
converta para double!

1 Problems @ Javadoc |& Declaration Bl Console 32
<terminated> Principal [Java Application] C:\Program Files'Jav,

Qual o nome do funcionario?

Qual o valor da hora trabalhada?

Quantas horas trabalhou neste més?

Funcionario: Walter

Valor da hora: 28.8 | Horas trabalhadas: 168.8
Total a receber: RE 3288.08




Resposta Exercicio 3

+J] Principaljava &3

import java.util.Scanner;

public class Principal {
= public static woid main (String[] args) {
String nome;
Double gqtdhoras, waleorhora;
Scanner tecladoc = new Scanner (System.in);
System.out.println("Qual o nome do funcicnaric?");
nome = teclado.next(};
System.out.println("Qual o wvaleor da hora trabalhada?");
valorhora = Double.parseDouble(teclado.next());
System.out.println({"Quantas horas trabalhou neste més?™);
gtdhoras = Double.parseDouble(teclado.next());
System.out.println({"\nFuncicnario: "+nome+"\n");
System.out.print{"valor da hora: "+valorhora+" | Horas trabalhadas: "+ gtdhoras);
System.out.println("\nTotal a receber: R$ "+ (wvalorhora*gqtdhoras));
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Exercicio 4

Faca um programa que receba o preco de um produto, o valor pago
pelo cliente e retorne o troco a ser dado.

OBS: Receba o valor em String e converta para os tipos numericos

. Problems @ Javadoc |G, Declaration Bl Console &3

<terminated> Principal [Java Application] C:\Program Files\Jav
Qual o valor do produto?

Quanto o cliente pagou?

Pre;n do produto: R$ 5 | Valor recebido: R$ 58
Troco para o cliente: RS 45.8




Resposta Exercicio 4

| Pnincipal.java &3

import java.util.Scanner;

3 public class Principal {

< public static void main (String[] args) {

5 String precoproduto, valorpago;

6 Scanner tecladoc = new Scanner (System.in);

7 System.out.println("Qual o valor do produtc?™);

8 precoproduto = teclado.next();

9 System.out.println{"Quanto o cliente pagou?");
1 & valorpage = teclado.next();
11 System.out.print("Preco do produto: R$ "+precoproduto+” | Valor recebido: R% "+ valorpago);
il System.out.println{"\nTroco para o cliente: R$ "+ (Double.parseDouble(valorpago)-Double.parseDouble(precoproduto)));
13 I
14}
(i

1* | Problems i@ lavadoc |'_['=;], Declaration | B Console 53

<terminated> Principal [Java Application] C:\Program Files'Jay
Qual o valor do produto?

-
-

Quanto o cliente pagou?

Preco do produto: R$ 5 | Valor recebido: R$ 5@
Troco para o cliente: RS 45.8




(basemaior + basemenor)

o ©
Exercicio 5 areado trapézio= *altura

2

Faca um programa que recebe a base
maior, a base menor e a altura de um
trapézio. A partir destes dados, o
programa devera calcular a drea do
trapézio.

OBS: Receba os dados em String e
converta para o tipo humerico
adequado.

v Problems @ Javadoc |&l Decls

<terminated> Principal [lava Applicat
Base maior?

Base Menor?

Altura?

Area do Trapézio = 45.8




Resposta Exercicio 5

* ! Problems @ Javadoc |&), Decla

+J] Principaljava £3
import java.util.Scanner; <terminated> Prnincipal [Java Applcat

public class Principal { Base maior?

= public static woid main (String[] args) { 1
String bmaior, bmenor, altura; -
scanner teclado = new Scanner (System.in); Base Menor?
System.out.println("Base maior?"); -
bmaior = teclado.next(); -
System.out.println("Base Menor?"); Altura?
bmenor = teclado.next(); _
System.out.println("Altura?"); J

altura = teclado.next();

double bme, bma, alt;

bma = Double.parseDouble(bmaior);
bme = Double.parseDouble(bmenor);
alt = Double.parseDouble(altura);
system.out.println{"Area do Trapézi

Area do Trapézio = 45.8

= "+ { ( (bmatbme)/2)*alt ));




Exercicio 6

Escreva um programa que recebe uma temperatura em graus
Fahrenheit, calcula e escreve o valor correspondente em graus
Celsius. Férmula: C=((F-32) /9) * 5

OBS: Receba os dados em String e converta para o tipo numerico
adequado.

E] Console &3

<terminated> Principal [lava Application] C:\Program Files'Jas
Graus Fahrenheit?

Grau Fahrenheit: 86.8 | Graus Celsius: 38.8




Resposta Exercicio 6

J| *Principaljava &3

import java.util.S5canner;

Ll R =

public class Principal {
public static woid main (String[] args) {
Scanner tecladc = new Scanner (System.in);
System.out.println({"Graus Fahrenheit?");
double grausfahrenheit = Double.parseDouble(teclado.next());
double grauscelsius = ((grausftahrenheit-32)/9 } *5;
System.out.println("Grau Fahrenheit: "+ grausftahrenheit +
" | Graus Celsius: "+grauscelsius);

Problems lavadoc Declaration [E) Console &3

<terminated> Principal [Java Application] C:\Program Files'Ja
Graus Fahrenheit?

.
Ll A

Grau Fahrenheit: 86.8 | Graus Celsius: 38.8




Exercicio 7 — Tempo: 5 minutos

Utilizando o operador ternario, faca um programa que receba 2
numeros e apresente o maior.

\* | Problems (@ Javadoc [&z Declaration [J Console &3

<terminated> Principal [Java Application] C:\Program Files\Jav:
digite o primeiro numero

digite o segundo numero

O maior numero é: 3
|




Exercicio 7 - Resposta

[

-
i

-
-
-

L pa

+J] *Principal java E3

W G0 =] O LN 5 ld R

= &

1# ! Problems @ Javadoc Eﬂ Declaration | &) Console 532

<terminated> Principal [lava Application] C:\Program Files'Javayyrel.2.0_121\bin'javaw.exe (2 de fev de
digite o primeirc ndmero

digite o segundo numero

0 maior numero é: 3

public class Principal {
public static woid main (String[] args) {

Scanner teclado = new Scanner (System.in);
System.out.println{"digite o primeirc ndmero”);

int numl = teclado.nextInt();

System.out.println{"digite o segundc ndmerc”);

int num2 = teclado.nextInt();

System.out.println("0 maior ndmerc &: "+({numl>num2?numl:num2}};




Exercicio 8

Modifigue o exercicio anterior para que receba trés numeros e
mostre o menor.

* | Problems (@ Javadoc ({3, Dec

<terminated> Principal [Java Applica
digite o primeiro numero

digite o segundo numero
digite o terceiro ndmero

O menor numero é: 1




Exercicio 8 - Resposta

3 public class Principal { _
public static wvoid main (String[] args) { '* Problems (@ Javadoc [_Q) Dec
Scanner teclado = new Scanner (System.in); =
system.out.println("digite o primeiro ndmero™); <terminated> Principal [Java Applic:
int numl = teclado.nextInt(); ) digite o primeiro nimero
System.out.println({"digite o segundo ndmerc™); ,
int num2 = teclado.nextInt(); y
System.out.println("digite o terceiroc ndmero™); digite o) segundo numero
int num3 = teclado.nextInt(); )
int auxiliar = (numl<num2?numl:num2};
int mencor = (auxiliar<num3)?auxiliar:num3;
System.out.println("0 mencr ndmerc &: "+menor);

1 O menor numero é: 1

digite o terceiro ndmero

- o
J oW B ld R = S W 00 =] W e
|

e




Lista de Exercicios 4
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