
INTRODUÇÃO AO 

FLUTTER

Prof Ravel Teixeira de Vasconcelos



O que é o Flutter?
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Desenvolvido pelo Google para criar aplicativos móveis e 

mais.

Capacidade de desenvolver para Android, iOS, web 

e desktop.

Introduz a linguagem Dart, eficiente e fácil de 

aprender.

Framework Open-Source

Multiplataforma

Linguagem Dart



Tipos de Widgets no 

Flutter
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Não mudam de estado após serem construídos.

Stateless Widgets

Podem mudar de estado e serem atualizados.

Stateful Widgets



Árvore de Widgets e Hot Reload
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A árvore de widgets no Flutter é uma estrutura hierárquica que organiza todos os widgets usados para construir a interface do 

usuário de um aplicativo. Cada widget é um elemento visual ou funcional, como botões, textos, imagens, etc. Quando 

combinados, esses widgets formam uma árvore, com o widget raiz no topo e os widgets filhos abaixo dele

Funcionalidade que permite 

visualizar mudanças em tempo 

real.

Alterações refletem 

instantaneamente sem 

recompilação completa.

Árvore de Widgets

Hot Reload Reconstrução da Interface
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Estrutura Básica de um App Flutter

Definição de uma classe principal e uso de widgets básicos para iniciar.

Criando um App Simples
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Marque sua presença, 

avalie a aula e 

estudem para a 

prova!
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