INTRODUCAO AO
FLUTTER



O que ¢ o Flutter?

Linguagem Dart

& Introduz a linguagem Dart, eficiente e facil de
aprender.

Multiplataforma

& Capacidade de desenvolver para Android, 10S, web
e desktop.

Framework Open-Source

¢ Desenvolvido pelo Google para criar aplicativos moveis e
mais.




Tipos de Widgets no
Flutter

Stateless Widgets

¢ Nao mudam de estado ap0Os serem construidos.

Stateful Widgets

¢ Podem mudar de estado e serem atualizados.




Arvore de Widgets e Hot Reload

Hot Reload Reconstrucao da Interface

& Alteragdes refletem
Instantaneamente sem
recompilacdo completa.

& Funcionalidade que permite
visualizar mudangas em tempo
real.

Arvore de Widgets

& A arvore de widgets no Flutter € uma estrutura hierarquica que organiza todos os widgets usados para construir a interface do
usuario de um aplicativo. Cada widget € um elemento visual ou funcional, como botdes, textos, imagens, etc. Quando
combinados, esses widgets formam uma arvore, com o widget raiz no topo e os widgets filhos abaixo dele
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Estrutura Basica de um App Flutter

¢ Criando um App Simples

& Defini¢ao de uma classe principal e uso de widgets basicos para iniciar.



Introducao

Iremos nos basear no exemplo de app ao lado
para explicar os fundamentos do Flutter.

Temos um app com os seguintes componentes
(Widgets):

e Um label estatico de titulo;

e Um botao que, quando clicado, Ira gerar um
numero aleatorio;

¢ Um label para exibir o numero aleatorio
gerado.
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Tipos de Widgets

No Flutter, utilizamos dois conjuntos de Widgets:

e StatelessWidget - Componente que nao tem
alteracao de estado ou valor, isto €, sao
estaticos enquanto o app estiver em
execucao;

Exemplo: O label de titulo que criaremos a seqguir;

e StatefulWidget - Componente que sofrera

alguma mudanca no decorrer da execucao

do app (padrao dinamico);
Exemplo: O label onde exibiremos o numero
aleatorio;

Gerador de numeros
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Tipos de Widgets

Widgets podem disparar eventos:

e Evento - Metodo a ser executado quando o
usuario interagir com a GUI do App;

Exemplo: Quando o usuario clicar no botao
“Gerar numero”, um evento (método) sera
executado automaticamente;
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Estrutura do exemplo

tatelessWidget StatetuiWwiaget

NumeroAleatorio




Ambiente de Desenvolvimento

Para as aulas introdutorias, adotaremos o
DartPad, disponivel em:

https://dartpad.dev/




& DartPad <> NewPad C Reset = Format % Install SDK calm-wind-6600 Samples v

import 'package:flutter/material.dart’;

Etapa 1 - Importamos o Material

Design para o nosso projeto
(iremos criar um app exemplo
para Android)

info Unused import:

‘package:flutter/material.dart' - line 1
Console Documentation '

E3 Privacy notice Send feedback 1issues hide Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



& DartPad <> NewPad C Reset = Format & Install SDK

import ‘package:flutter/material.dart’; -

calm-wind-6600 Samples v

void main() {
}
Etapa 2 - Implementamos o
meétodo main
info Unused import:
‘package:flutter/material.dart’ - line 1
Console Documentation

E3 Privacy notice Send feedback Tissues ¢  Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



& DartPad <> NewPad C Reset E Format

import 'package:flutter/material.dart |

void main() {
runApp() ;

}

4

Install SDK

calm-wind-6600 Samples v

Etapa 3 - Codificamos uma
chamada para o metodo runApp

para fazer a chamada ao Widget
gue criaremos a seguir (a tela
inicial do app);

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback

error |1 positional argument(s) expected, but 0
found - line 4

lissues =  Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v

import ‘'package:flutter/material.dart’; -

void main() {
runApp();

}

class MyApp extends StatelessWidget {

|
}

Etapa 4 - Criamos uma classe
que represente o app em si (por

padrao ele se chama MyApp). Por
ser um Widget estatico, deve ser
filha da classe StatelessWidget;

error 1 positional argument(s) expected, but 0
found - line 4

error ' Missing concrete implementation of
'StatelessWidget.build' - line 7

Console Documentation

E3 Privacy notice Send feedback 2issues =  Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v

import 'package:flutter/material.dart’; -

void main() {
lum\pp(_l;
}

class MyApp extends StatelessWidget {

overrid Etapa 5 - Tal heranca exige a

Widget build(BuildContext context) ({ Implementacéo do método bU|ld,
} que tem por objetivo construir o
) componente em si;

arror 1 positional argument(s) expected, but 0
found - line 4
info This function has a return type of ‘Widget',

but doesn't end with a return statement - line
10

Console Documentation

E3 Privacy notice Send feedback 2issues /=  Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v

import 'package:flutter/material.dart’; -

void main() {
rum'\[)p_(_)_;
}

class MyApp extends StatelessWidget { Et 6 T | t d
apa 6 - Tal método sempre

W‘idget };1111c1(8uildC0rwtext context) { retorna um Wldget NO NOSSO

exemplo, retornaremos um
MaterialApp (Tela com layout
padrao do Flutter);

return MaterialApp();

error |1 positional argument(s) expected, but 0

| found - line 4
Console ' Documentation

E3 Privacy notice Send feedback lissues 1<  Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v

limport package:flutter/material.dart’; -

void main() {
runAple;

}

class MyApp extends StatelessWidget {

override

Wi&get k;t111d(8u11dContext context) { Etapa 7 = Tal métOdO pOSSUi a

| propriedade obrigatoria “home”.
return MaterialApp( .
home: Container() Nele, informamos o que
)i queremos exibir no MaterialApp
} (nesse caso, um Container, onde

\ podemos aninhar um Widget
dentro de outro Widget);

error | 1positional argument(s) expected, but 0

found - line 4
Console ' Documentation

E3 Privacy notice Send feedback lissues -  Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v

import ‘package:flutter/material.dart’; -

void main() {

runApr;
}
class MyApp extends StatelessWidget { Etapa 8 _ Ta| método pOSSUi a
propriedade “child”. Nele,
Widget build(BuildContext context) { informamos que queremos
return MaterialApp( aninhal’ um W|dget (nesse CaSO,
home: C ! i
Off\lldon;:i:?rg‘_n t campeao de 87") um TeXt’ Onde pOdemOS dlgltar
)_) um texto);
b OBS: Caso quiséssemos aninhar
} mais de um Widget, utilizariamos

a propriedade “children”.

error 1 positional argument(s) expected, but 0
found - line 4

B3 Privacy notice Send feedback lissues =  Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3
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import 'package.flutter/material.dart’; -

void main() {
runApp(MyApp()):

& DartPad <> NewPad C Reset = Format & Install SDK calm-wind-6600 Samples v

}

class MyApp extends StatelessWidget 3

Vel l
Widget build(BuildContext context) {

Etapa 9 - Passamos como
return MaterialApp( " .
home: Container( parametro do método runApp o
: child: Text("Sport campedo de 87") COI"ItI'UtOI' da C|35$E M?App, para
3 gue a nossa tela possa ser
) apresentada.

Console | Documentation

EJ Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



g DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600

import 'package:flutter/material.dart’;
void main() {

runApp(MyApp());
}

class MyApp extends StatelessWidget {

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(
home: Container(

child: Text("Sport campedo de 87") Por padrao’ Seu app sera

) executado em modo DEBUG

Console ' Documentation

B3 Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3




& DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v

import ‘"package:flutter/material.dart’;

void main() {
runApp(MyApp());
}

class MyApp extends StatelessWidget {

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp( Para remover o aviso, inclua a
debugShowCheckedModeBanner: false, . d d
home: Container( prﬂprle ade
child: Text("Sport campedo de 87") debugShDWcheckedMGdeBanner:

)i false no MaterialApp.

Console Documentation

E3 Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2_pre Dart SDK 2.9.3



Estrutura do exemplo

MyApp
—

tatelessWidaet statefulWidaet

NumeroAleatorio
RaisedButton




‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v

import 'package:flutter/material.dart’; -

void main() { - ]

runApp (MyApp());
}

class MyApp extends StatelessWidget {

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(

debugShowCheckedModeBanner: false,
home: Container(
child: Text("Sport campedo de 87")
).) Codificamos uma nova classe que
} represente o Widget da nossa
) Pagina Inicial.

class Paginalnicial extends StatelessWidget {

Ele sera StatelessWidget pois nao
tera alteracao de estado em
tempo de execucao.

}

Console Documentation

E3 Privacy notice Send feedback lissues = o  Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



& DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v

. .
void main() { -
runApp({MyaApp());

import ‘"package:flutter/material.dart

}
class MyApp extends StatelessWidget {

overrlige

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(
debugShowCheckedModeBanner: false,
home: Container(
child: Text("Sport campedo de 87")

Tal heranca exige a

)i implementacao do método build,
\ que tem por objetivo construir o
componente em si;

class Paginalnicial extends StatelessWidget {

Widget build(BuildContext context) {

}

Console Documentation

E Privacy notice Send feedback 1issues show  Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



el wasiem A EE£0ON

i DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK Samples v

import : > RUN Etapa 6 - Tal método sempre
void () { LM retorna um Widget. No nosso
: (MyApp()); exemplo, retornaremos um
Scaffold (Estrutura basica de
class MyApp extends StatelessWidget { Layout dD Materlal DESlgn),
Widget (BuildContext ) |
return MaterialApp(
a Side nav
: Container ( App bar / primary toolbar Right nav
. :'|='.[|[
)
):
)
}

class Paginalnicial extends

Widget (BuildContext

return Scaffold();

}

Console Documentation

B Privacy notice Send feedback i [ter 1.21.0-9.2. Ok 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset Format # Install SDK

Samples v

void main() { > RUN A partir da propriedade “appBar’,
(HyApp()): B podemos manipular a App bardo

)
e vAD SEatelaaniiiet Material Design. Ja a partir do
clas: yApp extends StatelessWidget ) . . .
Widget AppBar(), € possivel criar
= R )1 nosso App Bar propriamente dito;
return MaterialApp(
: Container( |
I
}
}
class Paginalnicial extend
Widget (BuildContext
return Scaffold(
: AppBar()
).
}
}

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback No ISSUes bBased on Hlutier 1.21.0-9.2.pre Dart UK 2.9.3



i DartPad <> NewPad C Reset

}

class MyApp extends StatelessWidget

Widget ld(BuildContext
return MaterialApp(

: Container(
: Text(

Format ¥ Install SDK

class Paginalnicial extends StatelessWidget {

Widget build(BuildContext

return Scaffold(

: AppBar(
 Text(

}

Console Documentation

E Privacy notice Send feedback

Samples v

pas A partir da propriedade “title” do

Bl AppBar, podemos inserir seu
titulo. Ja a partir do Widget Text(),
e possivel inserir o texto do titulo;

Side nav

App bar / primary toolbar

Right nav

R 2.9.3



Samples v :

¥ Install SDK

& DartPad <> NewPad C Reset = Format

A partir da propriedade “body” do

L Scaffold, podemos manipular o
corpo do Layout. Ja a partir do
Widget Text(), € possivel inserir o
texto a ser exibido;

» RUN

class MyApp extends StatelessWidget

Widget i1ld(BuildContext ) {

return MaterialApp(

ie: Container(

: Text(

Side nav
App bar / primary toolbar Right nav

class Paginalnicial extends

Widget (BuildContext ext) {

return Scaffold(
ir: AppBar/(

t : Text( )
).
: Text( )
)
}
}
Console Documentation
no ISsues based on ter 1.21.0-9.Z.pre Dart SUK 2.9.3

B3 Privacy notice Send feedback



i DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v

(f‘;':r""l;l"())ll » RUN
}
class MyApp extends StatelessWidget
Agora, para exibirmos o Layout
PaSge i i no app, substituimos o container
return MaterialApp( - anterior pelo novo Widget criado,
. Paginalnicial() — na propriedade “home” do
£ MaterialApp;
}
}
lass Paginalnicial extends StatelessWidget
Widget (Buil 1text
tur | -]'1(
AppBar (
i
),
. Text
): : : NumeroAleatorio
}
} (t RaisedButton

Console Documentation

E& Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



i DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v :
| (MyApp()) » RUN Gerador aleatério
] MyApp W {
Nidget ( ) 4
' terialApp(
11( )
)i
}
}
1 Inicial 1 f1CQ {
Widget (B ) 4
1(
ar(
( |
X;
i 1 |L |
);
}
}
Console Documentation

E& Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2_pre Dart SDK 2.9.3



Estrutura do exemplo

MyApp
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Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v 3

g DartPad <> NewPad C Reset

» RUN
Widget (BuildContext text) {
return MaterialApp(
: Paginalnicial() -;
);
}
}
class Paginalnicial extends StatelessWidget ({
Wld(]«‘?T ,(B:Hl‘jfjf)!‘ufr‘--? ! i ) {
e e frii Codificamos uma nova classe que
. AppBar( represente o Widget do titulo.
e: Text( )
),
i Text("Pagi icial”) Ele sera StatelessWidget pois nao
; tera alteracao de estado em
} tempo de execugao.

class Titulo extends StatelessWidget {

}

Console Documentation

E3 Privacy notice Send feedback 1 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



i DartPad <> NewPad C Reset Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v :

false,| » RUN Gerador aleatério

Tal heranca exige a
. Text( ) implementacao do método build,

que tem por objetivo construir o
> componente em si;

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 1 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



i DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v
); B > RUN P g P e 3
¥
}
class Paginalnicial extends StatelessWidget
Widget (B ) {
return fold(
ppBar(
X '_{ ]
),
Text( )
)i :
: Nele, retornamos um Container,

onde podemos aninhar um
Widget dentro de outro Widget)

class Titulo extends StatelessWidget {

Widget (B ] 4
eturn Container();
H
}
Console Documentation

E] Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



i DartPad <> NewPad  Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v H
) | " > RN Gerador aleatério
}
}
class PaginaInicial extends StatelessWidget
Tal Widget possui a propriedade
Widget ild(BuildContext ' ) { - i -
child”. Nele, informamos que
return Scaffold( queremos aninhar um unico
: AppBar( .
. Text ( ) Widget (nesse caso, um Text,
ki oy : onde podemos digitar um texto);
);
\ OBS: Caso quiséssemos aninhar
mais de um Widget, utilizariamos
a propriedade “children”.
class Titulo extends StatelessWidget {
Widget ild(BuildContext ' |
return Container(
: Text()
);
}
Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 1 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



& DartPad <> NewPad C Reset

ass Paginalnicial extend

1se Titulo extends Statele

}

Console Documentation

El Privacy notice Send feedback

Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v %

> RN Gerador aleatério

) {
)
)

Dessa vez nossa Widget de texto
possui uma formatacao, definida
a partir da propriedade “style”.

sWidget { Utilizamos para isso outro Widget
(TextStyle), acessando a

) { propriedade “fontSize”
)

no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v

i DartPad <> NewPad C Reset

155 Paginalnicial extends Statel: Widget Pk RUN G!HI.'IH d I- -

Fagina Inicla

Para que possamos adicionar o
Widget Titulo dentro do corpo do

aE ’ Widget Paginalnicial, alteramos o
i tulo() valor da propriedade “body”.

MyApp

Widget ( Bui ntext ) { Paginalnicial

tyle( - ) ~Jum eroAleatorio
' = RaisedButton

Console Documentation

}

E Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



i DartPad <> NewPad C Reset = Format # Install SDK calm-wind-6600 Samples v :

PaginalInicial extends StatelessWidget » RUN malm
Widget (BuildContext ) { Gerador de NUumeros
. 3 1d(
_1 )
:II 5
B |
}
idget (B ) 4
e
e ( |
)
B
}

Console Documentation

E Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3



Format ¥ Install SDK

i DartPad <> NewPad C Reset

>lass Paginalnicial extends StatelessWidget { » RUN
idget (B )
rn Scaffold(
AppBar(
Xt )
)a
enter(
Titulo()
)
);
}
}
cla Titu
wWidget
o Podemos centralizar o Widget
Titulo, aninhando o mesmo a
e partir do Widget Center,
: ) propriedade child.
}
Console Documentation

E Privacy notice Send feedback

calm-wind-6600 Samples v %

Gerador aleatorio

Gerador de Numeros

no issues Based on Flutter 1.21.0-9.2 pre Dart SDK 2.9.3
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