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Vamos aproveitar a base do app
anterior para criar um novo app.

Dessa vez, 0 novo app, além de gerar e
apresentar um numero aleatoério,
devera informar se o nimero gerado é
par ou impar.




i DartPad <> NewPad  Reset Format ¥ Install SDK steep-mode-3172 Samples v :

> RUN Gerador aleatério

}
NumeroAleatoriostate axti g StatesMumeroAleatorio= l:
int
void g () 1 Primeiro, vamos
Rarvdon atualizar a classe de
. estado.
) Gerador de NUmeros

Fetur Cont ,|'--|{

0L wmin |

o O numero & par
EXt("S
IBox ([
RaisedButton( Gerar numero
Text(
)
|
)
i
}
Console Documentation
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Format #* Install SDK steep-mode-3172 Samples :

'

i DartPad <> NewPad C Reset

i Gerador aleatorio

'
NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio:
int :
String el Inclua um atributo que
void () { representara a
tstate(() | mensagem de feedback
. )i a ser apresentada ao ;
') . . 3
} USUATO. Gerador de Numeros
Ldget { Bui | 288
return Container(
Column( D numero e par
.
Text("$ ;
izedBox( : Gerar numero
RaisedButton(
axk(
)
|
)
13
Console Documentation
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% DartPad <> NewPad

C Reset = Format & Install SDK

\/
» RUN
}
NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio>» {
int
String
void () {
te(() {
Randon = Random( ) ;
( ):
T( b ) 4
}
else {
}
'),
}
Widget (BuildContext ) {
itainer(
:',H'l!.(
3
ext("$ , . tyle( ))
izedBox( : 3
RaisedButton(
Console Documentation
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steep-mode-3172

Samples v

Gerador aleatorio

A partir de uma condicéo,
podemos verificar se o
numero gerado € par ou
impar, atualizando o
atributo mensagem de

acordo com a condicao.

Gerar numero

no issues Based on Flutter 1.22.0-12.3.pre Dart SDK 2.9.3




‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format & Install SDK

= s steep-mode-3172 Samples v %
' ) | _ iy Gerador aleatorio
} .
else {
J
')
}
icon (ussdeontet ) A Agora, precisamos incluir
turn Container um texto que permita exibir
R o conteudo do atributo
re x(”,s o TextStyle( : 28)), mensagem no corpo da
Giaditant. pagina principal.
rext ro”)
)
]
) ) Gerar numero
}
Y
Console Documentation
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g DartPad <> NewPad C Reset = Format & Install SDK

L3 steep-mode-3172 Samples v i
f( o A | » RUN Gerador aleatério
} ;
else {
)
1)
}
wigpst (Busatontat ) | Antes do botéo, incluimos
return Container( um Widget de texto,
et inserindo a variavel
('3( Digia : TextStyle(font : 28)) mensagem no texto a ser
AL exibido.
RaisedButton(
Fext ( )
)
] Gerar numero
)
);
}
}
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‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format & Install SDK steep-mode-3172 Samples v :
e x o 0/ ( 0 > RN Gerador aleatério
)
else {
!
1),
}
Widget (BuildContext [ ) {
B E incluimos um novo
Column( Widget espacador so para
gy ' S Tatetulat : 3813 questdes de organizagéo
redBox(height: 36), ' de layout.
Text("$ ),
SizedBox( : ),
RaisedButton(
2 I'o;:::r(. : )
‘ ) Gerar numero
)
).
}
}
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EE) Privacy notice Send feedback no issues Based on Flutter 1.22.0-12.3.pre Dart SDK 2.9.3



( DartPad <> NewPad C Reset E Format
( X ) A
)
else {
}
1),
}
Widget (BuildConte
| !'r'I{“l""l(
Column(
en: |
ext("$ |
edBox( Teste o app!
t ’( s
2 x}ﬂ'I(:‘-(
iisedButton(
T~';IT(
)
}
)
)3
}
}
Console Documentation
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Install SDK

» RUN

steep-mode-3172

Gerador aleatério

Gerador de NUumeros

556

O numero e par

Gerar numero
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Trabalhando com
formularios no Flutter

Criando um formulario de voas vindas




& DartPad <> NewPad C Reset E Format % Install SDK steep-mode-3172 Samples v 3

mport : il Boas vindas %‘b

void () = (MyApp()) ;
MyApp extends StatelessWidget
Widget {BuildContext ) A
return MaterialAppi(
cat '|.|||[
. AppBar(
i
ks
1= " 5
y Vamos primeiramente
} codificar a base da nossa

aplicacéo.
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i DartPad <> NewPad  Reset Format ¥ Install SDK steep-mode-3172 Samples :

I ? b=l Boas vindas O%t

void (] == {MyApp());

lass MyApp extends StatelessWidget

Widget (BuildContext Yy 4
return MaterialAppl
Scaffoldl
: AppBar(
: Text( ),

s Lumn
o

No corpo do Scaffold,

vamos incluir um texto
(Widget Text).
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‘ DartPad <> NewPad C Reset E Format & Install SDK

Lmporl

void () => ri (MyApp() ).
lass MyApp extends StatelessWidget ({
Widge1 (BuildContext ) {
return MaterialApp(
Scafttold(
: AppBar(
le: Text( 5
)5
Column(
iren: [
Text("l )
J
)
)
).
)i
}
'

class BoasVindas extends StatefulWidget {
BoasVindasState

}

class BoasVindasState extends State<BoasVindas> ({

}

Console Documentation
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te() => new BoasVindasState();

steep-mode-3172 Samples v

Vamos criar o Widget que contera um
botdo, um evento a ser executado a
partir do mesmo, além do texto que ira
dar boas vindas baseado no que o

usuario digitar. Também precisamos
criar uma classe de estado associada,
ja que iremos alterar estados de
Widgets e executar métodos.

1 issues . Based on Flutter 1.22.0-12.3.pre Dart SDK 2,9.3



& DartPad <> Newpad
sScaffold( |
: AppBar(
'v':(l(
).
» Column(
s |
El"l(‘( ]
]
)
),
)4
}
H
class BoasVindas extends St
BoasVindasState
'
_IL> > EJ:()'I ) -dd" State extends

Widget ld{BuildContext

+

return Container(
: Column (
|
)
)
}
'

Console Documentation
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C Reset E Format & Install SDK steep-mode-3172 Samples v %
).
),
atefulWidget {

te() => new BoasVindasState();

Na classe de estado, somos obrigado a
implementar o método build. Nele,
utilizaremos uma coluna dentro de um
container para incluir o botao e o rétulo
de boas vindas.

State<BoasVindas> {

no issues Based on Flutter 1.22.0-12.3.pre Dart SDK 2.9.3



L

i DartPad <> NewPad C Reset Format & Install SDK steep-mode-3172 Samples v

. AppBar( > RUN mm \b

Text( ),
),
umn (
S0k
Xt ( )
]
)
),
<
}
}
ﬁ BoasVindas extends StatefulWidget
| ) ndasstate
' -
Incluimos um campo de texto a partir do
FEABTADARSS YRS K senct Widget TextField().
Widget (BuildContext
ret ntainer|(
olumn (
23
lextField(),
]
)
)
}
}
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& DartPad <> NewPad C Reset

Format ¥ Install SDK steep-mode-3172 Samples v :

: -'-:-~I[' %
}I > RUN Boas vindas %,

8| )
|
)
),
) :
+
!
5§ BoasVindas extends StatefulWidget {
BoasVindasState () == new BoasVindasState():
}
;5 BoasVindasState extends State<BoasVindas: ||"IC|LIi'mDS um Sepﬁradﬂr_
Widget {BuildContext
return Container(
: Column {
E
extField(),
!i'..fl--l:':ll:{[ : :I
|
)
¥
+
'
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& DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK

3 steep-mode-3172 samples v 3
Text( I, F RUN
J Boas vindas %‘s
)
)
3
}
I
BoasVindas extends StatefulWidget {
BoasVindasState [} == new BopasVindasState();
I
joasVindasstate extends State<BoasVindas>
Widget (BuildContext } |
roturn Container E um botéo, que por enquanto néo faz
. '-l:.:!IIIII | nadﬂ.
TextField(),
SizedBox( - } .
RaisedButton(
r Text( o
: () L),
)
|
)
I
}
t
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g DartPad <> NewPad C Reset = Format & Install SDK steep-mode-3172 Samples v :

Spary : > RUN Boas vindas \’t
void () =»
MyApp t
Widget (BuildConte
| rn Mater 1 1A
: Scaffold(
AppBar (
),
) Lo nn(
Text( - . .
BoasVindas() Inclua o Widget recém-criado no corpo
e do Scaffold.
o
).
}
}
BoasVind
BoasVinda !
}
! f Vind 1
Console Documentation
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& DartPad <> NewPad C Reset
void () => (MyApp());
MyApp extends StatelessWidget ¢
Widget (BuildContext )
return MaterialApp(
t S fold(
pBar (
t( )
)\
{ nny{
'
lext( )
BoasVindas()
I
)
),
)
}
}
Lnda: nad tatetulWidage
goas\V 1a ! () ne
'
jpasvVindasState extent State<BoasV

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback

'

Format ¥ Install SDK

steep-mode-3172

Samples v

» RN Boas vindas o,

Enviar

Teste o app. Caso esteja tudo ok,
vamos capturar os textos digitados no

TextField para processamento via
evento.
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