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Nível Tema do Projeto Descrição Conteúdos Envolvidos

Fácil Jogo do Par ou Ímpar

O programa deve permitir que o usuário escolha par ou 
ímpar, digite um número, e o computador gere outro 
número aleatório. O sistema soma os valores e exibe quem 
venceu. Deve oferecer a opção de jogar novamente até que 
o usuário deseje sair.

Estruturas de decisão 
(if/else), laços (do-
while), uso da função 
rand(), operadores 
aritméticos, entrada e 
saída

Fácil–Médio
Sistema de Notas de 
Alunos

O programa deve permitir o cadastro do nome de até 10 
alunos, suas três notas, e calcular a média final de cada um. 
Ao final, o sistema deve exibir uma listagem com o nome, 
média e situação (“Aprovado” ou “Reprovado”).

Vetores, laços (for), 
estruturas de decisão, 
printf, scanf, 
manipulação básica de 
strings

Médio
Cadastro de 
Produtos

Desenvolver um sistema simples de estoque com até 20 
produtos. Cada produto deve conter nome, quantidade e 
preço unitário (usando struct). O sistema deve permitir 
cadastrar, listar e calcular o valor total em estoque.

Struct, vetores, strings, 
entrada/saída, 
operadores aritméticos

Médio Agenda de Contatos

Criar um programa para armazenar até 30 contatos, com 
nome, telefone e e-mail. O usuário poderá cadastrar, listar e 
buscar contatos pelo nome. O sistema deve exibir uma 
mensagem adequada caso o contato não seja encontrado.

Struct, vetores, strings, 
condicionais e laços

Temas de Miniprojetos – Programação Estruturada (até Structs)



Nível Tema do Projeto Descrição Conteúdos Envolvidos

Médio–Difícil
Sistema de 
Biblioteca

Desenvolver um sistema que cadastre livros (título, autor e 
ano). O programa deve permitir: adicionar novos livros, listar 
todos, buscar por título e exibir o total cadastrado.

Struct, vetores, strings, 
laços, funções simples

Difícil
Controle de 
Funcionários

Criar um sistema para registrar funcionários (nome, cargo, 
salário). O programa deve permitir: adicionar novos 
funcionários, calcular a média salarial e exibir quem ganha 
acima da média. Deve incluir menu interativo.

Struct aninhada, 
vetores, strings, 
funções, decisão

Difícil
Cadastro de 
Clientes e Pedidos

O programa deve usar duas structs relacionadas: uma para 
clientes (nome, CPF) e outra para pedidos (número, valor, 
cliente associado). Deve permitir cadastrar, listar e exibir o 
total de pedidos por cliente.

Struct, vetores, strings, 
entrada/saída, 
operadores aritméticos

Avançado
Jogo da Forca 
(versão básica)

O programa deve escolher uma palavra secreta (armazenada 
em uma string) e permitir que o jogador tente adivinhar 
letra por letra. Exibir as letras corretas e o número de 
tentativas restantes. Mostrar mensagem de vitória ou 
derrota.

Strings, vetores, loops, 
condicionais, 
manipulação de 
caracteres (strlen, 
strcmp), criatividade

Temas de Miniprojetos – Programação Estruturada (até Structs)



Critério Descrição
Pontuação 

Máxima

1. Escolha do tema e 
nível de desafio

O aluno escolheu um projeto de acordo com seu nível de domínio. Projetos mais 
“Simples” terão análise mais detalhada e cobrança maior de consistência, mas 
todos valem igualmente 5,0 pontos.

1,0

2. Funcionamento e 
lógica

O programa deve compilar e executar corretamente, atendendo aos requisitos do 
projeto escolhido. Erros de lógica ou travamentos reduzem a pontuação.

1,5

3. Estrutura e 
organização do código

Código devidamente identado, bem comentado e organizado. Uso adequado de 
funções, vetores, estruturas e boas práticas de programação.

0,5

4. Aplicação dos 
conteúdos da 
disciplina

Utilização correta dos elementos vistos até a Aula 10: variáveis, vetores, strings, etc. 0,5

5. Apresentação do 
projeto

Clareza na explicação do código, demonstrando domínio do que foi implementado. 1,5
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