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1. Faça um programa que receba três notas de 
um aluno (receba como String e transforme 
para double), calcule sua média final e diga se 
o mesmo está aprovado (maior que 7), 
reprovado (menor que 5) ou vai fazer prova 
final (entre 5 e 7).

2. Faça um programa que leia um número e 
informe se o mesmo é maior (>) ou menor e 
igual (<=) a zero.

3. Faça um programa que receba dois números e 
escreva o maior deles. Caso sejam iguais, 
informe que são iguais.
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substring(), indexOf(), lastIndexOf(), length()



String str = “HENSHIN”; 
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H E N S H I N



Seleciona um trecho de uma String para formar uma nova String. 
Este método vai capturar trechos de uma String a partir da posição 
de um ou dois caracteres.

Exemplo
String str = “henshin”;
String str2 = str.substring(2);
System.out.println(“o conteúdo da nova String é: “ + str2);
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Ao utilizar dois argumentos no método substring(), a nova String será 
formada pelo intervalo dos índices especificados.

Exemplo:
String str = “henshin”;
String str2 = str.substring(2, 5);
System.out.println(“o conteúdo da nova String é: “ + str2);
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H E N S H I N

ATENTE QUE O PRIMEIRO 
ARGUMENTO É EXATAMENTE O 
CARACTERE DOIS. O  SEGUNDO 
ARGUMENTO É  ATÉ ONDE ELE 

VAI, SEM SELECIONAR NÚMERO 5.



1. String sobrenome = “Albuquerque”; 
2. String str = sobrenome.substring(2); 
3. String str2 = str.substring (2, 5); 

4. String nome = “Walter”;
5. String str3 =  nome.substring(4);  
6. String str4 = nome.substring(0, 1);



1. String sobrenome = “Albuquerque”; 
2. String str = sobrenome.substring(2); 
3. String str2 = str.substring (2, 5); 

4. String nome = “Walter”;
5. String str3 =  nome.substring(4);  
6. String str4 = nome.substring(0, 1);

//buquerque
//que

//er
//W



Qual resposta irá aparecer no console a partir do trecho de código a 
seguir:

String str = “Pizza”;
System.out.println(str.substring(0));

a) Izza
b) Pizza
c) Zza
d) Za
e) P



Capturam a primeira e última ocorrência de um dado caractere na 
String.

Exemplo:
String nome = "Walter Travassos Sarinho";
int x = nome.indexOf('T');
int y = nome.lastIndexOf('a'); 
System.out.println(x);
System.out.println(y);

//7
//18



Podemos usar os métodos em conjunto para criar uma nova String 
a partir de outra:

String str = “Son Goku";
String str2 = str.substring(0, str.indexOf(" "));
System.out.println(str2);



Captura o tamanho da String.
Exemplo:
String nome = “walter”;
int i = nome.length(); //  i = 6

Atente que, apesar de acessarmos cada caractere de uma String a 
partir do número zero, o tamanho é contado a partir de 1. 
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w a l t e r



Faça um programa que receba seu nome completo na variável 
nome, em seguida extraia dessa String seu primeiro e seu último 
nome. O resultado final deve ser:





Faça um programa que receba seu nome completo na variável nome e 
gere um login e senha de acordo com os requisitos abaixo. Ao final 
apresente o login e senha gerado.
• Login: primeira letra do primeiro nome + último nome + @ 

estudante.edu.br
• Senha: primeira letra de cada um dos nomes + ano atual (use a classe 

LocalDate) + 4 números aleatórios utilizando o método Math.random().

Por exemplo
• Nome: Walter Travassos Sarinho
• Login: wsarinho@estudante.edu.br
• Senha: wts20236891









Utilizar a estrutura de decisão if e aninhar “blocos ifs” quando o 
processo de decisão exige mais que duas opções (verdadeiro e 
falso).
Agora iremos aprender a utilizar o “switch case” em Java, que é 
outra estrutura para manipular o controle do fluxo do seu 
programa.



switch
• Trata-se de uma estrutura condicional de seleção múltipla.
• Funcionamento similar a estrutura escolha...caso em algoritmos.
• Trata várias condições ao mesmo tempo.
• Trata condições genéricas (equivalentes ao outrocaso em 

algoritmos).



switch (variável)  {
case valor_1:

// Bloco de comandos 1
break;

case valor_2:
// Bloco de comandos 2
break;

case valor_3:
// Bloco de comandos 3
break;

default:
// Lista de comandos caso a opção escolhida seja “inválida”.

}



switch (var)
Onde, var é uma variável do tipo int, String ou char.

switch (var) { 
case valor1: comando1; break;
case valor2: comando2; break;
...
default: comandoN; break;

}

int dia = teclado.nextInt();
switch (dia) {

case 1: nome =“segunda”; break;
case 2: nome =“terça”; break;
...
case 7: nome =“domingo”; break;
default: nome =“inexistente”;

}





Você pode capturar a decisão do usuário utilizando os métodos da 
classe Scanner (nextInt(), por exemplo) para em seguida usá-la no 
switch;
Contudo, para capturar uma variável do tipo char, é necessário 
utilizar o seguinte método:

char opção = (char)System.in.read();



Observe que será necessário cercar o comando com um try.. catch. 
Opção Surround with try/catch.
Veja a opção de correção que o eclipse sugere



try {
char opção = (char)System.in.read();
} catch (IOException e) {

e.printStackTrace();
}

switch(opção) {
case 1: System.out.prinln(“1”); break;
case 2: System.out.prinln(“2”); break;
default: System.out.prinln(“outro número”);

}





Scanner teclado = new Scanner(System.in);
int opção = teclado.nextInt();

switch(opção) {
case 1: System.out.prinln(“1”); break;
case 2: System.out.prinln(“2”); break;
default: System.out.prinln(“outro número”);

}





Scanner teclado = new Scanner(System.in);
String opção = teclado.next();

switch(opção) {
case “1”: System.out.println(“1”); break;
case “2”: System.out.println(“2”); break;
default: System.out.println(“outro número”);

}





Faça um programa que escreve o nome de um 
produto através do código digitado pelo usuário. 
Se o usuário digitar 1, o programa deverá 
escrever ‘Pizza’. 
Se o usuário digitar 2, o programa deverá 
escrever ‘Hamburger’. 
Se o usuário digitar 3, o programa deverá 
escrever ‘Refrigerante’. 
Se o usuário digitar 4, o programa deverá 
escrever ‘Batata Frita’.





Faça um programa que escreve o nome das estações do ano de 
acordo com o valor numérico digitado pelo usuário. 
Caso o usuário:
Digite 1, o programa deverá escrever ‘Verão’;
Digite 2, o programa deverá escrever ‘Outono’;
Digite 3, o programa deverá escrever ‘Inverno’;
Digite 4, o programa deverá escrever ‘Primavera’;





Faça um programa que receba um código e a quantidade de um 
produto no momento de sua compra.
O programa deverá escrever o nome do produto e calcular o valor 
total da compra. 
Segue a tabela de código, produto e preço: 

Código Nome Preço 
Unitário

0 Cachorro Quente 1.50

1 Refrigerante 2.00





Faça um programa que efetue as operações matemáticas básicas com 
dois números reais (double) digitados pelo usuário. O usuário deve 
também selecionar qual operação será executada.
Códigos de cada operação:

1. Adição;
2. Subtração;
3. Multiplicação;
4. Divisão;
5. Sair;

Tente criar um método menu() que será chamado ao final de cada 
operação. Assim, o programa só vai parar quando for escolhida a opção 5.
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