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Aula de Hoje

e Introduzir o conceito de métodos e os elementos formadores de
um metodo.

» Capacitar o aluno a criar seus proprios metodos.
* Aprender o conceito de metodos construtores.

« Compreender as vantagens em utilizar os métodos construtores
de objetos de uma classe.
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Um método muito
imvortante para a
aplicacao Java...
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Qual o nome
desse método?



o
O método main! GG

Se vocé so utiliza este método pra programar, vocé nao esta utilizando todo
potencial da programacao orientada a objetos.



ATENTE PARA 0 ESCoOPO DE

Con‘l'e)(‘l'uqlizqgao CADA MET0Do PENTRO DA

CLASSE,

0B83ERVE QUE EXISTEM
CHAVES MAIS EXTERNAS (EM
VERMELHO0) QUE DELIMITAM
ToDA A CLASSE E CHAVES
public static void main(String argsl]) MAIS INTERNAS (AZUL €
System.out.printin(“Patati, Patata”); NG R=0 RN IO,
ALCANCE DE CADA MET oDo.

public class Principal

public void escreva()
System.out.printin(“Patati, Patata”);



Modificador void

* Indica que o método nao tem retorno para quem o chamou.

« Um detalhe importante: exibir uma mensagem no console ou uma
janela para o usuario nao € uma forma de retorno!

» Retornar algo, é obter uma resposta que sera recebida por uma
variavel (por exemplo). E o equivalente a uma fungao em
algoritmos (que possui retorno).
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public static void {
System.out.printin(“Patati, Patata”);

public class Principal {

public static void main(String argsf]) {



A SITUAGKO AGORA & UM

CO“"EXI'UO I izq gao PoUCo DIFERENTE.

VAMO0S CRIAR UMA oUTRA
public class Principal { CLASSE CRAMADA
SECUNDARIA.
IREMOS IMPLEMENTAR 0
MET oDo e3CReEVA() LA,
CoMo ACESSAMOS ESSE

public static void main(String argsl]) {

public class Secundaria {

public void escreva() {
System.out.printIn(“Patati, Patata”);



Acessando um
método de outra classe

Basicamente por 2 formas:

1. Criando um objeto da classe Secundaria e chamando seu
metodo escreva().

2. Transformando esse método num método estatico. Essa
modificacao do metodo ira permitir a sua chamada sem precisar
criar um objeto da classe. Digitamos o nome da classe,
acrescentamos um ponto e, por fim, escrevemos o nome do
metodo.



Opg¢ado 1 - Criando objeto da classe

public class Principal {
public static void main(String args]]) {
s1

s1
}
I EEEE——————————
public class Secundaria {
public void {
System.out.printin(“Patati, Patata”);

}

}
o



Opc¢do 2 — Método estatico

public class Principal {

public static void main(String argsl]) {

Secundaria
}
)
public class Secundaria {
public static void {
System.out.printin(“Patati, Patata”);
}
}
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Construindo Métodos



Métodos

* Definem agoes a serem tomadas na execucao de um programa.

 S3ao conjuntos ordenados de declaracOes de dados, instrucoes e
expressoes.

* Tratam-se de blocos nomeados de cddigo, que exercem uma
funcao especifica (Ex.: soma, imprime, calcula...).

* S3o definidos dentro de alguma classe.

* LEMBRE-SE: Funcoes e procedimentos nao existem dentro de
classes. Os blocos nomeados que existem dentro da classe sao
chamados de métodos.



Quais as vantagens em
utilizar métodos?

* Reduzem o tamanho do cédigo-fonte de programas.

» Facilitam a visualizagao e compreensao de programas.

* Pensa-se na solucdo do problema por partes.

« E mais facil corrigir e detectar erros.

 Se é preciso alterar, altera-se apenas uma vez.

* Um mesmo método pode ser utilizado em vdrias classes.



Métodos

Podemos classificar os métodos da seguinte forma:
1. Meétodos sem parametros.
2. Métodos com parametro(s).

3. Meétodos que retornam valor (ou nao retornam) — podem ser
com parametros ou sem parametros.



Mas o que sao parametros
(ou argumentos)?

Argumentos sao os valores que passamos para os parametros do método.

Os parametros estao sao declarados (ou nao declarados) dentro dos parénteses
ao final do nome do método!

Se 0s parénteses estao vazios, significa que o método nao tem parametros.



Em Python...

* Observe como na linguagem
Python, os parametros estao
dentro do método soma. Sao as
variaveis x e y.

* Ja 0s argumentos, sao os valores
gue passamos quando utilizamos
a funcao soma. No caso do
exemplo ao lado, os argumentos
sao 2 e 2.

PARAMETRO

A

def soma(x, y):
return x +vy

soma(2, 2)

'\/'

ARGUMENTO



A diferenca entre pardmetro e argumento
estd no contexto em que cada um é usado

Pardmetro: E a varidvel definida na declaracio de um méetodo ou
funcdo, ou seja, na criacio do método. E como um "espaco reservado”
que receberd valores quando o método for chamado.

Exemplo

public void saudacao (String nome) { //'nome'é um parametro
System.out.printIn("Ol3, " + nome);
}

Argumento: E o valor real que vocé passa para o método quando ele é
chamado. Esse valor é atribuido ao parametro correspondente.

Exemplo
saudacao (“Maria"); //"Maria" e o argumento
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O que significa
retornar valor?

Significa retornar algo para quem chamou o método. Por exemplo:
double v1 = mediaAritmética(8, 10);

Observe como o método mediaAritmética(double, double) retorna um valor para a
variavel v1.



Exercicio Resolvido — parte 1
Tempo: 5 minutos

Faca um programa para ler 2 notas de um determinado aluno e
calcular sua média.

Observacao:
Todo cédigo no método main(), numa unica classe.



// Classe sem método
Import java.util.Scanner;
public class Principal {
public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double notat, notaz;

System.out.printin("Digite a primeira nota: ");
notal = entrada.nextDouble();
System.out.printIn("Digite a segunda nota: "),
nota2 = entrada.nextDouble();

System.out.printin("Média: " + ((notal+nota2)/2));



1. Métodos

sem retorno e sem parametros

Sintaxe:

public static void metodoTeste() {

// Lista de instrucoes

}

0 QALE o
MODIFICADOR

STATIC FAZ?

A palavra reservada void indica que o método metodoTeste() nao

retorna valores.

* O conjunto de parénteses sem conteudo indicam que o método

NAo possui parametros.




Exercicio Resolvido - parte 2
Tempo: 3 minutos

« Agora crie um método nesta mesma classe
chamado calculaMédia. O método vai receber as
notas digitadas pelo usuario e calcular a média.

O método nao tem retorno para quem chamou.
* O método nao tem parametro (ainda).

| + O método deve exibir no console a média do
= aluno.




// Classe com método
import java.util.Scanner;
public class Principal {
public static void main(String[] args) {

}

public static void {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double notal, nota2;

System.out.printin("Digite a primeira nota: "),
notal = entrada.nextDouble();
System.out.printIin("Digite a segunda nota: “);
nota?2 = entrada.nextDouble();

System.out.printin("Média: " + ((nota1+nota2)/2));



2. Métodos
sem retorno e com parametros

Sintaxe:

public void metodoExemplo (tipo nome_parametro) {

// Lista de instrucdes que serao executadas

}

* A palavra reservada void indica que o método metodoExemplo
nao retorna valores.

« As varidveis e objetos (e seus tipos) delimitados entre parénteses
sao 0s parametros (ou argumentos).



MOoDIFIQUE 0 EXEMPLO
ANTERIOR PARA PASSAR 09
VALORES DIGITADOS PELO
USUARI0 POR ARGUMENT0S
No MET0Do
CALCULAMEDIA(m)) w2)

Tempo:
5 minutos




// Exemplo anterior — Método com passagem de parametro
import java.util.Scanner;
public class Principal {
public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double notal, nota2;

System.out.printIn("Digite a primeira nota: ");
notal = entrada.nextDouble();
System.out.printIin("Digite a segunda nota: “);
nota2 = entrada.nextDouble();

}

public static void (double n1, double n?2) {
System.out.printin("Media: " + (n1+n2) / 2);

}



3. Métodos que retornam valor

Sintaxe:

public tipo nome_metodo() {
// Lista de instrucoes

return valor;

* Observe que métodos que possuem retorno, nao utilizam void.

* Em tipo, indicamos o tipo de dado a ser retornado pelo metodo (Ex.:
Int, double, float, etc.). O tipo de retorno pode ser o objeto de uma
classe, um vetor, uma matriz ou uma lista.

 Utilizamos a palavra reservada return para efetivamente retornar um
valor.



MoDIFIQUE 0 EXEMPLO
ANTERI0R, PARA QUE 0
MET 0Do CALCULAMEDIA

RECERA PARAMETROS E
ReEToRNE 0 VALOR DA




// Exemplo anterior - Método com retorno e parametros

import java.util.Scanner;

public class Principal {

public static void main(String[] args) {

Scanner entrada = new Scanner(System.in);
double n1, n2, media;
System.out.printIn("Digite a primeira nota: ");
n1 = entrada.nextDouble();
System.out.printIn("Digite a segunda nota: ");
n2 = entrada.nextDouble();

media =
System.out.printin(“Média: * + media);

}

public static double (double , double ) {
return (notal+nota2)/2;

}






Exercicio 1 — mini calculadora

Implementar um programa que realiza as 4 operacoes (+), (-), (/) e (*) entre
dois numeros informados pelo usuario.

* Primeiro deve ser digitado 2 numeros. Em seguida, o usuario deve
escolher a operacao matematica e receber a resposta.

» Cada operacao matematica deve ser implementada num método
diferente.

* Crie também um meétodo chamado menu() para apresentar as opcoes ao
usuario e redirecionar para a operacao escolhida.

* O programa deve ficar repetindo ate a opcao 5 (sair) ser escolhida.

*Nao utilize nenhuma estrutura de repeticao. Faca apenas chamada aos
metodos.



Exercicio 1 - Resposta
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1 import java.util.Scanner;

public class Principal {

public static wvoid main(String[] args) {
e menul() ;

L]

}

w5 [ [ [

)
et

ge public static veoid menu() {

| O Scanner teclado = new Scanner (System.in);
|1 System.out.println("Digite um numero: ");
| 2 double nl = teclado.nextDouble () ;

| = System.out.println("Digite outroc numero");

| 4 double n? = teclado.nextDouble () :;

| 5

| © System.out.println("Escolha a operacéao");

|/ int escolha = teclado.nextInt/() ;

=

| S switch (escolha) {

p 0 case 1: bystem.out.println{somar{nl, nz)); menu(); break;

b1 case 2: System.out.println(subtrair(nl, n2)); menu(); break;

P2 case 3: System.out.println(multiplicar(nl, n2)); menu(); break;
3 case 4: System.out.println(dividir(nl, nZ2)); menu(); break;
- case D: System.out.println("Fim do programa");System.exit (0);




Exercicio 1 — Resposta parte 2

2 8e public static double somar (double nl, double nZ) {
29 return nl+nZ?;
30 }
31
32€ public static double subtrair (double nl, double nZ) {
33 return nl-n?2;
}
36= public static double multiplicar (double nl, double nZ) {
37 return nl*nZ;
38 }

public static double dividir (double nl, double n2Z) {
return nl/n2;




Intervalo: 15 minutos



VocE JA NoToU QUE,
AQUANDO UM 08JETO 3
INSTANCIADO, VAo
PASSAMOS VADA VoS
ARGUMENT 037




0BSERVE QUE NAo
TEM NENHUM
ARGUMENTO
PENTRO Do
PARENTESES!

Pessoa p1 = new Pessoaql();




O que é mais fdcil?



Pessoa

- nome: String
- fone: Int

S"E’C'GC'O ] s Be + setNome(String): void
3 linhas de cédigo + getNome(): String

+ setFone(int): void
+ getFone(): int

Vamos atribuir o nome Walter e o telefone 55555555 a p1:

Pessoa p1 = new Pessoal();
0l.setNome(“walter");
n01.setFone(55555555);




Pessoa

- nome: String
- fone: Int

SIl‘EJCI(':CIO 2 , Ne + setNome(String): void
1 linha de cédigo + getNome(): String

+ setFone(int): void
+ getFone(): int

Vamos atribuir o nome Walter e o telefone 55555555 a p1:

Situacao 2
Pessoa p1 = new Pessoa (“Walter”, 55555555);




O que é mais facil...
a situacao 1 ou 2?

- Pessoa p1=new Pessoa();
pl.setNome(“walter”);

Situacao 1 -
pl.setFone(55555555);

—

Situacdo 2 - Pessoa p1= new Pessoa (“Walter”, 55555555);

—



O que é mais facil...
a situacao 1 ou 2?

g - Pessoa p1 = new Pessoal();

Situacio 1 - plsetNome(“walter”);
pl.setFone(55555555);

Situacio 2 - Pessoa p1= new Pessoa (“Walter”, 55555555);
Rl




™

x "¥ i

E claro que
a situacao 2 é mais facil!
Pessoa p1= new Pessoa (“Walter”, 55555555);

No entanto, para que a classe possa aceitar esses valores como
argumentos, é preciso criar um método construtor na classe Pessoa.

Como fazemos isso?



Usando os Métodos
Construtores de Classe



d Regras para
1 utilizar métodos
« " construtores




1. Quando instanciamos um obijeto, o
método construtor de classe é executado.

O construtor funciona como uma rotina de inicializacao do objeto.



2. O construtor de classe tem uma
estrutura similar a um método.

Possui modificador de acesso public e pode receber argumentos,
no entanto, nao possui um tipo de retorno (nem void).



3. O método construtor de uma classe
sempre terd o mesmo nome da classe.

Pessoa
Pessoa



4. Caso ndo seja declarado nenhum
construtor, o construtor padrao é
iniciado automaticamente.

Mesmo se vocé nao o declarar!
public Pessoa() {}



5. E possivel ter mais de
um método construtor na classe.

Porem cada método deve ter um comportamento diferente!
public Pessoa() {}

public Pessoa(String n) { nome = n; }

public Pessoa(String n, String f) { nome = n; fone =f;}



Exemplo — Construtor Padrdo

public class Produto {
public Produto() {}

}

Quando nao declaramos explicitamente um construtor, € o
construtor padrao que é iniciado.



Agora podemos
criar objetos com argumentos!

* Apds criar os métodos construtores, podemos criar os objetos
passando os argumentos!

* O construtor também pode verificar os argumentos do objeto,
valida-los e, em seguida, tomar um curso de acao.

* Caso seja um argumento nulo (null) ou vazio (*), o construtor
pode atribuir um valor padrao ou mesmo se negar a construir o
objeto.



Qual a diferenca entre os
valores zero e null?



Campo Vazio = null

Estar vazio indica que o
Campo nhao recebeu o valor
de seu dominio.

Null = vazio;

Zero = nulo (no dominio
alfanumeérico)




Complete os espacos do if para negar
valores vazio ou null na variavel n

public class Pessoa {
private String nome;
public Pessoa(String n) {
- N )
System.out.printin(*nome invalido®);
else
nome = n;



Complete os espacos do if para negar
valores vazio ou null na variavel n

public class Pessoa {
private String nome;
public Pessoa(String n) {

if( ___(n==nul) ____ | ____(nequals("))
System.out.printin(*nome invalido®);

else
nome = n;



Construtor que atribui
valor na instanciacgo do objeto

-

08ERVE CoMo ToDo 08JET o0 QuE
FoR INSTANCIADO IRA ATRIBUIR o

~

VALOR INICIAL ZER0 PARA A
VARIAVEL DE INSTANCIA CoNT.

Variavel de
Instancia

/

Construtor

Método get

public class Contador {

private int cont;

public Contador() {

}

public int getCont() {
return cont;

}




Exemplos...

» Caso exista um construtor, a partir de agora, podemos criar
objetos passando argumentos.

* Ja fizemos i1sso com a classe Scanner, passando o argumento
System.in em sua criacao.

Exemplo:
Scanner teclado = new Scanner(System.in);
Produto p1 = new Produto (“Vassoura”, 20);



Argumento System.in

» System.in é a entrada basica que, por padrao, é o teclado.

» O fato de System.in usar um buffer de linha, pode ser fonte de
aborrecimentos.

* Quando pressionamos ENTER, uma sequéncia retorno de
carro/alimentacao de linha € inserida no fluxo de entrada.

* Além disso, esses caracteres ficam pendentes no buffer de entrada até
serem lidos.

* Logo, em alguns aplicativos, sera preciso remové-los (lendo-o0s) antes
da proxima operacao de entrada.



Mais um exemplo...

public class Produto { public class Principal {
private String nome;
private double preco; public static void main (String args[]) {
public Produto (String n, double p) { Produto p1= new Produto (“café”, 18);
nome = n;
preco = p; }
} }

.. //gets e sets




EXCLUSIVAMENTE NOS CINEMAS
EM BREVE



Exercicio — parte 1

Crie uma classe Java chamada Aluno...

« Varidveis de instancia: nome (String, privado), matricula (String,
privado), notal, nota2, nota3, média (double, privado);

« Construtor e Métodos:
« Crie o construtor da classe que Inicializa todas as notas com zero;
« Crie os métodos get e set para cada variavel de instancia da classe;

« Crie um método que calcule a média do aluno e apresente o status
de aprovado (média >=7) e reprovado (média <7).



B Console 2% ||®/ Problems @ Javadoc [&l, Declarat

=terminated> Principal (3] [Java Application] C:\Program |
Mome :

Exercicio — parte 2

Crie outra classe Java chamada Principal, que..

o Tera o méetodo main implementado; T fei 7. cccsasss6s66507
« Instanciara a classe Scanner (para receber as entradas);

« Instanciara 1 objeto da classe Aluno;

« Receber do usuario o nome, matricula, disciplina e notas de 1 aluno;

« Enviar os dados para o objeto da classe Aluno;

« Exibir todos os dados do aluno em um relatorio, com status (aprovado,
reprovado).




Classe Aluno

[4] Alunc.java &% | 1] Principaljava

1

1

L L = R R Y, [ N WY Iy T SR~ R o - T B o I [ S Y T S I T T T Y VR W QY S Y

=

2 public class Aluno {
private String nome;
private int matricula;
private double notal;
private double nota2;
private double nota3;
private double media;

public Alunc() {}

public Alunc(String nome, int matricula) {

this.nome = nome;
this.matricula = matricula;
this.notal = @;

this.nota2
this.nota3

o
&= &
[y

public weoid calculaMédia()q{

double m = ((this.notal+this.nota2+this.nota3))/3;
System.out.println{m);
setMedia(m);
if (mx=7) {

system.out.println{"Aprovado. Sua média foi "+m);
} else {

system.out.println{"Reprovade. Sua média foi “+m);

h

public String getNome() {
return nome;

¥
public void setNome(String nome) {

this.nome = nome;

¥
public int getMatricula() {

return matricula;

public void setMatricula(int matricula)} {
this.matricula = matricula;

T
public double getNotal() {

return notal;

¥
public void setNotal{double notal) {

this.notal = notal;

k)
public double getNota2() {
return notal;

¥
public void setNota2{double nota2) {

this.nota2 = nota2;

I
public double getNota3() {

return notald;

¥
public void setNota3{double nota3) {

this.nota3 = notad;

¥
public double getMedia() {

return media;

public void setMedia(double media) {
this.media = media;
¥




Classe Principal

| *Alunojava | 1J] Principaljava Bl Console 2 | I*/ Problems @ Javadoc |'_{.£ Declara
1 import java.util.Scanner;
2 <terminated> Principal (3} [Java Application] C:\Program |
3 public class Principal {
a Nome :
5 public static wvoid main(String[] args) { =T+ar
6 Scanner teclado = new Scanner(System.in); D
7 System.out.println("Nome:"); Matricula:
8 String nome = teclado.nextLine(); 123
9 System.out.println("Matricula:"};
1@ int matricula = teclado.nextInt(); Nota 1:
11 System.out.println("Nota 1:"); 16
12 float nl = teclado.nextFloat(); —
13 System.out.println("Nota 2:"); Nota 2:
14 float n2 = teclado.nextFloat(); 5
15 System.out.println("Nota 3:");
16 float n3 = teclado.nextFloat(); Nota 3:
18 Aluno al = new Aluno(nome, matricula); _
19 al.setNotal(nl): /.bbbbbbbbbbbbbb7
e al.setota2(n2); Aprovado. Sua média fol 7.666666666666667
21 al.setNota3(n3);]|
22 al.calculaMédia();
23
24 }
25
26 }




Video Aula
Resolvendo o Exercicio 1

https://youtu.be/aYAv79x667U



https://youtu.be/aYAv79x667U
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