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Aula de Hoje

* Tipos de algoritmos.

* Variaveis e tipos de dados.

* Operacoes primitivas.

 Comandos de entrada e saida de dados.



Tipos de algoritmos



Tipos de algoritmos

SUBJETIVIDADE

1. Descricao Narrativa
-luxograma
3. Pseudocddigo, Portugués Estruturado ou Portugol

PRECISAO



Video - Problemas de comunicacao.

https:/ /www.youtube.com/watch?v=UZfpUdYLsao

QUEM TEM A
CULPA NoS
PROBLEMAS DE
CoMUNICAGA 07



https://www.youtube.com/watch?v=UZfpUdYLsao
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Se todos agissem como
Humpty Dumpty seria a
Instalacao do caos.

Entao, € necessario estabelecer
O que as palavras significam
(ou pelo menos dar inicio a esse
Processo).
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é que aquilo que eu lhe disse, NAO era exatamente
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1. Descricao Narrativa

 Utiliza-se preferencialmente um verbo por frase.
* Formada por frases curtas e simples.

- E objetiva.

* Evita palavras com sentido dubio.



Descricao Narrativa — Exemplo:

Calcular o dobro de um numero (dobro = numero * 2)

 Digitar um numero;

 Gravar em uma variavel;

* Multiplicar o numero digitado por 2;
» Gravar o resultado em outra variavel;
* Mostrar o resultado da operacao.



Uma variacdo da descricdo
narrativa é utilizada para
documentacdo software



Uso de cendrios para descrever
funcionamento do software

* Os cenarios sao histdrias que explicam como um sistema podera
ser usado.

* S30 exemplos de sessoOes de interacao que descrevem como O
usuario interage com o sistema.

* O termo “caso de uso” ou use-case (um caso especifico de uso do
sistema) € usado (as vezes) para se referir a um cenario.



Cendrios: Requisito do Usudrio

Primeiro, vocé seleciona o artigo que deseja em uma lista. Depois VOocé precisa
Informar ao sistema como quer pagar pelo artigo — isso pode ser feito por meio
de uma assinatura, de uma conta empresarial ou por cartao de crédito.

Apos, vocé obtém do sistema um formulario de direitos autorais para
preenchimento. Apos enviar o formulario, o artigo desejado é baixado para seu
computador.

Em sequida, vocé escolher uma impressora para imprimir uma copia do artigo.
Vocé informa ao sistema que a impressao fol bem sucedida.

Se o artigo for somente para impressao, Vocé ndao podera manter uma versao
em PDF, de modo que o artigo sera excluido automaticamente do seu
computador.



5. Cendrios: Requisitos do Sistema

Tarefa 1 - Implementar o fluxo de trabalho principal

Tarefa 2 — Implementar catalogo e selecao de artigos

Tarefa 3 — Implementar arrecadacao de pagamentos

O pagamento pode ser feito de 3 maneiras diferentes. O usuario
seleciona por meio de qual maneira deseja pagar. Se o usuario
tiver uma assinatura de biblioteca, ele podera inserir a chave de
assinante que deve ser verificada pelo sistema. Ele também pode
Inserir um numero de conta da empresa. Caso este seja valido,
um débito do custo do artigo serd enviado para esta conta.

Finalmente, ele podera inserir um ndmero de cartao de crédito
de 16 digitos e data de expiracao para validacao e, caso seja
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J

validos, um débito serd enviado para a conta do cartdo de
crédito.




Outro Exemplo de Cendrio

Sistema de livraria virtual (descricao em linguagem natural)

Entre no sistema.

Escolha o comando “pedido de documentos”.

Entre o numero de referéncia do documento pedido.
Selecione um ponto de entrega.

s wN e

Saia do sistema.



2. Fluxograma

* Descrevem o fluxo de acao de um
determinado trabalho loqgico.

» Usa simbolos convencionais, permitindo
poucas variacoes.

* Representados por simbolos geométricos.

Q.

Q.




Fluxograma - Conjunto de Simbolos
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FLUXOGRAMA DE RESOLUCAO DE PROBLEMAS DO PROGRAMADOR
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Exercicio 1

Faca um fluxograma de um algoritmo que calcula e apresenta a
multiplicacao entre dois numeros.



Exercicio 1 - Resposta

M = N1* N2

R




Exercicio 2

Faca um fluxograma que representa um algoritmo que calcula e
apresenta a divisao entre dois numeros.

O gque acontece se o denominador da divisao tiver o valor zero?



Exercicio 2 - Resposta
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Exercicio 3

Faca um fluxograma para representar um algoritmo que calcula a
media de trés notas de um determinado aluno e informa se o aluno

esta aprovado ou reprovado.

O aluno estara aprovado se sua média for maior ou igual a 7.



Exercicio 3 - Resposta

( INICIO = 1 N2, N3 @
MEDIA = (N1+ N2 + N3) /3

“APROVADO” > <




Intervalo: 15 minutos



3. Pseudocédigo, Portugués Estruturado
ou Portugol

* Linguagem mais restrita que o portugués em linguagem natural.
 Simplificacao extrema do portugués.

* Significados bem definidos para todos os termos utilizados nas
Instrucoes.

e Possul um conjunto de palavras e regras especificas (sintaxe da
linguagem).



Portugués Estruturado (Portugol)

* Normalmente as implementacoes sao feitas em papel, escritas a
mao.

* Atualmente, também sao utilizados programas que interpretam,
testam e executam algoritmos.

* Ex.: Portugol Studio (programa que utilizaremos no curso).



Portugol Studio

* https://portugol-webstudio.cubos.io/ide - on-line
e https://portugol.dev — on-line

 https://univali-lite.github.io/Portugol-Studio/ - download



https://portugol-webstudio.cubos.io/ide
https://portugol.dev/
https://univali-lite.github.io/Portugol-Studio/

Forma basica de um
algoritmo no Portugol Studio

programa { = C @& dgadelha.github.io/Portugol-Webstudio/
funcaO |n|C|O() <, ) H Metflix ﬁl Prime Video m HEO Max m Apple TV +

{

Q Portugol Webstudio B Semtitulo X

1 {

} P inicio() {







Variaveis

* Trata-se de uma representacao para uma posicao de memoria.

 Uma variavel é capaz de reter e representar um valor ou
expressao.

* Tem a finalidade de armazenar dados ou informacoes de um
programa por um curto espaco de tempo (o tempo de execucao).



Variaveis

e SA0 associados a nomes, chamados identificadores.

* |dentificadores sao usados para referenciar e diferenciar as
variavels em algoritmos.

* |dentificadores devem ser claros e precisos.



Linguagem Ubiqua

—_—

P

« E uma linguagem comum, com termos bem definidos, que fazem
parte do dominio do negdcio e que sao usados por todas as
pessoas que fazem parte do processo de desenvolvimento de
software.

* Todos devem usar 0s mesmos termos tanto na nas conversas
diarias entre especialistas de negdcio quanto nos times de
desenvolvimento, quanto no cédigo.



a8 |
627 or exemplo...

Se durante uma conversa com um cliente do sistema de cobranca,
ele disser: “Temos que emitir a fatura para o cliente antes da data
limite”, vamos ter no nosso codigo alguma coisa do tipo:

* Uma classe para a entidade Cliente.

* Uma classe para a entidade Fatura.

* Algum servico que tenha um metodo emitirFatura.
* Algum atributo com o nome de data limite.



Variaveis

* Toda varidvel é associada a um tipo de valor.

O tipo de uma variavel identifica o tipo de valor que ela podera
receber.



Exemplo

programa
{
funcao inicio()
{
Inteiro idade
real peso
cadeia nome
logico ehProfessor
}



Regras para identificacdo de variaveis

 Nomes de variaveis nao podem ser iguais a palavras reservadas
da linguagem.

* Nomes de variaveis devem possuir Como primeiro caractere uma
letra ou sublinhado. Os demais caracteres podem ser letras,
numeros ou sublinhado.

* Nomes devem ter no maximo 127 caracteres.
* Nomes nao podem ter espacos em branco.
* Nao ha diferenca entre letras maiusculas e minusculas.



Exemplos

|dentificadores validos:
* Nome, telefone, endereco, idade_mae;

|dentificadores invalidos:
 3endereco, algoritmo, #titulos;



Tipos de dados



Tipos de dados
o | DESRGAO |

o Representa valores inteiros
inteiro
Ex.: 2, 5, -3, 100, -151...
oal Representa valores reais
Ex.: 5.6, -3.45, 5.00, -10.45...
. Representa texto entre aspas duplas
Cadela “” 74 M V/aw/) V/A/| ”
Ex.. “Cafe com leite”, “A”, 1234
baico Representa os valores logicos
J VERDADEIRO ou FALSO




Constantes

* S30 variaveis que apos inicializadas, nao alteram seu valor.

* Utilizamos a palavra reservada const antes da declaracao da
variavel.

 Aconselha-se o uso de letras maiudsculas no identificador de uma
constante.

Exemplos:
e const inteiro LIMITE = 200
e const cadeia LETRAS = “abc”:



Operador de atribuicao




Operador de atribuicdo

 Utilizado para inserir um valor ou o resultado de uma expressao
em uma variavel.

* Representado pelo operador de igualdade =

* Uma variavel pode atribuir seu valor a outra variavel, no entanto,
elas precisam possuir o mesmo tipo da dados.



Exemplo
Criando a variavel e atribuindo valor

programa
{
funcao inicio()
{
Inteiro idade
Idade =12
}



Exercicios



Exercicio 4

Classifique os dados abaixo de acordo com seu tipo:

-49 342 569




Exercicio 4 - Resposta

0 inteiro “abc” cadela “Joao” cadela
SWALE] 101 inteiro FALSO logico
-49 inteiro 342 inteiro 9 inteiro
“Lucas” cadela “Verdadeiro” cadeia |0.00001 real
Verdadeiro logico |“444" cadeia -78.1 real




Comandos de
entrada e saida
no Portugol



Comando de entrada - leia

Utilizado para ler um valor digitado pelo usuario, armazenando o
referido valor em uma variavel indicada no comando.



Comando de saida - escreva

Utilizados para escrever mensagens ou valores de variaveis na saida
padrao.



Exercicio 5
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inicio() {

Faca um algoritmo que leia 0 nome e a idade de um individuo,

exibindo-os logo em sequida.



Exercicio 5 - Resposta

programa {

funcao inicio() {

cadeia nome

inteiro idade
escreva(“Digite seu nome: ”)
leia(nome)

escreva(“Digite sua idade: ”)
leia(idade)

escreva(“Seu nome é “, nome, “\n”)

escreva(“Sua idade: ?, idade)

{
inicio() {
nome
idade
escreva("Digite seu nome: \n"
leia(nome

escreva("Digite sua idade: \n
leia(idade

escreva("Seu nome e ",nome," e sua idade e



Exercicio 6

Faca um algoritmo que leia dois numeros inteiros, calcula e exibe a
soma entre eles.



Exercicio 6 - Resposta

programa {
funcao inicio() {

inteiro num1, num2, soma
escreva(“Digite dois numeros: \n”)
leia(num)
leia(num?2)
soma = num1+ num2
escreva(“Soma: ”, soma)



Mais Exercicios



Exercicio 7

Faca um algoritmo que calcule e mostre a area de um triangulo.

Area = (base * altura) /2



Exercicio 7 - Resposta

programa {

funcao inicio() {
real base, altura, area
escreva(“Digite a base e a altura: \n")
leia(base)
leia(altura)
area = (base * altura) / 2
escreva(“Area: ”, area)



Exercicio 8

Faca um algoritmo que |é o salario de um funcionario, calcula e
exibe o0 novo salario, sabendo que este sofreu um aumento de 25%.



Exercicio 8 - Resposta

programa {
funcao inicio() {

real sal, aumento, novoSal
escreva(“Digite seu salario: ")
leia(sal)
aumento = sal * 25/100
novoSal = sal + aumento
escreva(“Novo Salario: ”, novoSal)



Exercicio 9

Faca um algoritmo que |é o preco de um produto e a quantidade
adquirida por um cliente. O mesmo devera calcular e exibir o valor

total a ser pago.



Exercicio 9 - Resposta

programa {
funcao inicio() {

real preco, quant, total
escreva(“Digite o preco: ”)
leia(preco)
escreva(“Digite a quantidade: ")
leia(quant)
total = preco * quant
escreva(“Total: RS”, total)



Exercicio 10

Faca um algoritmo que receba as trés notas de um determinado
aluno no semestre 2025.1, calcula e exibe sua meédia final.



Exercicio 10 - Resposta

programa {
funcao inicio() {
real notal, nota2, nota3, media
escreva(“Digite suas notas: \n”)
leia(notal, nota2, nota3)
media = (notal+nota2+nota3) / 3
escreva(“Média: ”, media)



Exercicio 11

Faca um algoritmo que receba o ano de nascimento de uma pessoa
e 0 ano atual, calcule e mostre:

* A idade desta pessoa.
 Quantos anos ela tera em 2025.



Exercicio 11 - Resposta

inicio() {
anonascimento, ancatual

escreva("Digite o ano de seu nascimento \n")
leia(anonascimento)

escreva( 'Digite o ano atual \n")

leia(anoatual)

escreva(“\nSua idade é: ",(anocatual - anonascimento))

escreva("\nSua idade em 2025 sera: ",(2025 - annnascimentu)ﬂ

Digite o ano de seu nascimento
1981

Digite o ano atual

2023

Sua idade ée: 42
Sua idade em 2025 sera: 44
Programa finalizado. Tempo de execucao: 4014 ms



Exercicio 12

Um funciondrio recebe um salario fixo mais 4% de comissao sobre
as vendas. Faca um algoritmo que receba o salario fixo do
funcionario e o valor de suas vendas, calcule e mostre a comissao e

seu saldrio final.



Exercicio 12 - Resposta

{

inicio() {

salariofixo, comissao, vendas
escreva( 'Qual seu salario fixo?\n")
leia(salariofixo)
escreva(“Qual o valor total de sua
leia(vendas)
comissao = vendas * ©.04
escreva("\nA comissao é: R%

4]

, Comissao)
escreva( '\n0 salario total e: R$ ", (salariofixo + comissao))

Qual seu salario fixo?
1666

Qual o valor total de suas vendas?
1606

A comissao é: R$ 40
0 salario total é: R$ 1040
Programa finalizado. Tempo de execugao: 10583 ms




ALGORITMOS E LOGICA DE PROGRAMACAO

AULA 2 - TIPOS DE ALGORITMOS E INTRODUCAO AO PORTUGOL

Y54, 7 monitg

s vl
- -
_—
WALTER TRAVASSOS SARINHO —— - LN
@PROF.WALTERTRAVASSOS
WALTER.TRAVASSOS@SECTRAS.EDU.BR e




