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LISTA 3 - Estruturas de Decisao e Repeticao em Python

1. Implemente um programa que calcule e exiba a soma dos niumeros de 1a 100.

2. Desenvolva um programa que peca ao usudrio um nimero e informe se é par ou impar.

3. Escreva um programa que solicite ao usudrio a temperatura em Celsius e converta para
Fahrenheit.

4. Crie um programa que solicite ao usudrio um nimero e exiba a tabuada desse nimero de 1a10.
5. Implemente um programa que peca ao usudrio um nimero e informe se é primo ou ndo.

6. Desenvolva um programa que solicite ao usudrio um numero e exiba a sequéncia de Fibonacci
até esse numero.

7. Escreva um programa que solicite ao usudrio um niimero e imprima todos os nimeros primos até
esse numero.

8. Crie um programa que simule o lancamento de um dado de seis faces e conte quantas vezes
cada face foi sorteada apds 1000 lancamentos.

9. Crie um programa que peca ao usudrio para informar as notas de trés provas e seus respectivos
pesos, e entao calcule a média ponderada das notas.

10. Escreva um programa que verifique se uma palavra fornecida pelo usudrio ¢ um palindromo,
ignorando espacos e diferenciacdo entre maidsculas e mindsculas.



