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 VVetores (for each).
* Matrizes.
» Classe ArrayList.



ENQUANTO0 1SS0, No CLARIM DIARI0...

CoMo FAREL PARA
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AUMENT O DE
SALARI0 PARA 500
FUNClONARI0S7?

serA Que
PevVo CRIAR 500
VARIAVEIS PRA
CALCULAR ESSE
AuMENT 07

A declaracao de varias variaveis,
uma a uma, € suficiente para
codificar alguns tipos de programas.

Porem, este recurso nao e suficiente
para resolver TODOS os problemas
computacionais...
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Por exemplo...

. oshn!!!
* Faca um programa que leia o nome de 500

pessoas €, em seguida, escreva o nome de
cada uma.

EV |A DECLARAR 500
VARIAvELS! nwEo vEJO
PROBLEMA NISS0.

* \/océ Iria declarar e utilizar 500 variaveis?
Trabalhoso, nao?!

* SO que, para resolver problemas similares a
este, utilizamos vetores e matrizes (arrays).

DIFERENTAO!



Variaveis Compostas Homogéneas
Vetores ou Arranjos (Arrays)

Memory Location
200 201 202 203 204 205206 * °

Index



Vetores

* \Varios valores podem ser armazenados em uma unica variavel,
chamada vetor.

* Vetores possuem indices por onde acessamos os valores
armazenados.

 Vetores funcionam como uma tabela. Acessamos cada item (valor)
por meio de suas colunas (indices).

indices

Valores




Bacana...
Mas como eu crio
um Vetor em Java?



Declaracdo do Vetor

* Exemplo de declaracao de um vetor:

Int Idades| | = new Int[10]; Int | iIdades = new Int[10];

* Os colchetes apos o identificador da variavel indicam a declaracao de
um vetor. E possivel associar o colchete ao tipo da variavel também.

« E preciso definir o tamanho do vetor ([10]) e alocar meméria para o
armazenamento dos elementos (new int).



Para utilizar um vetor...

1. Declare um array: int[] v1;

2. Inicialize o array e defina o tamanho: v1=new int[3];
int[] v1 = new int[3];

3. Por fim, armazene os valores dentro do array: vi[0] = 2;
vi[1] = 3;
vi[2] =7;




Como atribuir valores a um vetor?
3 minutos

Devemos fornecer um indice que indique a posicao onde um
determinado valor sera armazenado no vetor.

Por exemplo..

VAMOS
TeESTAR?!

String cores[] = new String[3];

cores[0O] = “vermelho";
cores[1] = “amarelo”;
cores[2] = “azul";

System.out.printin("Posicao O do vetor: " + cores[0O]);
System.out.printin("Posicao 1 do vetor: " + cores[1]);

System.out.printin("Posicao 2 do vetor: " + cores[2]);




Pergunta...

VAL
APARECER!

Int[] v2= new Int[3];

0 QUE VAL V2 O] = 1;
APARECER, NO v2[1] =12;
consoLe? v2[2] = 88;

System.out.printin(v2[2]);
System.out.printin(v2[1]);
System.out.printin(v2[0]);




Visualizando...

indice
1 12 88
V2 ——

J

|
Tamanho (length) =3



Acessando o
primeiro e o Ultimo indice

* Os valores podem ser recuperados do vetor usando um indice
(index).

* O primeiro valor esta no indice zero e o ultimo no tamanho do vetor
menos 1 (length - 1).

Int [] vetor = new int[20];
vetor[0] =1; // primeira posicao do vetor.
vetor[vetor.length-1] = 19; //ultima posicao do vetor.



Inicializando o
vetor com vdrios valores

Int[] vetor = new Int[3];
vetor[0] = 2;

vetor[1] = §;

vetor[2] =12;

...0U apenas...

int[] vetor = {2,8,12};



Preenchendo e mostrando os
elementos de um vetor com for

* Para preencher um vetor, temos que atribuir valores para cada
uma de suas posicoes.

 Para acessar todos os valores contidos em um vetor, temos que
percorrer todas as posicées do vetor e obter cada valor
correspondente.



Preenchendo e mostrando os
elementos de um vetor com for

AFF QUAVTA
ColSA!

* Deve-se implementar um mecanismo para
controlar o valor do indice.

 Para percorrer um vetor, a estrutura de
repeticao for se apresenta como um bom
recurso!

A estrutura for permite contar um valor inicial
até um valor final, que deve coincidir com os
indices do vetor que esta percorrendo.

Que piElail!




Acessando o vetor com for tradicional

int [] vetor = {2,8,12};

for (int1=0; 1 < vetor.length; i++) {
System.out.printin(vetor[i]);



for x foreach



Exibindo com o for each

* O for each itera por elementos de uma colecao (tambeém funciona
com matrizes e Strings).

* Por exemplo:
int [] vetor = {2,8,12};
for (int elemento : vetor) {
System.out.printin(elemento);




Estrutura do for each

/OBJETO LoCAL QQUE pEVE $EK\ e N/ ~
, CoNJUNT o DE
Po MESMO TIPo Do VARIAVEL DE

B ELEMENT0S QUE DESEJA
ELEMENTO0S QUE CoMPoEM A lTEKA—QIK—O

PERCORRER

\_ UISTA que VOCE VAL ITERAR % %

for (int elemento: vetor) {
System.out.printin(elemento);

}

O elemento 1ra percorrer todos os itens da lista vetor. Em cada
Iteracao o elemento recebera o valor de um item que esta
armazenado na lista. O elemento percorre desde a posicao inicial ate
a final da lista.



Exibindo com o for each

O for each também funciona em vetores de objetos!

String[] nomes = {"Eric", "Elion", "Ethan"};
for(String nome : nomes) {
System.out.printin(nome);



Acessando o array com while

int [] vetor = {2,8,12};

Int 1 = 0;

while (i < 3) {
System.out.printin(vetor[i]);
I++:



Utilizando o .length no while

Int [] vetor = {2,8,12};
Int 1 = 0;
while (i < vetor.length) {

System.out.printlin(vetor(i]);
|++;



Alguns Possiveis Problemas...

int [] vetor1 = {2,8,12};
Int [] vetor2 = new int[3];

System.out.printin(vetori[3]); // IndexOutOfBoundException
System.out.printin(vetor1); // Mostra o endereco de memdria

System.out.printin(vetor2[0]); // zero! O vetor de inteiros é iniciado com zeros



Exercicio 1

Problems 2 Declaration B Console X

* Crie um array (vetor) A com 5 elementos
inteiros. Receba do usuario os 5 numeros e um vator:
atribua a cada posicao do vetor.

* Em seqguida, construa um vetor B de mesmo tipo
e tamanho, sendo que, cada elemento do vetor
B devera ser o quadrado do respectivo
elemento do vetor A, ou seja:

* B[i] = A[1] * A[i]
e Mostre o resultado dos 2 vetores!

um valor:

um valor:

um valor:

um valor:

1
1
2
2
3
4
4
5
P
v
1

Vetor B
14 9 16 25




Resposta 1

i “Principaljava X B Problems @ Javadoc [ Declaration B Console X
java.util.Scanner; <terminated> Principal (33) [Java Application] C:\Program Files'Ja

1 - Digite um valor:

s ( [1 args) [
[5]5
[5]5

teclado = Scanner( .in);
i=0; i<a.length; i++) {
cout.println((i+l1)+
valor = teclado.nextInt();
al[i] = valor;
b[i] = a[i] * a[i];

i {

Digite um valor:
Digite um valor:
Digite um valor:

.out.println( )3 Digite um valor:

(int i: a) {

out.print(i + )

R << uiuvl B b wwmpN e

etor A
4

2 3 =

out.println(
( i: b) {
out.print(i + )

Vetor B
1 4 9 16 25




Exercicio 2

Faca um programa que receba 5
numeros e 0S armazena em um
vetor X de 5 posicoes.

O programa devera armazenar num
vetor Y (também de 5 posicoes) a
metade do valor digitado pelo

usuario em cada posicao do vetor X.

No final, o programa devera
escrever todo o conteudo dos
vetores X e Y na tela.

B Problems Javadoc [ Dec
<terminated> Principal (33) [Java Ap
1 - Digite um valor:
2 - Digite um valor:

- Digite um valor:

4 - Digite um valor:

5 - Digite um valor:
10

Netﬂr X
246 810

|3

ration B Console X

slication] C:\Program Files'




Resposta 2

java.util.Scanner; n Problems @ Javadoc [ Declaration B Console X

<terminated> Principal (33) [Java Application] C:\Program Files’
{ 1 - Digite um valor:

[1 args) {
- - 2

teclado = Scanner(
i=0; i<x.length; i++) {
cout.println((i+l)+
valor = teclado.nextInt();
x[1] = valor;

y[il = x[1] /2;

Digite um valor:
Digite um valor:

Digite um valor:

¥
cout.println( )

(int i: x) {

cout.print(i + )

Digite um valor:
0

.out.println( - etor X
i: y) { 246 816

cout.print(i + )

< = V100 O W s N

Vetor Y
12 345




Exercicio Exiral

Elabore um programa para ler 10
valores.

Caso o valor digitado seja par,
armazenar no vetor par.

Caso seja impar, armazenar no vetor
impar.

O tamanho de cada vetor deve ser de
10 posicoes.

Ao final mostre o conteudo dos 2
vetores.

Bl Conscle 32 |l®] Problems

<terminated> Principal [Java A
Digite o 12 nidmero:
Digite o 22 ndmero:

2

Digite o 32 nimero:

o

Digite o 42 numero:
Digite o 52 ndmero:

5

Digite o 62 ndmero:

Digite o 72 nimero:

&

Digite o 82 ndmero:
8

Digite o 92 ndmero:
Digite o 182 namero:
18

Walores do Vetor Par
2

4

B

&

1a

Valores do Vetor Impar
1

[T B I W Ry W ¥




Bl Console 32 |1*/ Problems
<terminated> Principal [Java A
o © Digite o 12 nidmero:
Exercicio Exira - Resposta "
Digite o 22 ndmero:
1 import java.util.Scanner; - .
2 Digite o 3% numero:
3 public class Principal { 3. . i
= public static void main (String[] args) { Digite o 42 numero:
5 int[] par = new int[1@]; =
B int[] impar = new int[1@]; Digite o 52 ndmero:
7 int indimpar = @; o
2 int indpar = @; Digite o 6% nimero:
IR Scanner teclado = new Scanner(System.in); L. o - .
11 for (int i=1; i<=10; i++) { Digite o 7% numero:
2 System.out.println("Digite o "+i4"2 ndmerc:"); o )
L3 int resposta = teclado.nextInt(); Digite o 8% numero:
14 if (resposta¥2==08) { &
L5 par[indpar] = resposta; Digite o 92 ndmero:
I indpar++; g
L7 b else { Digite o 182 ndmero:
13 impar[indimpar] = respostaj; 18
L9 indimpar++; y
- valores do Vetor Par
- ¥ 2
} :
P23 System.out.println("Valores do Vetor Par™); 6
P4 for (int i=@; i<indpar; i++){ 8
5 System.out.println(par[i]); 18
26 1 i Valores do Vetor fmpar
7 System.out.println("valores do Vetor Impar"); 1
ek for (int i=8; i<indimpar; i++){ 3
Po System.owut.println({impar[i]); 5
5 }
» 7
1 ¥
52}l °




Matrizes




O que € uma Matriz?

« E um conjunto de varidveis multidimensionais, de um mesmo tipo,
que possuem o mesmo identificador (nome) e sao alocadas
sequencialmente na memdria.

 Também conhecida como varidavel homogénea multidimensional.

* Uma variavel do tipo matriz precisa de um indice para cada uma
de suas dimensoes.



Exemplo de uma Matriz

int ndmeros [3] [5] Coluknas
[ o 1 2 3 4 )

ndmeros [0] [0] < 12 1 90

7 10 23

15 36 89

56 3 0
2 60 1 Linhas
34 6 2

ndmeros [2] [3]
Elemento da 32 linha e 42 coluna

ng]meros: é_o nome da matriz bidimensi_onal, onde o tamanho a 1°
dimens3o (linha) é 3 e o0 tamanho da 22 dimens&o (coluna) é 5.

Em vermelho: sao os elementos da matriz.
Em azul: sao os indices, ou seja, a posicao dos elementos na matriz

(linha, coluna).



Matrizes

* Exemplo de declaracao de uma matriz:

Int matriz[][] = new Int[5][5]; El¥R int[][] matriz = new int[5][5];

* Os dois conjuntos de colchetes indicam a declaracao de uma
matriz.

« E preciso definir o tamanho da matriz ([5][5]) e alocar memdria
para 0 armazenamento dos elementos (new int).

* O primeiro valor representa a quantidade de linhas, o sequndo, a
quantidade de colunas.



Comparando a instanciagdo de
Vetores e Matrizes

- Vetor Int vetor[] = new Int[10];

Jyensral Nt matriz[][] = new Int[5][5];



Como atribuir valores a uma matriz?

Devemos fornecer um indice que indique a posicao que um
determinado valor sera armazenado no vetor. Por exemplo...

int tabela[][] = new int[2][2];

tabela[0][0] = 1;
tabela[0][1] = 5;
tabela[1][0] = 7;
tabela[1][1] = 2;

System.out.printin(“Linha O, Coluna 0O: " + tabela[0][0]);
System.out.printin("Linha 1, Coluna 0: " + tabela[1][0]);
System.out.printin("Linha 1, Coluna 1: " + tabela[1][1]);




Como atribuir e escrever os
valores de uma maneira mais eficiente?

* Deve-se implementar um mecanismo que controle o valor dos
indices.

* Para percorrer uma matriz a estrutura de repeticao for se
apresenta como um bom recurso.

A estrutura for permite contar um valor inicial até um valor final,
coincidentemente com os indices de uma matrizes.

* No entanto, precisaremos utilizar duas estruturas for! Uma para
iterar as linhas e outra para iterar nas colunas.



Acessando elementos
da matriz com for

int matriz [][] = new Int[3][3];

for (int linha = 0; linha <3; linha ++) {
for (int coluna = 0; coluna <3; coluna++) {
System.out.printin(matriz[linha][coluna]);



Exercicio 3

E) Console i3 |[% Problems @@ Javadoc |G, Declaration

.:terminated:»Principa|{zﬂj[JavaApplicatinn]c:xPrngramFisth%vaxj;. E se eu qUiser

| 1 1 1 of o o
exibir a matriz

como uma matriz?

5 minutos

i B W N
Ui B W N
V1 B W N
(W RN VU &
i B~ W iNo

Facam uma matriz igual a essa sem interagir com o usudrio.



Resposta 3

| *Principal java

=

publ

w N

O~ B

&

ic class Principal {

public static void main(String[] args) {
int[][] matriz = new int[5][5];

for (int 1linha=8; linha < 5; linha ++) {
for (int coluna=8; coluna <5; coluna++) {
matriz[linha][coluna] = linha+1;

}

}

for (int linha=@; linha < 5; linha ++) {
system.out.print(" | ");
for (int coluna=@; coluna <5; coluna++) {

System.out.print(" "+matriz[linha][colunal+" ");

}
system.out.println(" | ");

}

B Console 52 |[%] Problems @ Javadoc [&), Declaration

X %% | E

<terminated> Principal (25) [Java Application] C:\Program Files\Java\jre1.

vihHh WN =

vih WN

1

viHs WN

1

v B w N

Ui WN =




Como descobrimos a quantidade de
linhas e colunas de uma matriz?



Descobrindo a quantidade de
linhas e colunas de uma matriz

int[ ][] matriz = new int[5][10];
System.out.println("0 nimero de linhas da matriz & "+matriz.length);
System.out.println("0 ndmerc de colunas da matriz é: "+matriz[@].length);

E) Console 52

<terminated> Principal (18) [Java Application] C:\Progr

O numero de linhas da matriz € 5
0 numero de colunas da matriz é: 10




Exercicio 4

Faca um programa em Java que recebe do usuario 9 numeros
Inteiros e armazena numa matriz 3x3. Em sequida, o programa
devera escrever cada numero e sua posicao na matriz.



import java.util.Scanner;

public class tarefa {
public static void main(String[] args) {
Scanner entrada = new Scanner(System.in);

iInt num([][] = new int[3][3];

for(int linha=0; linha<3; linha++) {
for(int coluna=0; coluna<3; coluna++) {
System.out.printIn("Digite um numero: ");
num[linha][coluna] = entrada.nextint();

for(int linha=0; linha<3; linha++) {
for(int coluna=0; coluna<3; coluna++) {

System.out.printin(linha + “-" + coluna + ": " +
num[linha][coluna]);



Resposta 4

=] N LA s L R

WG

5

L ka =

el |

i3]

]

Wca

(8]

o Ra BRI BRI RO
fu Ld Ra =

public class Principal { <terminated> Principal [Java Application] |
= public static void main (5tring[] args) { digite o elemento matriz[e][e]
int[ ][] matriz = new int[3][3]; 1
Scanner teclado = new Scanner(System.in); digite o elemento matriz[@][1]
//receber valores do usuario 2
for (int linha=@; linha<3; linha++) { digite o elemento matriz[8][2]

m |

for (int coluna = @; coluna<3; coluna++) {
System.out.println{"digite o elemento matriz["+linha+"]["+coluna+™]"};

matriz[linha][coluna] = teclado.nextInt(); N .
1 digite o elemento matriz[1][1]

J
iﬁexihindc o= valores ?igite o elemento matriz[1][2]
for (int linha=8; linha<3; linha++) { '

System.out.print(” | ");
for (int coluna = @; coluna<3; coluna++) {

digite o elemento matriz[1][@]

digite o elemento matriz[2][@]

digite o elemento matriz[2][1]

System.out.print(matriz[linha][coluna]+” "); a
T digite o elemento matriz[2][2]
System.out.println(” | "); g
1 | 123 |
1 |1'I-SE|
789 |

I} |




Exercicio 5

Faca um programa para ler valores inteiros
em uma matriz (2,2). O programa devera
encontrar o maior valor contido na matriz e
apresentar sua posicao.

El Console &2 |[*! Problem

<terminated=> Prnincipal (14) [J
Digite um numero
Digite um numerc

2

Digite um numerc
Digite um numeroc

0 maior valor foi: 4
Esta na linha 1

E na coluna 1




Resposta Exercicio 5
) “Principaljava 3¢ Bl Console &3 |[*/ Problem

import java.util.Scanner;

public class Principal { <terminated> Prnincipal (14) [J

5O O] WA P i R

= public static wvoid main(String[] args) { : : T
int matriz[][] = new int[2][2]; Dlglte Um numero
Scanner teclado = new Scanner(System.in); 1
int maior = @; -
int 1m = @; - - -
int om0 Digite um numero
for (int linha=@; linha<matriz.length; linha++) { <
for (int coluna=@; coluna<matriz[@].length; coluna++) { =
System.out.println("Digite um ndmerc”); : : 1
matriz[linha][cocluna] = teclado.nextInt(); Dlglte Um numero
if (matriz[linha][ccluna]>maior) { o
maior = matriz[linha][coluna]; -
Im = linha; - - <
. o~ ot Digite um numero
19 } 1
26 }
2_ } 1 1 '
22 System.out.println("0 maior valor foi: “"+maior); II::I Malor Il"ralljrl -Fl:ll ' -l'-1-
23 System.out.println("Esta na linha "+1lm); -
24 System.out.println("E na ccluna "+cm); ESta nd llnha 1
25 teclado.close();
- } E na coluna 1
27 1}




Intervalo: 15 minutos



N7

Lista Sequencial

Lista Encadeada




Lista Sequencial

Estrutura que organiza a informacao em indices.
* Vantagem: Pode acessar qualquer elemento com seu indice.

» Desvantagem: Nao e possivel adicionar ou remover elementos
(tamanho da lista é estatico).



Lista Encadeada

E uma estrutura de dados na qual um elemento da lista é um nd que
referencia o proximo elemento da lista.

Cada no é composto de alguns dados e uma referéncia para outro no.
* Vantagem: Pode adicionar e remover elementos (tamanho dinamico).

* Desvantagem: Tem que atravessar a lista do comeco para encontrar
um elemento.



Como aproveitar o
melhor das 2 estruturas?



Como aproveitar o
melhor das 2 estruturas?

e Lista sequenciais sao fracas onde listas encadeadas sao fortes (e
vice versa). Existe alguma estrutura que tira vantagem disso? SIM!!

« A API Java prové uma classe chamada ArrayList.

* Um ArrayList € uma estrutura de dados que € uma combinacao de
uma lista sequencial com uma lista encadeada.



A Classe ArrayList

* O ArrayList contém elementos que podem ser acessados por seus
iIndices.

* Principals vantagens sobre as listas sequenciais:

1. Um ArrayList expande “automaticamente” a medida em que
os Itens sao adicionados nele.

2. Um ArrayList encolhe “automaticamente” quando itens sao
removidos dele.

 Para usar ArrayList vocé deve importa-lo do pacote java.util:
import java.util.ArrayList;



Implementagdo



Crie um projeto com
a classe Principal e
adicione o método main.



DECLAREM 0
ARRATLIST
NOMES No
MET 0D MAIN!

DIGITEM
TOoDAS AS
LINHAS DE
céplGo EM
Az UL

A Classe ArrayList

* A declaracao e criacao de um ArrayList segue o formato:
ArrayList<dataType> identificador = new ArrayList<dataType>();

* Entdo, para criar um ArrayList do tipo String:
ArrayList<String> nomes = new ArrayList<String>();



Importante

* O ArrayList pode manter apenas elementos que sao objetos.

* |sso significa que o ArrayList nao consegue manter elementos de tipos
primitivos.

* E agora????



Agora a gente utiliza
as classes Wrapper



Arraylist de “tipos primitivos”

 Existem classes que representam os tipos primitivos.
* Classe Integer guarda o tipo int.
 Classe Double guarda o tipo double..

Forma errada:

. , _ st<int>0;

Forma correta:
ArrayList<integer> numeros = new ArrayList<integer>();



Métodos de
Manipulagdo do Arraylist

add(arg1) e add(arg1, arg2)
remove(arg)

set(argl, arg2)

get(arg)

size()

A WN S



ADICloNEM

Adicionando Elementos
Método add)

* Vocé pode adicionar itens ao final de um ArrayList usando o
método add.

3 NOMES No
ARRAYLIST

nomes.add(“Ana"); //posicao 0
nomes.add(“Bruno"); //posicao 1
nomes.add(“Carlos");  //posicao 2

e |sto ira tornar “Ana” o primeiro elemento, “Bruno” o seqgundo
elemento e “Carlos” o terceiro elemento.

e AsSim como num vetor, esses elementos tem indices que
comecam em zero.



ADICloNEM UM

Adicionando Elementos
em Posicao Especifica

eELEMENT 0 VA
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 Para inserir um elemento num indice especifico, use o método add
com dois argumentos: a posicao e o objeto.

nomes.add(3, “Daniel”);

e Isto ird adicionar “Daniel” ao indice 3 da lista e todos os elementos
com indice maior que dois, irao aumentar um indice.

* Entao, se um elemento ocupa o indice 5 antes de adicionarmos o
elemento no indice 3, apos adiciona-lo, ele sera movido para o
indice 6.



Excecao!

* E se eu tentar adicionar numa posicao maior que o tamanho do
ArrayList?

* Sera disparada a excecao index.outOfBoundException!



VAMOS
ReMoveR!

Removendo elementos
método remove|)

* Para remover um elemento da lista, use o método remove com o
indice do elemento que vocé quer remover:

homes.remove(1);

* |sto irda remover o seqgundo elemento da lista e todos os elementos
gue vém depois do indice 1, se moverao para o indice anterior.

* Entao, se um elemento ocupa o indice 5 antes da remocao do
elemento de indice 1, apos a remocao, este elemento ocupara indice 4.



Trocando Elementos
Método set()

* Vocé pode trocar um elemento usando o método set:
nomes.set(2, “Carol");

e |sto ira trocar o valor do elemento do indice 2 para o valor “Carol”.
* Ira deletar o elemento que estiver na posicao 2 e adicionar “Carol".



Exibindo elementos v
Método get()

Azoul!

* VOCcé pode acessar o conteudo do ArrayList com o método get.
e E preciso inserir o indice do elemento que deseja acessar:

String nome = nomes.get(2);
System.out.printin(nome);
System.out.printin(nomes.get(1));



Descobrindo o tamanho do ArraylList.
Método size|)

 Para descobrir o numero de objetos armazenados num ArrayList,
use o método size.

* O retorno é igual ao membro de classe length de um vetor.

nomes.size();

System.out.printin( nomes.size() ); QUAL o
TAMANHO Do

ARRAYLIST?




Resumo do cédigo (até agora)

public class Principal {
public static void main (String[] args) {

ArrayList<String> nomes = new ArrayList<String>();
nomes.add(“Ana");
nomes.add(“Bruno");
nomes.add(“Carlos");
nomes.add(3, “Daniel”);
nomes.remove(l);
nomes.set(2, “Carol");
System.out.println(nomes.size());



E como podemos exibir o
conteUdo do ArrayList?

public class Principal {
public static void main (String[] args) {
ArrayList<String> nomes = new ArrayList<String>();

()

for (String n: nomes) System.out.printin(n);

}



Colecoes

* Arraylist € apenas um tipo de colecao que podemos utilizar em
Java.

* Existem outros tipos de colecbes que podem ser utilizadas.



Qual o resultado?

ArrayList<String> amigos = new ArrayList<String>();

amigos.add(“joao”);
amigos.add(“maria”);
amigos.add(“ana”);
amigos.remove(1);
amigos.remove(1);

//Teste de Mesa

// Jjoao

// )
//]
//)
//]

0a0, maria
0ao0, Mmaria, ana
0ao, ana

0ao

FAGAM o
TESTE DE
MESA PARA

CADA LINKA DE
cépico!



Material de Apoio

 Aula do professor sobre ArrayList (40 minutos)
 https://youtu.be/I0hSoVpmgpA



https://youtu.be/l0hSoVpmqpA
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