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Diévidas sobre a aula passada
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Aula de Hoje

Apresentar os pilares da programacao orientada o objetos:
* Abstracao

* Encapsulamento

* Heranca

* Polimorfismo



Introducdo

* Em orientacao a objeto, uma classe € uma estrutura que abstrai
um conjunto de objetos com caracteristicas similares.

* Uma classe define o comportamento de seus objetos através de
meétodos e 0s estados possiveis destes objetos atraveés de
atributos (variaveis de instancia).

* Em outros termos, uma classe descreve os servicos providos por
seus objetos e quais informacoes eles podem armazenar.



Introducdo

* O conceito de classes nao € diretamente suportado em todas as
linguagens. Este conceito € necessario para gue uma linguagem
seja orientada a objetos.

 Alguns autores mencionam que a programacao orientada a objeto
tem trés pilares: Encapsulamento, Heranca e Polimorfismo.

* Qutras referéncias citam também a Abstracao como sendo o
primeiro pilar da POO.



ilares da
rogramacao Orientada a Obijetos

Abstracao Encapsulamento Heranca Polimorfismo
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1. Abstracao

Nesta etapa “Imaginamos” o nosso objeto. Aqui definimos a
Identidade, as propriedades e seus métodos (eventos):

 |[dentidade: O nome do objeto a ser criado.
* Propriedades: S3o as caracteristicas do objeto.
» Métodos: Sao os eventos, as acoes que esse objeto ira executar.

» E arepresentacdo de algo real. Na abstracdo analisamos o que é
relevante conter em um objeto.



2. Encapsulamento
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E separar a interface de um objeto dos

detalhes de seu funcionamento interno.



Definicao 1

* Encapsulamento vem de encapsular, que em
programacao orientada a objetos significa juntar o
programa em partes, o mais isoladas possivel.

* A idela e tornar o software mais flexivel, facil de modificar
e de criar novas implementacoes.



Definicao 2

* Encapsulamento € a técnica que faz com que detalhes
Internos do funcionamento dos métodos de uma classe
permanecam ocultos para os objetos.

» Por conta dessa técnica, o conhecimento a respeito da
Implementacao interna da classe e desnecessario do
ponto de vista do objeto, uma vez que 1sso passa a ser
responsabilidade dos metodos internos da classe.



Encapsular tem a ver com...

« Combinar variaveis de instancia e metodos de uma
classe.

« Esconder os membros (privados) de uma classe.
o Esconder como funcionam os meétodos de uma classe.



Encapsulamento

o O acesso as informacoes
encapsuladas em um objeto se
da a partir da sua interface de
classe.

« Interface de classe = Conjunto
de métodos publicos de uma
classe.

[J] *Principaljava 3
1 import java.util.Scanner;
5 public class Principal {

public static void main(String[] args) {

Scanner teclado = new Scanner(System.in);

teclado.
10 } } @ nextline() : String - Scanner - 80% A
11 @ hasNext() : boolean - Scanner - 65%
@ close() : void 25%
@ hasNextLine() : boolean - Scanner - 15%
@ useDelimiter(String arg0) : Scanner - Scanner - 13%
@ match() : MatchResult - Scanner - 5%
@ findWithinHorizon(Pattern arg0, int arg1) : String - Scanr
@ delimiter() : Pattern - Scanne
@ equals(Object arg0) : boolean - Object
B Console 53 | @ findInLine(Pattern arg0) : String : Scanne
_ | @ findInLine(String arg0) : String - Scanne v
No consoles to display at this | . >

Press 'Ctrl=Space’ to show Template Proposals




Encapsulamento

Quem utiliza os recursos da classe sé precisa tomar conhecimento
do que ela é capaz de fazer, e nao necessariamente como ela faz.

Por exemplo:

« VOCé sabe o que o método nextInt() da classe Scanner faz. Mas
vocé sabe como ele foi codificado?

. O fato de nao conhecer sua codificacao impossibilitou seu uso?



COMO

encapsulamos
uma classe?




Com os Modificadores
de Acesso public e private

Marque suas variaveis de instancia com private e forneca metodos
de captura e configuracao public, para ter controle sobre o acesso
(SIERRA; BATES, 2010).

Resumindo
« Margue as variaveis de instancia com private.
* Marque os metodos de configuracao e captura com public.



Exemplo

public class Aluno {
private String nome;
private int matricula;

public void setNome(String nome) {
thisnome = nome;

}
(..)



UM DIA TUDO ISSO
SERA SEL.
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3. Heranca
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O que é Heranca?

Significa herdar algo de alguém!



Heranca em POO - Classe Obiject

hitp: / /www. devmedla .com.br/java-object-class-entendendo-a- classe object/30513

 Em POQO, significa herdar algo de outra classe. Esse “algo”, sao os
membros da classe definidos com o modificador de acesso que nao
foram definidos com private (public e protected serao herdados).

* Object é a classe raiz da hierarquia de classes do Java.

e Toda classe em Java, mesmo as que nao pertencem a API, sao filhas
de Object.

* Ela @ a superclasse de todas as classes, direta ou indiretamente.

» Toda instancia de uma classe implementada em Java € um Object e
herda os métodos declarados nesta superclasse.


http://www.devmedia.com.br/java-object-class-entendendo-a-classe-object/30513

A heranca pode acontecer
a partir de duas classes?

Bisavos Paternos Bisavos Maternos

HENN NN .

Avos | 1 | Avos ‘
Paternos | |Maternos
P | S

0 i P
B







A heranca pode acontecer
a partir de duas classes?
Em Java, Nao!

Java ndo permite heranca
de multiplas classes.

Java nao permite heranca multiplal
Java nao permite heranca multiplal
Java nao permite heranca multipla!
Java nao permite heranca multipla!



Java hﬂ-‘.‘: permite heranGa m'-,”‘hpla.
Java hﬂt-‘.‘: permite heranGa mU\tipla!
Java hﬂt-‘.‘: permite heranGa rn'-,)l‘hpla.
Java hﬂm permite heranGa m'-,”‘hpla.
Java hﬂﬂ permite heranGa m'-,”‘hpla.
Java hﬂt-‘.‘: permite heranGa m'-,”‘hpla.
Java hﬂt-:: permite heranGa m'-,”‘hpla.
Java hﬂt-‘.‘: permite heranGa rn'-,)l‘hpla.
Java hﬂm permite heranGa m'-,”‘hpla.
Java hﬂﬂ permite heranGa m'-,”‘hpla.
Java nAo permite heranCa mUItipla!

 Entre Classes!!!




Heran¢a Moltipla?

* Em Java nao é possivel que uma classe faca heranca de multiplas
classes.

* Imagine que uma classe seja herdeira de outras duas classes,
entretanto essas duas classes herdadas possuem metodos com a
mesma assinatura porem com implementacoes diferentes.

* Seria algo dificil de lidar, pois como a subclasse (classe filha)
saberia qual implementacao do metodo ela deveria usar? Por isso

ndo é possivel que uma classe @estenda de mais de uma classe
em Java.



Estender é um neologismo
para representar a heranca.

A classe filha estende a classe pai.
Esta associada a palavra-chave que implementa a heranca: extends



Heranca

Em Java, podemos herdar variaveis de instancia e metodos de uma
classe (criar uma extensao de classe, derivar a classe) a partir da
palavra reservada extends.

public class Pessoa {
private String nome;

public class Fisica extends Pessoa {
private String cpf;

public Pessoal() {
nome = “Fulano”

}

public boolean validarCPF() {

// Codigo para validacao

public void escreverNome() {
System.out.printin(home);

Super classe

return true;

}
}

}
}




Heranca no Diagrama de Classes

. Uma subclasse pode Superclasse: Caracteristicas comuns
herdar todos os Pessoa
componentes de uma nome: String
classe pal escreverNome()

. Permite a criacao de novas ﬁl
classes sem duplicacao de
codigo. — —

. . Juridica Fisica

- Existe reaproveitamento i String of: String

de COdlgO da classe Pal. validarCNPJ(): boolean validarCPF(): boolean

Subclasses: Caracteristicas especificas



Regra de instdncia de
objetos na heranca

» Uma variavel da superclasse comporta um objeto da subclasse.
Pessoa p = new Juridica();

* No entanto, uma variavel da subclasse nao comporta um objeto da
superclasse.

Juridica—=newPessoaf);
* Uma variavel da classe Object suporta qualquer objeto de outra classe

porque esta no topo da hierarquia.

Object o = new Juridica(); // ou new Pessoa(); ou new Fisica();
// ou new QualquerClasse();



Quais instancias funcionam?

Pessoa p1= new Pessoal();
Pessoa p2 = new Juridica();
Pessoa p3 = new Fisica(); escreverNome()
Juridica p4 = new Juridica(); ﬁl
Fisica p5 = new Fisica();

Pessoa

nome: String

Juridica p6 = new Pessoa(); Juridica Fisica
Fisica P/ = new Pessoa(); cnpj: String cpf: String
Juridica p8 = new Fl'sicaO; validarCNPJ(): boolean validarCPF(): boolean

Fisica p9 = new Juridica();



Quais instancias funcionam?

Pessoa p1= new Pessoal();
Pessoa p2 = new Juridica();
Pessoa p3 = new Fisica(); escreverNome()
Juridica p4 = new Juridica(); ﬁl
Fisica p5 = new Fisica();

Pessoa

nome: String

Juridica p6 = new Pessoa(); Juridica Fisica
Fisica P/ = new Pessoa(); cnpj: String cpf: String
Juridica p8 = new Fl'sicaO; validarCNPJ(): boolean validarCPF(): boolean

Fisica p9 = new Juridica(); . .
P6, p7, P8 e P9 nao Iinstanciam!



Pensem em “forma”!

* A classe Object é a “maior”, mais sem forma (mais genérica, com
forma pouco definida)!

* As classes filhas de Object sao “menores” (mais especializadas,
com formatos mais especificos).

e Assim, uma superclasse (mais genérica) comporta qualquer classe
filha (mais especializada).



Resposta

 p1 até p5 funcionam! p6 até p9 nao instanciam!

* p6 e p7 nao funcionam porgque variavel da subclasse nao suporta um
objeto da superclasse.

Juridica p6 = new Pessoa();
Fisica p7 = new Pessoal();

* p8 e p9 sao classes irmas, mas com formatos diferentes. Nao se
comportam.

Juridica p8 = new Fisica();
Fisica p9 = new Juridica();



Mas existe uma desvantagem...

» E interessante essa possibilidade de programacio, mas ao declarar
um objeto nesse formato..

Pessoa p2 = new Juridica();
Pessoa p3 = new Fisica();

SO ficard disponivel na interface dos objetos p2 e p3 os métodos
gue também existam na superclasse Pessoa.

* Assim, caso as classes Juridica e Fisica possuam métodos
especificos (que nao estao presentes na classe Pessoa), eles nao
conseguirao ser acessados neste formato de criacao de objeto.



Upcasting e Downcasting

» Upcasting ocorre quando vocé
converte um objeto de uma
subclasse para uma
superclasse.

* Downcasting ocorre quando
VOCE converte um objeto de
uma superclasse de volta para
uma subclasse.

Parent

F Y

(Upcasting)

Vs

(Downcasting)

Child




Upcasting

Conversao Implicita

\,

Parent

(Upcasting)

Vs

(Downcasting)

Child

A sintaxe para upcasting é simplesmente atribuir uma instancia da

subclasse a uma varidvel da superclasse.

Exemplo:
* Superclasse obj = new Subclasse();
* Pessoa p = new Juridica();

* Aqui, obj € uma varidvel do tipo Superclasse, mas esta

referenciando um objeto da Subclasse.




Downcasting

Conversao Explicita

\,

Parent

(Upcasting)

Vs

(Downcasting)

Child

A sintaxe para downcasting € a utilizacao de parénteses e o tipo da

subclasse.

Exemplo:
» Subclasse obj = (Subclasse) superobj;
o Juridica | = (Juridica) p;

* Aqui, superobj é uma variavel do tipo Superclasse, mas &

downcasted para o tipo Subclasse.




Leitura obrigatéria do
capitulo 7 do livro
Use a cabeca! Java



Exercicio



Exercicio — parte 1

Crie as seguintes classes:

Encapsule as classes!
Crie os métodos
get e set necessarios.

Funcionario

nome: String
salario: double

informarSalario()

Gerente

Programador

projeto: String lingu

agem: String

InformarProjeto() InformarLinguagem()




Exercicio - parte 2

Crie uma quarta classe Java chamada Principal, que..
a) Tera o método main implementado.

b) Ird instanciar as classes Scanner (para receber as entradas), Gerente e
Programador.

c) Recebera o nome e saldrio de cada um dos 2 funcionarios
(programador e gerente).

d) Recebera o nome do projeto do gerente e o nome da linguagem
utilizada pelo programador.

e) Irda enviar os dados para cada objeto das classes Gerente e
Programador

f) Ird exibir todos os dados do gerente e do programador.

g) Experimente criar um objeto da classe Funcionario e armazenar um
objeto da classe Programador ou Gerente nele. E possivel?



Observacao

Atente que na letra c do exercicio, vocé estara com objetos das
subclasses (programador e gerente) e ira utilizar o método da
superclasse para setar nome e salario.



Classe Principadl

I

AJ) "Principaljava &2 | [J] Funcionariojava [J] Gerente java |J| Programador.java

import java.util.Scanner;

public class Principal { 2! Problems @ Javadoc |G} Declaration B Console i3

<terminated> Principal (11) [Java Application] C:\Program Fileg

public static void main(String[] args) { Qual o projeto do gerente?

S05 Drones

Gerente g = new Gerente(); Qual a linguagem do programador?
Programador p = new Programador(); Java

Scanner teclado = new Scanner(System.in); 6 ﬁéojetn & SOS Drones
System.out.println("Qual o projeto do gerente?”); A linguagem é Java
g.setProjeto(teclado.nextLine());

System.out.println("Qual a linguagem do programador?™);
p.setLinguagem(teclado.nextLine());

g.informarProjeto();
p.informarLinguagem();

Funcionario f1
Funcionario T2

new Gerente();
new Programador();




Classe Funciondrio
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1J] *Principal.java [J] *Funcionériojava 2 [J] Gerentejava
2 public class Funcionario {
3 private String nome;
4 private double salarioc;

public String getNome() {
return nome;
}

public void setNome(String nome) {
this.nome = nome;
h

public double getSalario() {
return salario;
}

public void setSalario(double salaric) {
this.saldrio = salario;

¥

public void informarSalario() {

[J] Programador.j

System.out.println("0 salaric & $"+getSalario());

}




Classe Gerente
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h *Principal.java [J] *Funcionério.java [J] *Gerentejava 32 | [J] Progr

public class Gerente extends Funcionario {

private String projeto;
public String getProjeto() {

return projeto;
h

public void setProjeto(String projeto) {
this.projeto = projeto;
¥

public void informarProjeto() {
System.out.println("0 projetc € "+getProjeto());
I




Classe Programador

| *Principal.java [J] *Funcionario.java [J] *Gerentejava [J] *Programador.java &3

2 public class Programador extends Funcionario {
private String linguagem;

[ [ Sy Y

b= public String getlinguagem() {

7 return linguagem;

8 }

:___|

11E public void setlinguagem(String linguagem) {
L2 this.linguagem = linguagem;

)

1 6= public void informarLinguagem() {

i System.out.println("A linguagem € "+getLinguagem());
18 1

=

o )



Exercicio 1

Com relacdo a orientacao a objetos em JAVA, e INCORRETO afirmar
que JAVA permite:

a) heranca multipla

b) polimorfismo

C) sobrecarga

d) métodos de classe

e) a implementacao de multiplas interfaces



Exercicio 1 - Resposta



Exercicio 2

Na linguagem de programacao Java, para indicar que uma classe X e
derivada de Y, utiliza-se, na declaracao da classe X um modificador.
Assinale a alternativa que contéem esse modificador.

a) imports
b) extends
C) Inherits
d) subclass
e) superclass



Exercicio 2 - Resposta



Exercicio 3

O que vai aparecer no console?

public class A {
Int n =3;

public int soma(int i) {

return (this.n+i);

}
}

public class B extends A{

public int soma(int i) {
return (i+4);

}

public class Principal {
public static void main(String[] args) {

A a = new A();
System.out.print(a.soma(3));

B b = new B();

System.out.print(“ e "+ b.soma(8));




Exercicio 3 - Resposta

6el2



Exercicio 4

Com relacao a heranga em programacao orientada a objetos com
Java, analise as alternativas a seguir e marque a opcao INCORRETA.

a) Uma subclasse herda os métodos da superclasse, entretanto,
pode ter seus proprios metodos.

b) Quando se instancia um objeto da subclasse, podem ser
passados valores para os atributos da superclasse.

¢) Um objeto da subclasse pode ser um objeto da superclasse.

d) Em uma superclasse, para acessar metodos da subclasse deve ser
usada a instrucao super.

e) Para definir que a subclasse herda as caracteristicas da
superclasse utiliza-se a instrucao extends na declaracao da
subclasse.



Exercicio 4 — Resposta



Exercicio 5

1"@ Palavras
Cruzadas'
"1"'?_15.;‘-'

https://puzzel.org/pt/crossword/play?p=-

ND2lJmiP 1feJRfzo5Dc



https://puzzel.org/pt/crossword/play?p=-ND2lJmiP1feJRfzo5Dc

Intervalo: 15 minutos



Relembrando
Heranca Simples x Moltipla

* Heranca simples herda apenas de uma unica classe pai (ou
superclasse).

* Heranca multipla, sao herdadas de varias classes.
* Java sO permite heranca simples entre classes.

* Mas se ligue! E possivel implementar uma espécie de heranca
multipla utilizando as interfaces (na proxima aula veremos como

1SSO € possivel).



Modificador de acesso final na Heranca

« E possivel restringir uma classe para que
nao seja possivel criar classes filhas a

partir dela.

e Uma classe com este modificador nao

pode ser estendida, Isto €, nao podem ser

Implementadas classes que sejam
herdeiras dela.

« E como se a classe fosse “esterilizada

* Diz-se que é impossivel “estendé-la

/4
!

/4
!

VASECTOMIA




Modificador de acesso
final na Heranca

No exemplo abaixo, torna-se impossivel criar uma classe filha da

classe Pessoa.
/ E88vio que & \
IMPosSiVEL ESTENDER
public final class Pessoa {..} A CLASSE PESSOA.
public class Programador extends Pessoa {... } ELA Fol DECLARADA
USANDO 0 MOoDIFICADOR

\ 4

43 The type Programador cannot subclass the final class Pessoa

1 quick frx available:

& Femaove final' modifier of 'Pesspa’

Press 'F2" for focus



4. Polimorfismo




O que é Polimorfismo=
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Polimorfismo

* O termo polimorfismo é originario do grego e significa "muitas
formas" (poli = muitas, morphos = formas).

* Numa linguagem de programacao, isso significa que pode haver
varias formas de fazer uma “certa coisa”.

e Mas... O que € uma “certa coisa™



Polimorfismo

e A “certa coisa” € uma chamada aos métodos.

» Portanto, em Java, o polimorfismo se manifesta apenas em
chamadas de métodos.

 Polimorfismo significa que uma chamada de método pode ser
executada de varias formas (ou polimorficamente).

* Quem decide “a forma” € o objeto que recebe a chamadal!



PARECE QUE EXISTE UMA

CLASSES FILHAS? “""“‘f" diferente.
J SIS A Ledo: Rugir
-sexo: String i
-raca: String Tigre: Roncar
+em'ti_&;n() Cachorrp: Latir
+ca+d°"’"(m 0 Gato: M!ar, rosnar
A Lobo: Uivar;
Gato

Cachorro




Polimorfismo

* Na programacao orientada a objetos, o polimorfismo permite que
referéncias de tipos de classes mais abstratas (superclasses)
representem o comportamento das classes concretas que
referenciam (upcasting).

* Por exemplo: Animal a1 = new Leao(); al.emitirSom();

* Assim, é possivel tratar varios tipos de maneira homogénea (atraveés
da interface do tipo mais abstrato, a classe Animal).

* A superclasse (Animal) pode definir um método que é sobrescrito
por suas subclasses (sobrescrita de método).

* Em heranca temos um relacionamento de sobrescrita de método.



Consequéncias do polimorfismo



Sobrecarga e Sobrescrita

» A sobrescrita e a sobrecarga de métodos acompanham o Java
desde o seu inicio.

« E bastante comum, principalmente para os iniciantes na
linguagem, estranharem a existéncia de métodos com mesmo
nome declarados em uma mesma classe, situacao que
certamente geraria erro em algumas linguagens de programacao.



Sobrescrita ou Sobreposicao

ou também Polimorfismo por Incluséo ou Polimorfismo de Heranca
@Override



A Sobrescrita ou Sobreposicao

* A sobrescrita (ou @Override) esta diretamente relacionada a
orientacao a objetos, mais especificamente com a heranca.

« Com a sobrescrita, conseguimos especializar os métodos
herdados das superclasses, alterando o seu comportamento nas
subclasses por um mais especifico.



A Sobrescrita

* O conceito de sobrescrita, reside quando vocé declara um
meétodo na classe filha com a mesma assinatura da classe pai.

* VOocé esta sobrescrevendo e substituindo o método da classe pal
pelo mesmo método, no entanto, agora existe a possibilidade de
uma implementacao diferente da existente na classe pai.



Assinatura de Método

A assinatura de um método é composta apenas pela primeira
linha do método. Ao invés de ter as chaves contendo o corpo do
método, substituimos elas por um ponto e virgula.

public double calcularArea (double n1, double n2) { etodo
pleto
return (n1* n2);
}
public double calcularArea(double n1, double n2); Assinatura

do Método




Exemplo Sobrescrita

O que vai aparecer no console?

public class A {

public void fazAlgo() {

System.out.printin(“Método fazAlgo
da classe A (Classe Pai)");

}
}

public class B extends A {
@Override

public void fazAlgo() {

System.out.printin (“Método fazAlgo
da classe B (Classe Filha)");

}

public class Principal {

public static void main(String args []) {
A a = new A();
a.fazAlgo();
B b = new B();
b.fazAlgo();
b.super.fazAlgo();

Retorno:
"Método fazAlgoda classe A
(Classe Pai)"

Retorno:
“Método fazAlgo da classe B

(Classe Filha)";

Retorno:

"Método fazAlgoda classe A
(Classe Pai)"



Outro exemplo
de Sobrescrita

o
Ranger

cor: String

arma: String

morfar()

sacarArma()
RangerVermelho RangerPreto RangerDourado RangerAzul RangerVerde
morfar() morfar() morfar() morfar() morfar()
sacarArma() sacarArma() sacarArma() sacarArma() sacarArma()




Outro Exemplo de Sobrescrita

Figura
X: double
y: double

1

Triangulo Quadrado

mostraArea() mostraArea()




Modificador super

* Assim como o modificador this acessa as variaveis de instancia da
classe atual, o modificador super acessa as variaveis de instancia
ou metodos da superclasse.

e E possivel no corpo de um método da classe filha chamar um
metodo da classe pai: super.MétodoDaSuperclasse();

* Lembre-se que também é possivel utilizar super(); dentro do
construtor da classe filha para chamar o construtor da classe pai.



Sobrecarga



A Sobrecarga

* A sobrecarga de método permite a existéncia de varios métodos
CcOm nomes iguais na mesma classe.

* No entanto, as assinaturas sao levemente diferentes, ou seja, a
assinatura pode variar na:

Quantidade de parametros
Tipo de parametros

Tipo e valor de retorno
Modificadores de acesso

R



A Sobrecarga

+soma(x:int,y:int): 1int
+soma(x:string,y:string): string
+soma(x:double,y:double): double

public int soma (int x, inty) {..}
public String soma (String x, String y) { ..}

public double soma (double x, double y) {..}



Quando ocorre sobrescrita?
Quando ocorre sobrecarga?

Com a sobrescrita, conseguimos especializar os métodos herdados das

superclasses, alterando o seu comportamento nas subclasses por um mais
especifico.



Exercicio



Exercicio 1

Implemente as classes abaixo:

Todos os atributos sao
privados. Crie os métodos get
e setnecessarios.

OBS: O método deposita da
Subclasse ContaCorrente
Deverad descontar uma taxa
de 10centavosem cada
depdsito.

Paradepositar na conta
poupanca sera utilizado o
metodo da superclasse.

Conta

saldo: double

pegarSaldo(): void

deposita(double):void

I

ContaCorrente

Poupanca

deposita(double)




Exercicio 1

Crie uma classe Java chamada Principal, que..

1. Terda o método main implementado.

2. Crie dois objetos, um de ContaCorrente e outro de Poupanca.
3. Deposite 1000,00 em cada objeto.

4. Exibir o saldo da conta corrente e o saldo da conta poupanca.

) Console 53

<terminated> Principal (3) [lava Application] C:\Program Fileg)

0 saldo & R%: 1806.8
0 saldo &€ R%: 999.9




Exercicio 1

Resposta

[J] *Contajava 2  [J] Poupangajava [J] ContaCormrente.java 1] "‘F'rinciJ

public class Conta {
private double saldo = 8;

public double getSaldo() {
return saldo;
¥

public void setSaldo(double saldo) {
this.saldo = saldo;
¥

public void pegarSaldo() {
System.out.println{ "0 salde & R%: "+this.saldco);
¥

public wvoid deposita(double valor) {
this.saldo += valor;
¥

&l Console 53

<terminated=> Principal (3) [Java Application] C:\Program Files|

0 saldo & RE: 1e88.8
0 saldo & RE: 999.9

*Conta.java [J] Poupancajava &2 | [J] ContaCo

public class Poupanca extends Conta {

B 0 T~d =

[T

[J] *ContaCormrentejava &3

[J] *Conta.java Poupancga.java

public class ContaCorrente extends Conta{

L a2 =

= public void deposita(double valor) {
double saldo = super.getSaldo();
double novosaldo = saldo + valor - 8.18;
super.setSaldo(novosaldo);

NI I =

[ R

]

*Conta.java [J| Poupancajava [J] *ContaCorrente.java [J] *Principal.java &2

public class Principal {

public static wvoid main(String[] args) {
Poupanga pl = new Poupanga();
pl.deposita(leea);
pl.pegarsaldo();

ContaCorrente cl = new ContaCorrente();
cl.deposita(leea);
cl.pegarSaldo();




Exercicio 2

Implemente as classes abaixo:

OBS: Todos os atributos sao
privados. Crie os métodos get
e setnecessarios.

Disciplina

codigo: int
notal: double
nota2: double

media(): double

I

Algoritmos

Matematica

nota3: double nota3: double

media(): double

nota4: double

media(): double




Exercicio 2

Crie uma classe Java chamada Principal, que..
1. Terda o método main implementado.

2. Ird Instanciar as classes Scanner (para receber as entradas) e
objetos da classe Algoritmos e Matematica.

3. Recebera um cdodigo (por exemplo, 001) para o aluno e as notas
para cada disciplina.

4. Ira enviar os dados para cada objeto da classe Disciplina.
5. Ira calcular e exibir a média do aluno para cada disciplina.



Exercicio 2 - Resposta

"1 public class Algoritmos extends Disciplina {
2 private double nota3;
3
iz public double media() {
5 double mediz = ((super.getNotal()
6 +super.getNota2( )+this.nota3)/3);
7 return media;
1 public class Principal { T public class Disciplina { 3 }
2 2 private int cddigo; o .
. . . . . 3 private double notal; - public double getiota3() {

3= public S‘t?tlt void maln(StrlngL] args) { N private double nota2; 11 return nota3;

- Algoritmos alg = new Algoritmos(); 5 12 1

: 5di . = blic doubl di L3

. alg.setCédigo(@el); - pu :‘;tu:z: (?tll:islilggai+this nota2)/2): 14 public void setNota3(double nota3) {

6 alg.setNotal(8); 5 ) : ) ! 15 this.nota3 = nota3;

7 alg.setlota2(7); g 16 }

8 alg.setNota3(6); 165 public int getCédige() { 17 b

] System.out.println{alg.media(}); 11 return cddigo;

16 12

o Py Py 13= public void setCddigo(int cddigo) { 1 public class Matemdtica extends Disciplina
11 Matemdtica mat = new Matematica(); L2 this.cédigo = cadigo; . P private donble nota3; p 1
12 mat.setCodigo(@e2); 15 } i 3 private double nota4;

13 wat.se‘tNo‘tal{S}; 'TE- public double getNotal() { a

14 mat.setNota2(6); ' return notal; p 52 public double media() {

- - B return super.getotal( )+super.getNota( )+
- ITEIt.SE‘tNG‘ta3I:?:Ij 19 public void setNotal(double notal) { 7 (ihig,nosﬂ + th:(ii,nogaq-)?ﬂ-),' %
16 mat.setNotad(8); 28 this.notal = notal; a }

17 System.out.println{mat.media()); - oo g
18 } — public double getNota2() { 18 public double getNota3() {
T } Ei’ return notaz; 11 return nota3;
28 25 public.void setota2(double nota2) { 136 public void setNota3(double nota3) {
26 this.nota2 = nota2; 14 this.nota3 = nota3;
22 1 15 b
28} 16E ublic double getNotad
onsole . p g
= 7 return notad;
<terminated> Pri 9= public void setNota4(double notad) {
) this.notad = notad;
7.8 1 }
6.5 -




Lista de Exercicios




Préxima aula

Sobrecarga, Sobrescrita e Classes Abstratas:
https://youtu.be/30GVvgl6w8Q

Interfaces:
https://youtu.be/GUuUVMI6vzU



https://youtu.be/30GVvg16w8Q
https://youtu.be/GUuUVMl6vzU
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