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Figura
x: double
y: double
mostraArea()



COMO SERIA UM 
OBJETO DA 

CLASSE 
FIGURA?



HMMM... FAZ SENTIDO!
CONSIGO IMAGINAR UM 

TRIÂNGULO OU UM 
QUADRADO, MAS NÃO 
CONSIGO IMAGINAR 
UMA “FIGURA”.
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A RESPONSABILIDADE 
DE IMPLEMENTAR 

MEU MÉTODO 
ABSTRATO É SUA!



•

•

•

•

•



•

•

•



Figura
x: double
y: double
mostraArea()



NÃO FAZ SENTIDO 
IMPLEMENTAR O MÉTODO 

MOSTRARAREA() DA CLASSE 
FIGURA.

NÃO CONSIGO IMAGINAR A 
FIGURA, QUEM DIRÁ UM 

MÉTODO PRA CALCULAR A 
ÁREA DESSA FIGURA.



COMO A CLASSE FIGURA 
POSSUI UM MÉTODO 

ABSTRATO, AS CLASSES 
FILHAS GANHAM A 

RESPONSABILIDADE PARA 
IMPLEMENTAR ESSES 

MÉTODOS.
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https://www.youtube.com/watch?v=6uLLfRNgRA4
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/
https://www.devmedia.com.br/entendendo-interfaces-em-java/25502
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VEJA COMO O PARÂMETRO DO 
MÉTODO É UMA VARIÁVEL DA 

SUPER CLASSE ANIMAL.
ESSE PARÂMETRO RECEBE 
QUALQUER OBJETO DAS 

SUBCLASSES.
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http://www.devmedia.com.br/modificadores-de-acesso-do-java/25404






<< interface >>
Calculos

+calculaArea(): double  

+calculaPerimetro():double
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IMPLEMENTS





public class Quadrado extends Figura implements Calculos , Cores, Textura {

public double calculaArea(){
/ / Código para o cálculo

}

/ / ...

}
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Veiculo

nome: String  

marca: String  

modelo: String

getters e setters
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