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Aula de Hoje

» Apresentar o conceito de classes abstratas.

* Discutir a percepcao de heranca entre a hierarquia de classes
abstratas.

* Implementacdo de interfaces.
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Definicao

 Em Java, uma classe abstrata é um tipo especial de classe que
serve como base para outras classes, mas nao pode ser
Instanciada diretamente (nao podemos criar objeto dessa
classe).

* A classe abstrata define caracteristicas e comportamentos
comuns gue serao herdados por suas subclasses, as chamadas
classes concretas.



Classe abstrata

* Por ndao poder ser instanciada, nao podemos criar objetos de
classes abstratas.

» Apenas as subclasses (as classes filhas concretas) de uma classe
abstrata poderao ser instanciadas.

» E utilizada para manter a consisténcia de implementacdes.

* Em Java, para definir uma classe abstrata, utilizamos a palavra
reservada abstract na declaracao da classe!



Classes Abstratas

Considerando o exemplo da aula anterior:

Figura

X: double
y: double

mostraArea()

1

Triangulo

Quadrado

mostraArea()

mostraArea()




Classes Abstratas

CoMo SERIA LM
08JET 0 DA

CLASSE

Figura

x: double
y:double

mostraArea()

1

FIGURA?

Triangulo

Quadrado

mostraArea()

mostraArea()

A classe Figura nao era
Instanciada (n3ao criamos
objetos desta classe).

Definida apenas para
questoes de heranca e
polimorfismo.




Classes Abstratas

HMMM... FAZ 3ENTIDO!
CoNSIGo0 IMAGINAR UM
TRIANGULO oU UM

. Figura

QUADRADO, MAS NAo x: double

CoNsSIGo IMAGINAR y:double
UMA S“FIGURA. mostraArea()

T

Triangulo

Quadrado

mostraArea()

mostraArea()

Esta classe é uma

forte candidata a ser
uma classe abstratal!l




Implementac¢do: modificador abstract

public abstract class Figura {
private double x;
private double y;

public double getX () {
return X;

[/ ..




Métodos
Abstratos



Métodos Abstratos

A RESPONVSARBILIDADE
PE IMPLEMENTAR
MEU MET0Do

* Todas as classes concretas que sao filhas ABSTRAT0 & SUA!

de uma classe abstrata deverao reescrever

(sobrescrever) métodos que forem
classificados como abstratos.

« E uma espécie de “polimorfismo
obrigatério”.

« E como se as classes filhas concretas
tivessem a responsabilidade de

Implementar aquele método!



Métodos Abstratos

* Em Java, para definir um método abstrato, utilizamos o
modificador abstract na sua assinatura.

O método abstrato nao possui corpo.

* Coloca-se , aos inves do { e }

e Basicamente, colocamos o modificador abstract na assinatura do
método!

* Uma vez que adicionamos um método abstrato na classe, essa
classe precisa se tornar abstrata.



Relembrando

» Classes abstratas possuem o modificador abstract em sua
declaracao, por exemplo, pubhc abstract class Pessoa { }

e Métodos abstratos também utilizam o modificador abstract

» Estes métodos nao possuem corpo. Assim, declaramos apenas a
assinatura do método (contendo o modificador abstract) na

classe, por exemplo, public abstract void escreverNome();



Métodos Abstratos

Voltando ao exemplo do diagrama de classes:

Figura

X: double
y: double

mostraAreal()

1

Triangulo

Quadrado

mostraArea()

mostraArea()




Métodos Abstratos

VAo FAZ SENTIDO

O método mostraArea() da
classe Figura “nao fazia nada”
(n@o possuia instrucoes a

IMPLEMENTAR 0 MET 0Do
MOoSTRARAREA() PA CLASSE

Figura
FIGURA.
_ < double serem executadas).
NA0 CoNSIGo IMAGINVAR A y: double

4 : Ele fol definido apenas para
FIGURA, QUEM DIRA UM mostraArea() o P

questoes de polimorfismo.

METo0Do PRA CALCULAR A ﬁ&
AREA DESSA FIGURA.

Triangulo Quadrado

mostraArea() mostraArea()




Métodos Abstratos

CoMo A CLASSE FIGURA
Pos3UI UM MET 0Do

ABSTRAT 0, AS CLASSES

Figura

FILHAS GANHAM A x: double

RESPONSABILIDADE PARA y:double
IMPLEMENTAR ESSES mostraArea()

MET 0DoS.

1

Triangulo

Quadrado

mostraArea()

mostraArea()

Este método @ um

forte candidato a ser
um método abstrato!




Implementac¢do: Métodos Abstratos

public abstract class Figura {
private double x;

private double y;

public abstract void mostraArea ();

// ..




Mais um detalhe...

Classes abstratas podem possuir tanto métodos abstratos, quanto
métodos concretos (implementados).



Exercicio Resolvido



Diagrama de Classes

Automovel

- cor: String

+ abstract ligar(): void

/N

Jetta

Ford Ka

Elba

+ligar():void

+ligar():void

+ ligar():void
+acenderFarol(): void




Estrutura do Projeto

2 packages: Model e View
5 classes

* A classe Principal contém o
método main

* As classes Elba, Jetta e FordKa
sao filhas de Automovel.

& Package Explorer &7

',5': Algoritmos de Busca

",f': ﬂwnre_dE_Elus.ca_Elinéria
w =2 Automovel

=, JRE System Library [JavasE-

w B ore

v B Model
4 Automével.java
|J| Elba.java
\J| Fordka.java
|J| Jetta.java

v B View
J| Prnincipal.java




Pacote Model

] Automével java £ Jetta.java

1

(SRR LS

P

WO 20 =] O i

public abstract class Automovel {

FordKa.java Elba.javd
J J

package Model;

private String cor;
public abstract boolean isAlarm();

public abstract void ligar();

| Automével java

o oun

oo~

public void acenderFarol() {
System.out.println("farocl aceso");

¥

[4] Jettajava 2 | [J] FordKajava

package Model;
public class Jetta extends Automovel{

@0verride
public boolean isAlarm() {

'y Auto-generated method stub

return true;

¥

@0verride
public void ligar() {

System.out.println("Vrummmmmmmm" ) ;

—

1
2
3
5
=
8
e
] Automével.java [1] Jetta.java [J] FordKa,java [J] Elbajava &2 f
1 package Model; y)
2 public eclass Elba extends Automovel { 3
3 £l
4 @0verride 5
=~ 5 public boolean isAlarm() { -
= b Iy Auto-generated method stub
7 return false;
8 1
18 @0verride
=11 public void ligar() {
12 System.eut.println("Pufffff!");
13
14}
1

[y TN 5 I

WOooa =~

1

=
= &

utomavel java

[J] Jettajava [J] FordKajava 5% | [J] Elbajava

package Model;
public class FordKa extends Automovel {

@0verride

public boolean isAlarm() {
Iy Auto-generated method stub
return true;

h

@0verride

public void ligar() {
System.out.println("pei pei pei");

h

h

Elba.java
[J] Elba,j




Pacote view

Ao executar, veremos as chamadas ao método ligar() implementadas
de forma diferente nas 3 classes filhas.

1J| Automdvel.java |J] Jetta.java |J| FordKa.java |J] Elba.java J| *Principaljava &3
1 package View;
2
e - .
- 2 import Model.¥;
5 publie class Principal {
w
7 public static veid main(S5tring[] args) { E Console &5 |4 LY Pr
8 FordKa al = new FordKa(); : ..
a1.ligar(); <terminated> Principal
10 Jetta a2 = new Jetta(); . . .
11 a2.ligar(); PEl pP=l pel
13 a3.ligar();
S Pufffff!
16 }
17




Relacionamento de Heranca

 E se criarmos uma varidavel da classe automovel e adicionassemos
um objeto de uma das classes filha..

e Vai funcionar?
e SIM! E um upcasting!

5 public elass Principal {

public static void main(String[] args) {
FordKka al = new FordKa();
al.ligar();
Jetta a2 = new Jetta();
a2.ligar();
Elba a3 = new Elba();
a3.ligar();

Automovel a4d;
ad = new Elba();
ad.ligar();

» Conseguimos até chamar o método ligar(), no entanto...



Relacionamento de Heranca

* Nao conseguimos chamar métodos T PUbEe wEatic vold main(Stringl] ores) |
gue existem apenas na classe Elba e L ligar(; ’
que nao pertencam a classe pai. 11 22.1igar(); ’
) 12 Elba_aB = ?ew Elba();
» O método acenderFarol() que s6 ¥ o ncondertarol();
pertence a classe Elba ndo poderad ser | Automovel a4;
. 7 ad = new Elba();
chamado enquanto o objeto new ¥ PRT

It) . . 7 | (j I 19 aﬂ.acenderFaPal()ﬂ

E a() eStlver nu ma Varlave a C asse pe 5 .3 The method acenderFarol() is undefined for the type Automdvel

. 7 El L :
2 quick fixes available:

pa I A u t O m Ove | * P2 1 @ Create method 'acenderFarcl(}’ in type 'Automdvel’

(k Add cast to 'ad’

* O metodo acenderFarol() so pode ser |cose

erminated> Principal (14) [Java Application] C:hProgram Files' Javahirel.8.0 151 vbin'\javaw.exe

acionado gquando o objeto new Elbal)
estd numa varidvel da classe Elba!






Exercicio 1

Implemente as classes:

O método emitirSom() exibe
no console o barulho de cada
objeto do diagrama de classe.

Animal
- raca: String

+ abstract emitirSom(): String

Todos as variaveis de instancia ZF
sao privadas.

Cachorro Gato

Crie os métodos get e set

necessarios. +emitirSom():String | |+ emitirSom():String




Exercicio 1

 Crie uma classe Java chamada Principal, que..
» Tera o método main implementado.

* [rd Instanciar as classes Scanner (para receber as entradas) e
objetos da classe Cachorro e Gato.

* Recebera araca de cada animal.
* [ra enviar os dados para cada objeto.

* Ira exibir a raca e o barulho que cada animal faz.



Exercicio 1 - Resposta

[ T 0 1 Y =S S T W T ey

package animais;

public abstract class Animal {

private String raca;

public abstract void emitirSom() ;

J oy U s W
1

L

10 }

1 package animais;
3 public class Cachorro extends Animal {
5e @Override
6 public void emitirSom() {
q System.out.println("au au");
.;_j;l }
|0 }
1 package animais;

public class Gato extends Animal ﬂ

@Override
public void emitirSom() {

System.out.println("miau miau");




Exercicio 1 - Resposta

package view;

0 =

import animais.*;

[0 [N -

5 public class Principal {

LS |

=

Je public static void main(String[] args)

9 Animal al = new Cachorrol():
10 al.emitirSom{() ;
|1
2 Animal a2 = new Gato();
13 aZ2.emitirSom() ;
| 4 }

=
LI
-

{

g. Problems @& Javadoc |&,

<terminated> Principal (&2) [Jav:

au au
miau miau




Intervalo: 15 minutos



Interfaces



Sugestoes de Referéncias

Use a cabeca Javal Java. Capitulo 8, paginas: 147-172.

Video aula de Loiane Groner:
https://www.youtube.com/watch?v=6uLLfRNgRA4

CAELUM. Java e Orientacao a Objetos. Disponivel em:
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/

DEVMEDIA. Entendendo interfaces em Java. Disponivel em:
https://www.devmedia.com.br/entendendo-interfaces-em-java/25502



https://www.youtube.com/watch?v=6uLLfRNgRA4
https://www.caelum.com.br/apostila-java-orientacao-objetos/
https://www.devmedia.com.br/entendendo-interfaces-em-java/25502

O que é uma interface?
E uma classe 100% abstratal

O que é uma classe abstrata?
E uma classe que ndo pode ser instanciadal



E ISSO SERVE
PRA QUE?

Nao entendo porque preciso de uma classe
abstrata, um método abstrato ou mesmouma
classe 100% abstrata (interface)!






Definicao

 Uma interface define um conjunto de métodos que um objeto
deve implementar.

 Ela funciona como um contrato entre a classe e o mundo exterior,
especificando o comportamento gque a classe deve fornecer, mas
sem detalhar como esse comportamento sera implementado.

* Em outras palavras, a interface define o "o qué" (os métodos) sem
0 "como" (a implementacao).



Vamos conversar um pouco mais
sobre classes abstratas, interfaces e polimorfismo...

Cada animal emite sons

Animal diferente.

-nome: String Leado: Rugir
-sexo: String -
-raca: String Tigre: Roncar
+emtirsom() Cachorro: Latir
I‘gm)ro Gato: Ml_ar, rosnar

A Lobo: Uivar;

Leao
Gato

Lobo Cachorro




Algumas classes nao
deveriam ser instanciadas!

 Nao faz sentido criar um objeto da classe Animal!
* Faz sentido criar objetos das classes Leao, Tigre, Lobo..

* Mas tentar criar um objeto da classe Animal, € como ter um pesadelo

em que acontece um acidente no teletransporte de Jornada nas
Estrelas (ou no filme A Mosca)!

* Uma classe abstrata praticamente* so tem valor quando for
estendida (derivada)!




Qual é a vantagem em
ter um método abstrato?

* Uma vantagem é que, embora vocé nao tenha inserido nenhum
cddigo de método real, vocé ja tera definido parte do protocolo
para um grupo de subtipos (subclasses).

* Lembre-se do polimorfismo!

* O que queremos ¢ a possibilidade de usar uma varidvel do tipo da

superclasse (Animal por exemplo) como parametro, tipo de retorno
de um método ou como variavel de instancia — principios SOLID).

* Assim, vocé podera criar outros subtipos (outros animais) a sua
superclasse sem precisar reescrever ou adicionar novos metodos. Ou
seja.. Criar novos filhos no diagrama de classe vai permitir uma
ampliacao do comportamento.



Por exemplo, se criarmos mais uma classe filha da classe Animal,
como a classe Guiné...

public abstract class Animal {
public abstract void emitirSom();

public class Guiné extends Animal {
public abstract void emitirSom() {
System.out.printin(“Tofraco! Tofraco!”);



Em outros métodos da aplicacdo, poderemos continuar usando a
variavel da superclasse para acomodar os objetos das subclasses.

VEJA CoMo 0 PARAMETRO Do
METoDo € UMA VARIAVEL DA
SUPER CLASSE ANIMAL,
esse PARAMET RO RECERBE
AQAUALAQUER 08JET 0 DAS
SUBCLASSES.

public class Principal {
public static void main (String[] args) {
Guiné g1 = new Guiné();
conversarComAnimal(g1);

public static void conversarComAnimal(Animal a) {
System.out.printin(*Bom dia “+a.getNome() );
System.out.printin( a.emitirSom() );



Assim...

Quando usamos um método abstrato, estamos dizendo: todos os
subtipos (subclasses) desse tipo (superclasse) terao ESSE
método!

Nao esqueca: Quando a assinatura de um método abstrato existe
na superclasse abstrata, ao criarmos objetos de classes filhas e
Implementarmos o0 método nessas classes (filhas), poderemos
utilizar a variavel da superclasse com objetos das classes filhas para
acessar o metodo que vai conter o comportamento especifico de
cada classe.



E as interfaces?



Interface O‘O

* A interface “obriga” um
determinado grupo de
classes a ter métodos
em comum.

* Funciona como uma
espéecie de contrato que,
guando assumido por
uma classe, deve ser
Implementado.




Interfaces

» Até o lancamento do Java 8 (2014), eram apenas as assinaturas de
meétodos que faziam parte do corpo de interfaces.

» As classes que seguem este “contrato” (ou seja, que implementam
a interface) deverao implementar o comportamento dos metodos.

* Em Java, para definir uma interface, utilizamos a palavra reservada
Interface em sua especificacao (ao inves de utilizar class, usamos
Interface).



Default Methods

Métodos Padrao

* No Java 8 é que foram introduzidos os métodos padrao (default
methods) em interfaces. Antes dessa versao, as interfaces Java sO
podiam conter assinaturas de métodos, sem implementacoes.

» Com a introducao dos métodos padrao, as interfaces agora podem
ter métodos concretos (com implementacao) além de métodos

abstratos.

* A ideia por tras dos métodos padrao é permitir que interfaces
evoluam sem quebrar a compatibilidade com versoes anteriores.
Ou seja, mesmo gue uma nova funcionalidade seja adicionada a uma
Interface, as implementacoes existentes dessa interface continuarao
funcionando sem a necessidade de serem atualizadas.



Default Methods

J| Principal.java ] V1java [J] V2. java g “lAnimaljava 3

¢ |nterfaCGS néO pOdem ter E public interface IAnimal {
métodos publicos 4 B
implementados K E public Woid teste() { System.owt.println("teste");}
, - e : £ Abstract methods do not specify a body
* OS metOdOS padrao Utlllzam 8 3 quick fixes available:
o modificador default. 2} @ Change 'teste' to 'default

@ Change 'teste' to 'static’
@ Remove method body

Eﬂl




Assinaturas de métodos nas Interfaces

« Numa interface, a assinatura
do método nao pode ter o
modificador default.

« S30 permitidas apenas
assinaturas de métodos
publicos.

i

LM I-_ I_||

i N o Y o (R [ i |

public interface ITeste {

default| void testel();

default void teste() {
System.out.println{ "teste”);

)
)




Modificadores de Acesso

Mais detalhes em:

http.//www.devmedia.com.br/modificadores-de-acesso-do-java/25404

Tabela dos modificadores de acesso

private default protected public
mesma classe  sim  sim ' sim  sim
mesmo pacote nao sim sim sim
pacotes diferentes (subclasses) nao nao sim sim
pacotes diferentes (sem subclasses) nao nao nao sim



http://www.devmedia.com.br/modificadores-de-acesso-do-java/25404

Pergunta Resposta: B

A partir do Java 8 é possivel que interfaces possam ter métodos
concretos, ‘herdados’ por todos que implementam essa interface,
sem guebrar a compatibilidade das classes mais antigas que
Implementam essa interface. O nome dado a esse recurso é:

A) Expressao Lambda.
B) Default methods.
C) Stream.

Os métodos padrao sao uma adicdo importante ao Java, pois
D) Method reference. permitem que as interfaces evoluam de forma mais flexivel e

E C t th d sejam mais utilizadas em cenarios onde funcionalidades
) Ohcret methods. padrao sao desejadas sem quebrar o cédigo existente.




Como criar
uma interface
no eclipse?



Interfaces
No diagrama de classes

<<Iinterface >>
Calculos

Exemplo:

+calculaArea(): double
+calculaPerimetro(): double

public interface Calculos {
public double calculaArea();

public double calculaPerimetro();




Diagrama de Classes

Exemplo:
<<interface >>
) Calculos
Figura
x: double
y: double calculaArea(): double
public double calculaPerimetro();

[}
----------------------------------------------
1 1
1
1

Tridangulo Quadrado

calculaArea(): double calculaArea(): double




Criando a Interface

 Crie uma nova interface:
* File - new - interface. Nome da interface serd Calculos

18] New Java Interface O *
Java Interface P Y M M
(T public interface Calculos {
Source folder: |Algoritmos de Busca/src | Browse...
Package: | | (default) Browse... o
Dty public double calculaArea();
Marne: | Caleulus
Modifiers: (®) public () package private protected
Extended interfaces: Add...

public double calculaPerimetro();

Do you want to add comments? (Configure templates and default value here

[] Genera te commen ts




Interfaces

Para implementar uma interface numa classe, utilizamos a palavra
reservada implements na declaracao da classe, seguida do nome da

Interface. Por exemplo:

public class Quadrado Calculos {
public double calculaArea() {

}

public double calculaPerimetro() {
}
}



IMPLEMENT S




Interfaces

Caso a classe em questao seja filha da outra classe (esteja
utilizando o extends), deveremos utilizar o implements apos a
definicao da extensao. Por exemplo:

public class Quadrado {
public double calculaArea() {

}

public double calculaPerimetro() {

}



Interfaces

Ao contrario do uso do extends (uma classe filha sO pode ter uma
classe pai), € possivel implementar mais de uma interface para a

mesma classe. Por exemplo:

public class Quadrado Calculos, Cores, Textura {

public double calculaArea() {

}

public double calculaPerimetro() {

}



Resumo sobre Instanciacdo

Classe Concreta

 Pode ser
Instanciada.

Classe Abstrata

 Nao pode ser
Instanciada.

* Apenas classes
filhas de classes
abstratas podem
ser instanciadas.

Interface

* Nao pode ser
Instanciada.

» Apenas classes que
Implementam a
Interface podem ser
Instanciadas.



Resumo sobre os métodos

Classe Concreta Classe Abstrata Interface
* Possuem apenas e Possuem meétodos * Possuem
meétodos concretos. concretos e assinaturas de
metodos abstratos. metodos publicas
e Classes Filhas ou meltodos
recebem a com%etc;ls cc;lmfo |
responsabilidade de modificador default.

Implementacao dos
meétodos abstratos.



Trés Observacoes Finais



Primeira Observacao Final

Todas as assinaturas de métodos da interface devem ser publicas
(ou publicas e abstratas). As assinaturas de métodos nao podem ser
private, default, protected ou mesmo ter o modificador final!

OBS: Para implementar um método padrao (default methods), deve-
se utilizar o modificador default!

public intertace ITeste {
default wvoid teste() {
System.out.println("teste”);

1 LA e L [

)

L
o




Segunda Observacao Final

Todas as varidveis adicionadas numa interface devem ser
Inicializadas!

Além disso, elas funcionarao como constantes (mesmo sem
adicionar o modificador final a elas)!



Terceira Observacao Final

Vocé até pode criar uma variavel do tipo da interface, no entanto,
nao pode criar um objeto do tipo da interface nesta variavel.

SO é possivel adicionar nesta varidvel da interface, os objetos de
classes que implementam esta interface!



Exemplo

public interface Calculos {
public void teste();

public class Principal {
public static void main (String

Calculus c = —ateaste

Calculus ¢

args) {

//Estd errado. Nao compilal!
/*E possivel criar a varidvel!

Mas nao podemos colocar umobjetodo tipo da
interface dentro da variavel.

*/




Como fazer para funcionar?
Crie uma classe que implementa a interface!

public class Implements {
public void teste() {

System.out.printin(“teste”);

}
;

public class Principal { /*Isso € possivell Adicionar

public static void main (String[] args) { |na varidvel do tipo da

C = new 0; iInterface um objeto que
’ implementa ainterface
} Calculus. */




E por fim...

Java ndo permite heranca multipla entre classes,
..N0 entanto, as interfaces sao um mecanismo que
simulam as caracteristicas de uma heranca multipla.



A heranca de vdrias interfaces é
uma heranca mdltipla verdadeira?

* A resposta nao é tao simples. Até antes do Java 8, poderiamos
afirmar que sim, que nao € uma heranca multipla verdadeira.

* No entanto, a heranca multipla de interfaces oferece um tipo de
"heranca" que simula alguns dos beneficios da heranca multipla
(ex.: reuso de métodos e cddigo), mas sem os problemas
associados a ela (ex.: violagao do SRP (Principio da
Responsabilidade Unica) e a ambiguidade de métodos em
Interfaces diferentes que definem métodos com mesmo nome e
assinatura).



Exercicios



Exercicio 1

Implemente as classes abaixo:

Veiculo

nome: String
marca: String
modelo: String

getters e setters

JAN

Carro

<<interface >>
Caracteristicas

exibeNome():  String
exibeMarca():  String
exibeModelo():String




Exercicio 1

 Crie uma classe Java chamada Principal, que..

» Tera o método main implementado.

* [rd Instanciar as classes Scanner (para receber as entradas) e
objetos das classes Carro e Moto.

 Recebera os dados de cada veiculo.
* [ra enviar os dados para cada objeto.

e [ra exibir as caracteristicas de cada veiculo.



Exercicio 1 - Resposta

J| Principal.java [J] Veiculojava &2 | [J] Camojava [J] Moto.java [J| Caracteristicas.java

public abstract class Veiculo {
private String nome;
private String marca;
private String modelo;

WA o ld fRa

[ay]

d

= public Veicule(String n, String m, String mod) {
this.nome = n;

this.marca = m;

this.modelo = mod;)

[N s

(]

1
= public String getNome() {

return nome;

= public void setMome(String nome) {
this.nome = nome;
¥

= public String getMarca() {
return marca;

o W s d B

]

[T s

>18 iub]ic void setMarca(String marca) { I| Principal java Veiculo.java Carro.java [J] Moto.java *Caractenisticas.java 23
22 this.marca = marca; .

23 } -

24 public String getModelo() { 2 public interface Caracteristicas {

‘If } return modelo; 3 public String exibeMome();

278 public void setModelo(String modelo) { 4 |:I-IJ|ZI-]1E 5tring EthEHEF‘CEI::Ij

28 this.modelo = modelo; S public String exibeModelo();

29 }

3

&

et
Iy
o ek



Exercicio 1 - Resposta

Principal.java [J] Veiculo. java [J] Carrojava &2 | [J] Motojava )| *Caracteristicas.java
2 public class Carro extends Veiculo implements Caracteristicas {
3
4 public Carro(String n, String m, String mod) {
» super({n, m, mod);
6}
8 [@verride
= 9 public S5tring exibeNome() {
18 return "0 nome do carroc € "+ this.getNome();
11 }
12
13 [@verride
14 public String exibeMarca() {
15 return "A marca do carro € "+ this.getMarca();
16 1
138 [@verride
.19 public String exibeModelo() {
28 return "0 modelo do carro € "+ this.getModelo();
21 1
22 |}




Exercicio 1 - Resposta

[J] Principal,java [J] Veiculo java [J] Carro.java [J] *Motojava 52 | [J] *Caracteristicas.java

2 public class Moto extends Veiculo implements Caracteristicas {
3
4= public Moto(String n, String m, String mod) {
5 super(n, m, mod);
6}
8= [@0verride
e O public String exibeNome() {
18 return "0 nome da moto & "+ this.getNome();
11 1
L
13E [@0verride
14 public String exibeMarca() {
15 return "A marca da motoc € "+ this.getMarca(); }
16
17 @override
218 public String exibeModelo() {
19 return "0 modelo da moto € "+ this.getModelo(); }

ra [
@
bt




Exercicio 1 - Resposta

] Principaljava &3 | [J] Veiculo.java J] Camro.java J] *Moto.java )| *Caracteristicas.java

public class Principal {

= public static void main(String[] args) {
Carro c = new Carro("Gol","Volkswagen™,"M1i");
System.out.println{c.exibeNome());
System.out.println{c.exibeMarca());

System.out.println{c.exibeModelo());

= O M B Ll Ra

W

Moto m = new Moto("CG 158","Honda”,"Titan");
System.out.println{m.exibeNome());

=

E] Console 3

2 S}rstem. out. println I: m. E]{ihEHEFCEI: :I :|j <terminated= F'rlnmpall (8) [Java Application] C:\Program Files'Ja
. , , 0 nome do carro € Gol

13 System.out.println{m.exibeModelo()); A marca do carro € Volkswagen

14 } 0 modelo do carro & Mi
.

0 nome da moto € CG 158
A marca da moto & Honda
0 modelo da moto & Titan

}
fay
-




Exercicio 2

Implemente as classes abaixo:

Produto

<<interface >>
InfoGerais

nome: String
preco:double

getters e setters

exibelnformacoes()

JAN

Livro

autor: String

getAutor(): String
setAutor(String autor)

_____________

CD

numpFaixas: int

getNumFaixas(): int
setNumpFaixas(int num)
exibelnformacoes()




Exercicio 2

 Crie uma classe Java chamada Principal, que..

» Tera o método main implementado.

* [rd Instanciar as classes Scanner (para receber as entradas) e
objetos das classes Livro e CD.

» Recebera os dados de cada produto.
* [ra enviar os dados para cada objeto.
* Ird exibir as informacdes do CD cadastrado.




Exercicio 3

* Implemente as classes abaixo:

Imodvel

endereco: String
area: double
numQuartos: int
preco:double

getters e setters

<<interface >>
Pagamento

exibePreco ()

Casa

Apartamento

exibePreco ()

numApartamento: int
andar: int

getters esetters
exibePreco()




Exercicio 3

 Crie uma classe Java chamada Principal, que..

» Tera o método main implementado.

* [rd Instanciar as classes Scanner (para receber as entradas) e
objetos das classes Casa e Apartamento.

* Receberd os dados de cada imovel.
* [ra enviar os dados para cada objeto.
» Ira exibir as informacodes de preco de cada imovel.
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