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Gerador aleatério

Introducao

Iremos nos basear no exemplo de app ao lado
para explicar os fundamentos do Flutter.

Temos um app com os seguintes componentes Gerador de numeros
(Widgets): 0

Gerar nUmero

e Um label estatico de titulo;

e Um botao que, quando clicado, ira gerar um
numero aleatorio;

e Um label para exibir o numero aleatorio
gerado.



Estrutura do exemplo

Paginalnicial
el R

¥di i

> G
StatelessWidget "

S StatefulWidget
Titulo NumeroAleatorio

/// \\

A
P N
RaisedButton




g DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK

pBar: AppBar(
title: Text("Gerador aleatdério")
).
body: Center(
1d: Titulo()
)

}

class Titulo extends StatelessWidget {

Widget build(BuildContext context) {

return Container(
hild: Text(

tyle: TextStyle(fontSize: )

}
class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {
}

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback

» RUN

calm-wind-6600

Samples v

Codificamos uma nova classe que
represente o Widget de Geracgéao
de Numeros Aleatérios.

Ele sera StatefulWidget ja que
seu estado sera alterado em
tempo de execucgao.

1 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3




Format

g DartPad <> NewPad C Reset

1d: Titulo

}

class Titulo extends StatelessWidget {

Widget build(BuildContext context) {

return Container(
child: Text(

style: TextStyle(fontSize: )

}

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

}

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback

calm-wind-6600

Toda classe que seja Stateful
dependera de instancias de uma

classe de estado, onde de fato
criamos os Widgets dinamicos,
definimos eventos a serem
disparados pelos mesmos e como
os estados dos Widgets serao
alterados.

3 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3

Samples v



Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v %

‘ DartPad <> NewPad C Reset

. P Gerador aleatério

class Titulo extends StatelessWidget

Widget 1d(BuildContext ext) {

return Container(
: Text(

: TextStyle( tSize: )

Gerador de NUmeros

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

}
class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> { Primeiro vamos Criar a GUI
_ associada com a apresentacao
fuite B icconto 1 A dos numeros aleatorios
}
}
Console Documentation
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Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v %

c DartPad <> NewPad C Reset

. P Gerador aleatério

class Titulo extends StatelessWidget

Widget 1d(BuildContext ext) {

return Container(
: Text(

: TextStyle( tSize: )

Gerador de NUmeros

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

O Widget principal sera um
Widget build(BuildContext xt) { Container.

return Container();

}

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 3 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



: DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v :

class Titulo extends StatelessWidget { » RUN Geradoraleatério

Widget build(BuildContext ext)

return Container(
1d: Text(

le: TextStyle(fontSize: )

}

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

}
class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> { Nele, aninhamOS um W|dget
Column. A partir dele, sera
Widget build(BuildContext context){ possivel aninhar varios Widgets
return Container ( em uma coluna com varias linhas
e CoRumnt) (um abaixo do outro).
}
Console Documentation

Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3
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‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK
class Titulo extends StatelessWidget { » RUN
Widget (BuildContext ) {

return Container(
: Text(

: TextStyle( Size: )

}

class NumeroAleatorio extends ‘StatefulWidget {

}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

Widget ild(BuildContext )

return Container(
: Column(

2|1

Console Documentation
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calm-wind-6600

Gerador aleatorio

Samples v :

Gerador de NUmeros

Para aninharmos varios Widgets,
utilizamos a propriedade children
(filhos), atribuindo-os a uma lista.

3 issues

Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v :

return Container( | U
1d: Text(

Gerador aleatorio

le: TextStyle

}

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

Widget build(BuildContext )4 Gerador de Numeros
return Container(
: Column(
Al
Text( , st : TextStyle( : : ))

] Primeiramente, incluimos o texto
) que ira apresentar os numeros

) o
aleatorios gerados.

}

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 3 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v :

‘ DartPad <> NewPad C Reset

P Text( > RUN Gerador aleatorio

le: TextStyle( Size: )

}

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

Widget build(BuildContext axt) { ) Gel’ador de Nl]meros
return Container(
1d: Column(
Text( - le: TextStyle( ize: ), q .
SizedBox(height: 30) —— Logo em seguida, um Widget

] SizedBox (um “espacgador” de
Widgets), para deixar um espaco
entre o numero aleatorio e o
botao gerador.

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 3 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset

Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v %

P Text( > RUN Gerador aleatorio
: TextStyle

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

Widget i(BuildContext ) {

Gerador de NUmeros

return Container(

1d: Column(
Text( - le: TextStyle( ize: ),
SizedBox(height: M-
RaisedButton( . v .
) P Text( I E criamos um bot&o a partir do
] Widget RaisedButton
)
)
Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 3 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v :

. FoRUN Gerador aleatorio
le: TextStyle(f

}

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

NumeroAleatorioState createState() => NumeroAleatorioState();

}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

LI B O TS R ) Realizamos uma instancia da

return Container( classe de estado na classe que
o ???f”‘?‘ representa a GUI de geracéo de
Text('0", style: TextStyle(fontSize: 28)), numero para interligar o Widget
e ao seu estado, a partir do método
) 1d: Text("Ge ero”) createState().

]
Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 1 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



Exerciclo:

Insira o Widget NumeroAleatorio recem-criado na pagina
principal da aplicacao;



i DartPad <> NewPad C Reset

Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v 3

J

' P Gerador aleatorio

class Paginalnicial extends StatelessWidget {

Gerador de NUmeros

Widget (BuildContext ) {

return Scaffold( O
: AppBar(
1 Text( )

Gerar numero
: Center(

: Column(
2
Titulo(),
SizedBox( : s
NumeroAleatorio(

} Stateless StatefulWidget

NumeroAlea
class Titulo extends StatelessWidget {

Widget (BuildContext )

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 1 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



i DartPad <> NewPad C Reset

Format ¥ Install SDK

J

class Paginalnicial extends StatelessWidget {

Widget (BuildContext ) {

return Scaffold(
: AppBar(
1 Text( )
),
: Center(
: Column(
| : MainAxisAlignment. ; |

Al

Titulo(),

SizedBox( > )i
NumeroAleatorio(

}

class Titulo extends StatelessWidget {

Widget (BuildContext ) {
Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback

» RUN

calm-wind-6600

Gerador aleatorio

Gerador de NUmeros

0

Gerar numero

1 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3

Samples v




: DartPad <> NewPad C Reset

Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v %

} > RUN Gerador aleatério
}

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

NumeroAleatorioState createState() => NumeroAleatorioState();
}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

Widget build(BuildContext context) { Gerador de Nl:lmeI’OS
return Container (

1d: Column(
Text("6 [ tyle: TextStyle(fontSize: 28)), ) sera feito quando o usuario tocar

Ainda precisamos dizer que algo

Srtipdat gl no botao “Gerar numero”.
RaisedButton(
1d: Text("Ge - )
] ) Precisamos implementar um
) evento!

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 1 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



: DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v :
iﬁlﬁiii o lale o bt R Gerador aleatério
void main() {
runApp(MyApp()) ;
}

class MyApp extends StatelessWidget {

Widget build(BuildContext context) {

return MaterialApp(

Gerador de NUmeros

Paginalnicial |

)5

}
}

class Paginalnicial extends StatelessWidget { PreCISamOS |mp0rtar a bIbIIOteca
math do Dart para que possamos

Widget build(BuildContext context) { gerar nl]merOS aleatérlos
return Scaffold(

Bar: AppBar(
le: Text("Gerador al rio")

y: Center(
ild: Column(

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 2 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



: DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v

} > RUN Gerador aleatério

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget {

NumeroAleatorioState createState() => NumeroAleatorioState();
}

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

int numero =
Widget butld(ButlContext context) { Gerador de Numeros
return Container(
1d: Column(
ildren: [ )
Bl e e Na classe de estado, declaramos
RaisedButton( uma variavel que representa o
e : numero aleatério corrente.
]
)
)
}
}
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2 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



: DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK

} » RUN

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget |

NumeroAleatorioState State() => NumeroAleatorioState();

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

int numer -

void gerarNumero() {

}

Widget build(BuildContext context) {

return Container(

111d: Column(
ildren: [
Text( , style: TextStyle(f Size: ),
SizedBox(height: M
RaisedButton(
: Text("Gerar numero")
)
]
)
)
Console Documentation
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calm-wind-6600

Samples v

Gerador aleatério

Gerador de NUmeros

Implementamos um método para
representar o evento gerador de
numeros aleatorios.

2 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



: DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600

Samples v :

} > RUN Gerador aleatério

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget

NumeroAleatorioState createState() => NumeroAleatorioState();

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

int numero =
Sl Gerador de NUmeros
b
} .
Adicionamos a callback setState
G s B — para que o bloco de comandos do
_ método seja apto para alterar
ey estados de elementos do meu
children: [
Text( , style: TextStyle(fontSize: )y app
SizedBox(height: N,
RaisedButton(
child: Text( ‘ )
)
]
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2 issues Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v
} > RUN

class NumeroAleatorio extends StatefulWidget

NumeroAleatorioState createState() => NumeroAleatorioState();

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

int numero =
e e e Inserimos o bloco de cédigo que
Fetatste(() it permitira gerar numeros

Random numeroAleatorio = new Random();

): aleatorios.

numero = numeroAleatorio.nextInt(

)

} .
O evento esta pronto! Mas como

dizer que o mesmo devera ser
executado quando o usuario tocar
return Container( no bOtéOr)

child: Column(
children: [
Text("0", style: TextStyle(fontSize: )
SizedBox(height: i
RaisedButton(
child: Text("Gerar numero")

)

Widget build(BuildContext context) {

Console Documentation

B3 Privacy notice Send feedback 1issues show  Based on Flutter 1.21.0-9.2.pre Dart SDK 2.9.3



‘ DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v H

}
|

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

int numero =

void gerarNumero() {
setState(() {
Random numeroAleatorio = new Random();
numero = numeroAleatorio.nextInt( )i
});
}

Widget bL;il(i(BuildContext context) { Ad|c|onamos a proprledade
return Container(
child: Column(

“‘onPressed” no botao de geracéao

children: [ de numeros, indicando como seu
Text("8", style: TextStyle(fontSize: )., -
StsedBox(hetont. 36), valor o nome do método a ser
RaisedButton( disparado!
onPressed: gerarNumero,
child: Text("Gerar numero")
] ) Mas como exibir o conteudo da
) variavel numero no texto criado
s para tal?
}
Console Documentation
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: DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ InstallenK ~alm_wind_AAN() Samples v :

class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleato NO |Ugar do “0” eStétiCO que
colocamos por padrao, inserimos

int numero = .y , ;s
a variavel que contém o proximo

S g numero a ser exibido na String de

Random numeroAleatorio = new Random(); Sal’da
N leatorio. next] ; A

} Vocé se lembra para que serve o
operador $, né?!

Widget ild(BuildContext contexi

ydor de NUmeros

return Container(

1d: Column(
ildren: [ O
Text("$numero”, le: TextStyle(fontSize:
SizedBox(height: Y
RaisedButton(
nPressed: gerarNu " Gerar numero
1d: Text("Gerar 1 )
)
]
)
g
}
}
Console Documentation
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i DartPad <> NewPad C Reset = Format ¥ Install SDK calm-wind-6600 Samples v :

P

» RUN

, -
. ) Gerador aleatorio
class NumeroAleatorioState extends State<NumeroAleatorio> {

int = 0;
void ()
(O {
Random = new Random();
= . ( )
¥
}
Widget BuildContext ’
kil - Gerador de NUmeros
return Container(
: Column(
2 |l
Text("$ x : TextStyle( : )5 468
SizedBox( : s
RaisedButton(
: " Gerar numero
s Text( )
)
]
)
)
}
}
Console Documentation
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Exerciclo:

Aproveite a base do app de geracao de numeros aleatorios
para criar um novo app. Dessa vez, o novo app devera
funcionar como um contador.



Exerciclo:

Aproveite a base do app anterior para criar um novo app.
Dessa vez, o novo app, alem de gerar e apresentar um
numero aleatorio, devera informar se o0 numero gerado €
par ou impar.



