
 

                                                                                                                                                                            Coordenação de Curso 

 

CRONOGRAMA DE AULAS  

1. CURSO: Análise e Desenvolvimento de Sistemas  

2. COMPONENTE CURRICULAR: Algoritmos e Lógica de Programação CH: 80h/a 

3. SEMESTRE: 2026.2 PERÍODO: 1º TURMA: Única 

4. COORDENADOR: Walter Travassos Sarinho 

5. DOCENTE(S): Walter Travassos Sarinho 

UNIDADE – I 

DATA HORÁRIO LOCAL TEMA 
RECURSO(S) 
DIDÁTICO(S) 

DOCENTE(S) 

Quarta 
12/08/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
1. Apresentação da disciplina e 

introdução ao conceito de 
algoritmos. 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
19/08/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
2. Tipos de algoritmos e introdução 

ao Portugol. 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
26/08/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
3. Estruturas condicionais em 

algoritmos. 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
02/09/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
4. Estruturas de decisão em 

algoritmos. 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
09/09/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
5. Estruturas de repetição em 

algoritmos. 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
16/09/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
1ª Verificação de 
aprendizagem 

Prova impressa Walter Sarinho 

UNIDADE – II 

Quarta 
23/09/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
6. Introdução a linguagem de 

programação Python. 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
30/09/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
7. Estruturas condicionais em 

Python 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
07/10/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
8. Estruturas de repetição em 

Python 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
14/10/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
2ª Verificação de 

aprendizagem 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

UNIDADE – III 

Quarta 
21/10/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 9. Listas em Python. 
Projetor Multimídia, 

quadro branco, 
pincel, simulações. 

Walter Sarinho 

Quarta 
28/10/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 10. Matrizes e Funções em Python  Prova impressa Walter Sarinho 

Quarta 
04/11/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
11. Manipulação de strings em 

Python 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
11/11/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
12. Manipulação de arquivos txt em 

Python e utilização de interface 
gráfica em Python 

Projetor Multimídia, 
quadro branco, 

pincel, simulações. 
Walter Sarinho 

Quarta 
18/11/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 
3ª Verificação de 

aprendizagem 
Prova impressa Walter Sarinho 



Quarta 
25/11/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 Reposição Prova impressa 

 
Walter Sarinho 

Quarta 
02/12/26 

07h50min 
11h40min 

Laboratório 1 EXAME FINAL Prova impressa 

 
Walter Sarinho 

Sábado 
12/12/26 

 
ENCERRAMENTO DO SEMESTRE 

 

 
 


