Programacao
para Dispositivos
Moveis




Apresentacao

Foco da disciplina:

- Fazer com que os alunos sejam capazes de propor e implementar
aplicativos para dispositivos moveis;

- Introduzir conceitos basicos, caracteristicas e suporte ferramental

relacionados com o framework Flutter;



Introducéo ao Desenvolvimento Mobile



Por que
desenvolver apps
para

d1SposItIvos
moveis?




Fonte: Fundagdo Getdlio Vargas (2018)



HABITANTES NO BRASIL (2018)

Fonte: IBGE (2018)
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ercado

v'Crescimento do publico consumidor desse tipo de
tecnologia;

v’ Aumento da disputa entre grandes fabricantes desse
tipo de dispositivo;

v'Grandes fornecedores de sistemas operacionais
disputando cada vez mais uma fatia deste mercado
crescente e promissor.
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Tal disputa traz beneficios
para usuarios!



Para os desenvolvedores,
surgem
oportunidades de negocio...



Quais sao os desafios!?



Ccomo

Qual é a desenvolver Como

disponibilizar
apps naquela
plataforma?

melhor naquela
plataforma? plataforma?

... @ muitos desafios!!

Como
monetizar Como tornar

meu app

Como tornar meu

?
meu app” G

: -
multiplataforma? responsivo:




Dentre as principais platalormas, temos...

- Criado pelo consorcio Open Handset Alliance,
liderado pela Google;

- Sistema operacional movel mais utilizado e com
maior porcentagem de vendas no mundo;

- Baseado em Linux;

- Fornece um SDK gratuito para desenvolvimento de CI n D q O I D

apps;

- E popular entre empresas de tecnologia que buscam

um software pronto, de baixo custo e personalizavel;



Dentre as principais platalormas, temos...

- Sistema operacional movel da Apple;

- Sistema proprietario (a Apple nao permite que seu
SO seja executado em hardware de terceiros);

- Fornece um Kit de desenvolvimento gratuito, mas
exige uma licenca de desenvolvimento;

- Nao permite muitas personalizagoes, evitando que

ocorram problemas e divergéncias nos aplicativos

em cada aparelho;



As duas platalormas
possuem

vantagens e
desvantagens...

Quais vocé acredita que elas sao?




Desenvolvimento Nativo
X
Desenvolvimento Hibrido



Nativo X Hibrido

* Saber a diferenca entre tais metodologias de desenvolvimento de apps impacta
diretamente na final e nos que os aplicativos moveis terao;

* Criar um aplicativo
;
* Dependendo das funcionalidade a serem disponibilizadas pelas suas aplicagoes,
’

* Mas, afinal, 2



Desenvolvimento Nativo

Ol DI ETY N R T« [IE S desenvolvido na linguagem de programacao especifica para o sistema operacional alvog

S [a [SE e\ ET S V=R N R R (IsTd[esEI@apenas na plataforma alvos

Exemplos de linguagens nativas do : Java, Kotlin;

Exemplos de linguagens nativas do : Objective-C, Swift;

RA HOKUARPS

N OBJ-C
K Kotlin éﬂava & o : :

Swift ObjectiveC




Desenvolvimento Nativo

Vantagens:

Reduz falhas de seguranga;

Apps exploram todos os recursos dos
dispositivos que suportam aquele SO;

Apps costumam ter melhor desempenho que
aplicagoes hibridas;

Desvantagens:

Curva de desenvolvimento mais acentuada;

Maior custo de desenvolvimento (licengas, equipe
multidisciplinar, etc.);

Na necessidade de desenvolvimento para
plataformas diferentes, deverao ser programadas e
compiladas versoes diferentes dos apps;

Gerenciamento de I/O especifico para cada
plataforma;



Desenvolvimento Hibrido

=  Apps podem ser [ Of

=  Apps geralmente escritos em |glIMISREOSNRH N siqsao capazes de serem multiplataforma;

= Existem varios frameworks que unem tais tecnologias para o desenvolvimento/entrega de apps hibridos: [[sJsI{e}

Cordova, React Native, etcl

LI AYoTTY- Tl [SH ETo R d=T el oW 0 T g Yol e [SY=Tna oX=Tal s to W e SRT o R To 1o Mo ERd\eMum app hibrido costuma ser mais simples e rapi

desenvolvert




Desenvolvimento Hibrido

Vantagens:

Cadigo interpretado pela maiorias das

plataformas moveis existentes no mercado;
Menor custo de desenvolvimento;
Curva de desenvolvimento menos acentuada;

A prototipacao de apps mobile € menos custosa;

Desvantagens:

Desempenho inferior em comparagao a um app

nativo;

Dependéncia de plugins para acesso a recursos

nativos de smartphones (Ex.:acelerometro);

Dependendo da metodologia de desenvolvimento e

de versoes, falhas de seguranca podem surgir;

Limitado quando ha a necessidade de desenvolver

apps mais complexos;






Depende!

Tudo dependera:

- Da complexidade da aplicagéo a ser desenvolvida;

- Do tipo de app a ser desenvolvido (Ex.: E um game?);
- Da equipe alocada para desenvolver o app;

- Do publico alvo (base de clientes);

- Dos dispositivos/SO alvo;

- Da entrega;

- De quanto vocé esta disposto a investir;

- Do balanceamento custo/beneficio:




(Juestionario

https://forms.gle/qniiQCtwZByqK7cYA

—
SEEYOU E

SPACE COWBOY ...
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