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Calenddrio de Aulas
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« 27/11/2025 - Manipulando Strings e Arquivos TXT.

* 04/12/2025 - 39 Avaliacao

* 10/12/2025 - Apresentacao do Forum Integrador (Quarta)
* 11/12/2025 - Avaliacao Final



Aula de Hoje

* Manipular strings

» Verificacao parcial de strings

« Contagem

» Pesquisa de strings

* Posicionamento de strings

» Substituicao de strings

* Verificacao de dados

* Definir Precisao de Valores Reals



Trabalhando com
Strings em Python



Manipulagdo de Strings

* A manipulacao de strings em Python envolve a utilizacao de varias
técnicas para manipular e modificar cadeias de caracteres.

« Uma string é uma sequéncia de caracteres, como palavras, frases
ou até mesmo textos completos.

* A manipulacao de strings € uma tarefa comum na programacao,
pois permite a manipulacao e transformacao de dados textuais.



Em Python,

as strings sao tratadas como objetos

» Portanto, possuem varios metodos embutidos que facilitam sua
manipulacao.

* Alguns exemplos de operacdes comuns de manipulacao de strings
em Python incluem: concatenacao (juncao de duas ou mais
strings), extracao de partes de uma string, substituicao de
trechos de texto, conversao para letras maiusculas ou
minusculas, entre outras.



Onde utilizamos manipulacao de strings?

1. Processamento de texto: Em muitas aplicacoes, como analise de dados, web
scraping, processamento de linguagem natural e mineracao de texto, €
necessario manipular strings para extrair informacoes relevantes ou transformar
os dados em um formato adequado para analise.

2. Desenvolvimento de software: A manipulacao de strings € uma habilidade
fundamental para desenvolvedores de software. Ela € usada para criar
Interfaces de usuario, lidar com entradas de usuario, formatacao de dados,
geracao de relatorios, criacao de URLs, entre outras tarefas.

3. Desenvolvimento web: No desenvolvimento web, a manipulacao de strings é
usada para lidar com URLs, rotas, manipulacao de dados de formularios, criacao
de consultas para bancos de dados, geracao de templates dinamicos, entre
outros aspectos relacionados a manipulacao de texto em um contexto web.

4. Automacao de tarefas: Ao automatizar tarefas em Python, muitas vezes é
necessario lidar com strings para analisar informacoes em arquivos de texto,
renomear arquivos, realizar buscas e substituicoes em texto, entre outras
operacoes.



Verificacao
Parcial de Strings



Verificacdo Parcial de Strings

Verificando se uma string comeca com um conjunto de caracteres:

main.py

=2

nome = "'Walter Travassos'

>_ Console ~ x Shell x

.j:l
[
g
-

LT nome.startswith('Walter'):
print('0 nome comeca com Walter') 0 nome comeca com Walter

o

elif nome.startswith('Travassos'):
print('0 nome comeca com Travassos')

()|

~




Verificacdo Parcial de Strings

Verificando se uma string termina com um conjunto de caracteres:

main.py
nome = 'Walter Travassos'
>_ Console v x Shell x <+

LT nome.endswith( 'Walter"'):
print('0 nome termina com Walter')

0 nome termina com Travassos

1
".-]-

()|

el1f nome.endswith('Travassos'):
pruint('0O nome termina com Travassos')

-~




Verificacdo Parcial de Strings

Formatando uma string para caixa baixa (minuscula):

main.py

nome = 'WALTER TRAVASSOS' Y T
print(nome)

WALTER TRAVASSOS
walter travassos

nome minusculo = nome. lower( )
print(nome_muinusculo)




Verificacdo Parcial de Strings

Formatando uma string para caixa alta (maiuscula):

main.py

=

nome = 'walter travassos' >_ Console ~

print(nome) walter travassos

WALTER TRAVASS0S

-
.
.
el

nome_minusculo = nome.upper()
print(nome_minusculo)

1 -




Verificacdo Parcial de Strings

Verificar se uma palavra consta em uma string:

main.py
nome = 'Walter Travassos Sarinho'

>_ Console v X Shell x <+

if 'Travassos' 1in nome: _
Existe o sobrenome Travassos no nome

: e s
print('Existe o sobrenome em questdo

Travassos no nome em questao')

else:
print('Nao existe o sobrenome
Travassos no nome em questao')




Verificacdo Parcial de Strings

Verificar se uma palavra nao consta em uma string:

main.py

nome = 'Walter Travassos Sarinho'

>_ Console v x Shell +

1t 'Silva’ not in nome:
print('Nao existe o sobrenome Silva no nome em N3o existe o sobrenome Silva no

~ nome em questao
questao')

else:

print('Existe o sobrenome Silva no nome em questao')




Exercicio — parte 1

* Receba um nome em Pascal Case numa variavel, por exemplo:
“Walter Travassos”.

* Em seguida transforme em caixa baixa e apresente o nome
original e o nome em caixa baixa.



Contagem



Contagem
Contagem de letras e palavras:

main.py

1 frase = 'Assim pensando o tempo passa e a gente val ficando 8 >- Console v X Shell  +
pra tras. Esperando, esperando, esperando. Esperando o sol. Quantidade de esperando: 4
Esperando o trem. Esperando o aumento. Desde o ano passado Quantidade de pontos: 6
para o més que vem. (Chico Buarque)'

conta_palavra = frase.count('Esperando')
print('Quantidade de esperando: ', conta_palavra)

conta sinal = frase.count('."')
print('Quantidade de pontos: ', conta_sinal)




Contagem

Quantidade total de caracteres de uma string:

main.py

palavra = 'Otorrinolaringologista’
conta_letras = len(palavra)
print('Quantidade de letras: ', conta_letras)

»>_ Console v x Shell +

Quantidade de letras: 22




Exercicio — parte 2

* Receba um nome em Pascal Case numa variavel, por exemplo:
“Walter Travassos”.

* Em seguida transforme em caixa baixa e apresente o nome
original e o nome em caixa baixa.

« Apresente a quantidade de caracteres do nome inserido.



Pesquisa de Strings



Pesquisa de Strings

Saber se uma string esta dentro de outra e obter o indice
(posicao) do primeiro caractere:

main.py

>_ Console ~

frase = 'café com leite’
posicao = frase.find('letite’)

9

if posicao != -1:
print(posicao)

else:

print('Palavra nao localizada!')



Exercicio — parte 3

* Receba um nome em Pascal Case numa variavel, por exemplo:
“Walter Travassos”.

* Em seguida transforme em caixa baixa e apresente o nome
original e o nome em caixa baixa (lower).

» Apresente a quantidade de caracteres do nome inserido (len).
» Apresente a posicao do primeiro caractere de espaco (find).



Posicionamento de Strings



Posicionamento de Strings

Exemplo - Centralizar strings:

main.py

palavra = 'PYTHON'
print('|]||', palavra.center(40), '||]|")

frase = 'Changing the way you code'
print('[||', frase.center(40, '.'), '||]")
»_ Console v x Shell *x

PYTHON
Changing the way you code




Python Algoritmo Python
Python Algoritmo

ATENTE CoMo A
PALAVRA ALGORITMoO
SE ALINKA A
ESQUERDA CoM
LJUST E ALINHA A
DIREITA CoM o
RIVST

Posicionamento de Strings

Preencher strings com espacos:

palavra = "Python”

outrapalavra = "Algoritmo”
print(palavra, outrapalavra, palavra)

print(palavra, outrapalavra.ljust(20), palavra)
print(palavra, outrapalavra.rjust(20), palavra)

Python

Python Algoritmo Python

ljust -= Alinha o texto pra esquerda, deixando espaco a direita.

rjust -> Alinha o texto pra direita, deixando espaco a esquerda.




Exercicio — parte 4

* Receba um nome em Pascal Case numa variavel, por exemplo:
“Walter Travassos”.

* Em seguida transforme em caixa baixa e apresente o nome
original e o nome em caixa baixa (lower).

» Apresente a quantidade de caracteres do nome inserido (len).
» Apresente a posicao do primeiro caractere de espaco (find).

* Agora, centralize o nome com 40 caracteres em caixa alta.
Coloque o caractere de * entre o nome (center).



Substituicdo de Strings



Substituicdo de Strings

Substituir um conjunto de caracteres de uma string por outro:

main.py

frase = 'Cha combina com tudo’
correto = frase.replace('Cha’, 'Cafe')
print(correto)

>_ Console ~ x Shell

Cafe combina com tudo




Exercicio — parte 5

* Recebaum nome em Pascal Case numa varidvel, por exemplo: “Walter Travassos”.
* Em seguida transforme em caixa baixa e apresente o nome original e 0 nome em caixa baixa (lower).
* Apresente a quantidade de caracteres do nome inserido (len).

* Apresente a posicdao do primeiro caractere de espaco (find).

* Agora, centralize o nome com 40 caracteres em caixa alta. Coloque o caractere de * entre o nome
(center).

* Troque o caractere de espaco do nome completo por
cerquilha (replace).



Verificacdo de Dados



Verificacdo de Dados

Verificar o tipo de dado contido em um string:
main.py

1l dado = 'wwwil23®

»>_ Console ~ x Shell x

1T dado.isdigit(): ] ,
g () Existe letras ou numeros

print('Existem apenas numeros')
el1f dado.1isalpha():

print('Existe apenas letras')
elif dado.isalnum():

print('Existe letras ou nimeros')




Exercicio — parte 6

Receba um nome em Pascal Case numa varidvel, por exemplo: “Walter Travassos”.

Em seguida transforme em caixa baixa e apresente o nome original e 0 nome em caixa baixa (lower).
Apresente a quantidade de caracteres do nome inserido (len).

Apresente a posicdo do primeiro caractere de espaco (find).

Agora, centralize o nome com 40 caracteres em caixa alta. Coloque o caractere de * entre o nome
(center).

Troque o caractere de espaco do nome completo por cerquilha (replace).

* Receba do usudrio uma senha e, em seqguida, verifique se ela

possul letras ou numeros (isalnum).



Definir Precisdo de
Valores Reais



Definir Precisdo

Definir a quantidade de casas decimais apos o ponto de um float:

main.py

numero = 43.13985765 > Console v

43.14
43.140
43.1399

print('Valor = %.2f' % numero) Valor

Valor
Valor

print('Valor = %.3T' % numero)

print('Valor = %.4f' % numero)




Recortando uma string

 Em Python, vocé pode recortar ou extrair partes especificas de
uma string usando a sintaxe de fatiamento (slicing).

O slicing permite selecionar uma parte contigua da string com
base em indices ou posicoes.

A sintaxe basica do slicing em Python é:
string [ inicio : fim : passo ]



Por exemplo...

texto = "0Ola, Mundo!"

# Recortar a palavra "Mundo”
recorte = texto[5:10]
print(recorte) # Saida: "Mundo"



Exercicio — parte 7

Receba um nome em Pascal Case numa varidvel, por exemplo: “Walter Travassos”.

Em seguida transforme em caixa baixa e apresente o nome original e 0 nome em caixa baixa (lower).
Apresente a quantidade de caracteres do nome inserido (len).

Apresente a posicdo do primeiro caractere de espaco (find).

Agora, centralize o nome com 40 caracteres em caixa alta. Coloque o caractere de * entre o nome
(center).

Troque o caractere de espaco do nome completo por cerquilha (replace).

Receba do usudrio uma senha e, em seqguida, verifique se ela possui letras e niumeros (isalnum).

« Recorte o primeiro nome da string e apresente no console.



Exercicios



Exercicio 1

Faca um programa que receba uma palavra e verifica se a mesma
tem vogais, imprimindo as vogais localizadas na palavra na tela.

O programa nao conta as vogals, apenas verifica quais existem na

palavra escolhida, e mostra essas vogais.

Dica: crie uma lista com as vogais.

Por exemplo: vogais =[ ‘a

1.7 l r 137 l r5r 1 .7

u

]

Se a palavra for “Walter Travassos”,
o resultado vai ser:

»>_ Console ~




Exercicio 1 - Resposta

main.py

»_ Console ~
1 nome = 'Walter Travassos'

E UﬂgaiE — [IaI’IEIinI,IDI’IuI]

for vogal in vogals:
if vogal in nome.lower():
print(vogal)




Exercicio 2

Faca um programa que receba uma frase de um usuario e verifica se
na mesma existe alguma palavra de baixo calao (escolha uma).

SO imprima a frase que o usuario digitou se a mesma nao possuir a
palavra de baixo calao escolhida.

Caso exista a palavra de baixo caldo, exiba uma mensagem de erro.



Exercicio 2 - Resposta

main.py v X funcoes.py x + > Console ~

main.py

Sport campeao de 87

frase = 'Sport campeao de 87'

if 'flamengo’ in frase.lower():
print('Palavroes sao proibidos')

else:

print(frase)




Exercicio 3

Faca um programa que permita ao usuario verificar se uma senha a
ser cadastrada em um sistema é valida ou nao. O sistema em
guestao tem os seqguintes critérios para validar uma senha:

* Deve ter 6 caracteres (nem mais nem menos);
* Deve ter letras e numeros;
* Nao deve constar as palavras ‘FLA’, ‘' MENGO’ ou ‘'MENGAO’

* Nao deve comecar com a letra ‘A" nem terminar com a letra ‘F’



Exercicio 3 - Resposta

senha = "9spol2"
senha = senha.lower()
valida = False

if len(senha) == 6:
1f not senha.isdigit() and not senha.isalpha():
if 'fla' not in senha and 'mengo' not in senha and 'mengao' not in senha:
if not senha.startswith('a') and not senha.endswith('f'):
valida = True

if(valida):

print('Senha valida')
else:

print('Senha invalida')

>_ Console ~

Senha valida




Explore o assunto!



Referéncia

Menezes, N. N. C. Introducao a Programacao com Python. Editora
Novatech (2¢ Edicdo).
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